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1. Rozsireny obrazovy doprovod

Obrazek 1. Obrazovka pocita¢e KCK 04 (Kecalka) ve filmu Rumburak.!

1 VORLICEK, V. Rumburak. Filmové studio Barrandov, 1984.
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piistroj do chodu. Pfi nastavovéni pouZivime
jako indikdtor televizor. Moduly uvidime do
chodu a nastavujeme postupn€. Nejdfive
zméfime celkovy proud odebirany z baterie
(asi 15 mA). Tim se piesvéd¢ime, Ze neni | hréé?
v piistroji zkrat. Pfi zna¢né vétsim odbéru

viko mice si

: hréc 2
),

posuv svisle

nutno odpojovanim modulll zjistit pficinu. f
Zactiname s nastavenim vysokofrekvenéniho =
generdtoru. Po informativnim proméfeni na- posuwv — = posuy
péti na elektrodich tranzistoru zapneme vodorovné vodorovné
televizor na 3. kanal. Souosy kabel pristroje posuv svisle o
zasuneme do zdifek VHF televizoru. Dola- slort vyskamice | stort
‘dovacim jadrem v civce L, se snazime nasta-
vit kmitocet obvodu do pasma, c0z pozname
povelova skrinka 1 : povelova skrifka 2

Alll
424 R ADI Gk Obr. 28. Zndzornéni hry odbijend

Obrazek 2. Schéma na vyrobu domaci herni konzole v Amatérském radiu.2

2 CACKY, V. Televizni hry s tranzistory (dokonéeni). In: Amatérské radio, fada A. 1977, roé. 26, &. 11.
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KaZdy zdjemce o vypodetni techniku jiZ po pre-
Cteni titulku jisté pochopil, kde jsme vlastné by-
1i na ndvStévé. Oznadeni "SluSovice" nebo "Spdle-
nd" se vZilo pro prodejnu v Proze ve Spdlené uli-
ci, kterd se specializuje na malou vypoletni
techniku. Je to prvni prodejna tohoto druhu
v Ceskoslovensku.

Zdstupce vedouciho, soudruhc Nevrlého, jsme po-
Zddali o krdtky rozhovor, kterého se zucastnili i

dal$i pracovnici prodejny. NaSe prvni otdzka zné-
la:

Jok vlastnd doSlo k zFizeni této prodejny?

Historie vzniku no3i prodejny je pomérné slozi-
td, plsobilo tu n&kolik proudii. Byl jsem pracovni-
kem Interservisu, to je prodejna vedle nas, a asi
pred EtyFmi 1éty jsme se s na3Sim vedoucim JiFim
Chvdtalem zodali zojimat o vypoletni techniku. J&
se tehdy stol vlastnikem domdciho politade 2ZX
Spectrum, a byl jsem prekvapen vysokymi cenami
softvéru: za StyFi kozety s progromy jsem zaplatil
polovinu &dstky, kterou stdl pocitaé. Soulasnd za-
¢al Interservis navazovat kontakty s JZD SluSovi-
ce, které se jiz vypoletni technikou pro GSR zaby-
valo. Nopriklad jsme pro SluSovice prestavovali
televizory na pocitafové monitory, a to déléme do-
dnes. KdyZ se pak ofekdvaly prvni doddvky po-
¢itall pro vnitFni trh, uZ jsme méli tak trochu
pfehled, a zalali jsme se o to zajimot. V Inter-
servisu, ktery stejné joko noSe prodejna patfi
podniku Domdci potreby, jsme sestavili krdtky
testovaci program. A protoze JZD SluSovice cht&lo
mit v Praoze zastoupeni v oboru vypo&etni techniky,
ve spoluprdci s Domdcimi potFebami vybavilo tuto
prodejnu. Ale upozorfiuji, Ze vyrobky JZD SluSovice
u nds v prodeji nejsou. To vite, Ze sem chodi zG-
kaznici a chtéji "to levné Atari ze SluSovic". Ty
musime zklomat hned dvakrét, informujeme je, Ze je
to féma, o Ze slu3ovické vyrobky neproddvéme.

Co tedy vlastnd pro JZD SluSovice déldate?

Jsme pro né& reklamni a informaéni centrum. 2d6-
jemci o vyrobky vypofetni techniky JZD SluSovice
poradime, déme prospekt a on si pak miZe véc ob-
jednat primo u SLuSovic. Jednou za tyden aZ za
ctrndct dni sem jezdi zdstupce obchodniho odd&leni
JZD SluSovice a porddd konzultace. Informuje o ce-
ndch, vyrobcich, zdsobdch atd. Mrzi nds vSak, Zze
zdjemclim o sluSovické zboZi musime neustdle rikat
"neméme". A ovSemZe zdkoznici nejsou rddi.

Kdo je tedy vaSim dodavatelem?

Obchod primyslovym zboZim. Jsme stdtni obchod,
ne druZstevni prodejna. Nemdme vlastni dovoz jsme
zévisli na doddvkéch jako kaZzdy jiny obchod. A ta-
ké nejsme Zddni kouzelnici, jen jsme méli dobrou
reklomu o snoZili jsme se ziskat prodavade, ktefi
néco o vypofetni technice védi.

Jok se kvalifikace vafich prodavodl projevuje
pFi vlastnim prodeji? KdyZ tu méte frontu 150 1i-
di, t8Zko se odbornost uplaotni.

To je omyl, pFi prodeji Specter jsme tu takové
fronty méli a zo hodinu byly odbavené. Nechceme
prodévat poéitale jako brambory. Tak jsme kaZdému
zéjemci dali zdvoznou objedndvku, na které byla

FrantiSek Nevrly - zdstupce vedouciho

VE
SPALENE

uvedena hodina a den, kdy si ma pro

pocitad pri-
Jit. KaZdému zékoznikovi jsme pak mohli vénovot
pll hodiny €asu, pristroj mu otestovat a predvést.
Proto jsme zFejmé nem&li témér Z4dné reklamace,
a pritom poruchovost Specter nebyla mald. Vadné
kusy jsme prosté vytridili jiZ v prodejn&. A tak
délame prodej na (rovni. J& jsem zacinal s po&ita-
éem joko rioprosty laik a jsem ted rdd, Ze mizu zG-
kaznika uchrdnit svych vlastnich chyb.

Ano, a co ted prévd nabizite v oblasti malé vy-
poetni techniky?

Prévé ted nic. Do CSSR se zatim dovezly osobni
poéitale znafek Sinclair, Delta, Sharp a o vdno-
cich jsme proddvali prvni dodévku Zeské verze Sin-
cloiru - Didoktik Gama.

Jak se vém zamlouvd tento politad?

Myslim, Ze je to jeden 2z nejlepSich politadl
doméci produkce. KdyZz se vezme v tvohu nedostaoted-
né souCdstkové zékladna - nékteré soulGstky se vy-
réb&ji v pribdhu kompletovéni doslova na kolend -
pok je jen logické, Ze ndjoké zdvady se objevi.
PotFeboval by dotdhnout detaily. Smekdm klobouk
pred Feditelem ing. Klemonem a partou nadSencd 2z
VD Skalice, kteri se pustili do vyroby cenové do-
stupného politale, se kterym je mozZné nechat pra-
covat déti, o ktery je dokonale softvérové zajii-
tény. PFesto, Ze VD Skalice mé je¥td dalSi vyrob-
ni programy, které jsou rentabilndjSi neZ mald vy-
poetni technika, slibili v lofiském roce prvni do-
dévky a na vénoce Didaktiky opraovdu byly.

A budou jests?

Sice nevime, kdy, ale uriitd budou. JakoZe

o ; Ji=
nak v&Fim jen tomu, co je v kréms.

A co dal$i prisluSentsvi k politadfiim?

V periferiich je vZeobecnd situace jestd horSi.

VQ159 zéjem je o tiskdrny, ackoliv jsou drahé,
takZe se vyplati, jen pokud jsou stdle vyuZivény.
Mohli bychom jich b&hem tydne prodat hodné. JenZe

jednojehlickové tiskdrna BT 188 z Tesly Preloud

Obréazek 3. Rozhovor s FrantiSkem Nevrlym z prodejny ve Spalené otistény v Mikrobazi.3

3 -PB-. Na navstéve ve Spalené. In: Mikrobdze. 1988, roc. 4, ¢. 5.
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Obréazek 4. Komiks o zazitku Davida Hertla a Ondteje Kafky se 602. ZO Svazarmu.4
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4 ZX MAGAZIN. Comix zvany “spektracky.”In: ZX Magazin. 1989, roé. 2, &. 10.



Obrazek 5. Podomacku vyrobené joysticky k pocitaéi Spectrum. Zaptijéila Stanice technikt Domii déti a mladeze
hl. mésta Prahy. Foto: Zdené€k Smida.



Pokyny
k objednavani
programu

SamozFejm¥, v platnosti zdstdvaj{ "pravidla hry" zveFejn¥nd jak v Amatérskénm
radiu (naposled v &. 5. rofnfku 1985), tak v tiskovin¥ s organizalnimi pokyny,
kterou dostal kaidj, kdo projevil korespondenZnim l{stkem z&jem o lenstvi v Mikro-
bszi. Pro jistotu otiskujeme vzory vypln¥nf lfce i rubu korespondenZnfho lfstku
k objednén{ prograsu z na3f nabidky znovu.

Odesiatel

v,or 6. Ing. Jan Novék
Jablonecka 56
Liberec

4 6 0 01 e

602, 20 Svazarmu

MIKROBAZE Wintrova 8

520214/0134
(rodné &islo) Praha 6

eorey il

Vytvazeno pro shutebni ndlepky o udeje podty

Obrazek 6. Pokyny k objednani programti z Mikrobaze. Otisténo v cCisle 6/1986.



|runmnenmese

Obréazek 7. Fotografie automatti vyrobenych stinovym hardwarovym podnikem Tomase Smutného. Foto: archiv
respondenta.
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Obrazek 8. Obrazek z konverze hry Manic Miner na platformu ZX81, jejimz autorem je Ales Martinik.5
) I »J€) J

5 MARTINIK, A. Manic Miner. ZX81. Brno: Ale§ Martinik, 1984.



Obrazek 9. ,,Loading screen“ hry Satochin od Sybilasoftu.®

6 SYBILASOFT. Satochin. ZX Spectrum. Bratislava: Sybilasoft, 1988.
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Obrazek 10. Zprava o uspésném dokonceni hry P.R.E.S.T.A.V.B.A.”

7 UV SOFTWARE. P.R.E.S.T.A.V.B.A. ZX Spectrum. UV Software, 1988.



Obréazek 11. Vypis programu hry P.R.E.S.T.A.V.B.A. (screenshot z editoru jazyka Basic pro pocita¢ Spectrum).8

8 UV SOFTWARE, P.R.E.S.T.A.V.B.A.
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Je pondéli 6. zari 1999, pi‘i‘bliiné deset hodin dopolednc. Novinar
Robert, prateli zvany Bob, sedi v
Jeho mysl je zcela zaméstniana praci. V zaplavé agenturnich zpriy,
zdanlivé spolu nesouvisejicich, objevil cosi podivného. Piatria dile - 2
ze se jedni o senzaci prvniho Fadu. Ani ve své
si vSsak neumi predstavit, do jakych neuvéritelnych
dobrodruzstvi jej jeho objev privede...

zihy je mu jasné,
bohaté fantaz

redakci Stredoevropského deniku.

Novinat Bob je hrdinou nové potitatoveé hry,
kterou vyhlasuje GAMA kiub Pizefi a Asociace pro
midde2. védu a technku (AMAVET) ve spoluprécl
se Studiem 2001 Cs. rozhiasu. Autofi °.. a to snad
ne 7T vyltvotil spiée poutavy interaktivni piibéh,
nez obyéeinou hru

Nejen novindf Bob vSek bude protivat
neuvéfiteina dobrodrutstvi na svych cestach Tito
mofnost bude mit | prvnich deset (spé&nych
fesiteld, pro které AMAVET pfpravi desel
tydennich zéjezdd do Francle. Ceny tedy vypadall
takto:

1. misto: zdjezd do Francie a prehrivaé
CD desek,
2. az 10. misto: zijezdy do Francie,

Navic je pfipraveno pét zvidstnich cen mimo
hiavnl souté: pro novindfsky zviasté nadané
otastniky. Mimoto mohou Uspésni fesitelé potitat s
nabidkou placené spoluprace pfi vyvoli dalsich her
nebo jinych programQ.

Jak se zocastnit? Staéi poslal pfiidsku na
adresu
GAMA
Podoli 3
341 43 Malonice.

Pihidska musi obsahoval jméno a pfijment rodné
¢&islo, Upinou adresu a typ vaseho poéitate (ZX
Spectrum Didektk Gama, SHARP MZ-800, Atari
XL/XE nebo Commodore 64). Pozor: pfinidsky
posliejte do 6. ¢ervence 18901 Od GAMA kiubu
dostanete registraénl kartu e slofenku na 106
Kés, cot Je cena hry véelné postovného a ceny
kazely nebo diskety. Po zaplacen sloenky
obdriite béhem prézdnin kazelu (v pilpadé
Commodore 64 disketu s hrou " & to snad ne 77",

Hra zatind 3. z4ff 1890 vyhladenim hesla, po
Iehoz zadéni se hra teprve spustl to heslo bude
vyhlaseno na stanici Ceskoslovensko 3. zafl ve
vysilani Studia 2001 nebo Studia 7.

A Jak vyhrét? Pfi urCovani vitéza je ddlezita
rychiost fesenl Prolo doporutujeme podal na
poétd dopls s fedenim a s vasl registraénl kartou
a soutasné poslat telegram bez fesent ale s vasi
adresou a hodinou podéni dopisu.

Dodejme jesté, 2e hry se mohou zidastnit
véichnl  zdjemci bez rozdilu véku pohiavi
statnl a

vyznan(
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e
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Obréazek 12. Propagacni letak ke hie ...a to snad ne?!9 Dar respodenta.

9 DIVIS, R. et al. ...a to snad ne?! Multiplatformni. Podoli: Gama klub Plzef, 1990.



Obréazek 13. Obal originalni kazety z VD Program Praha. Archiv respondenta, jehoZ podpis je na fotografii zakryt.



2. Prepisy rozhovort

Organizatori

Oldrich Burger a Pavel Polacek

Narozeni: 1946 a 1951

Klimkovice, Severomoravsky kraj, 12. 2. 2013

MuzZete mi vypraveét, jak zacaly vase pocitacové aktivity?

Burger: V podstaté to vezmu z vétsi Sitky. Ja jsem vojak z povolani. Slouzil jsem
ptivodné v Bratislavé a pak jsem presel sem, do Ostravy. Moje maminka ztstala
v Némecku od roku 1971 — moje maminka se rozvedla a posléze znovu vdala. Jeji
manzel byl doktor Polaéek, ktery v 50. letech byl docentem na VSB a potom ho zavieli
za protistatni smysleni. Zbavili ho docentury. A on délal podnikového pravnika
v lodénici v Praze. A potom v roce 1967, jak se tu uz néco chystalo, tak mu nabidli staz
v Némecku, konkrétné v Hamburku. Tou dobou byli na dovoleny v USA, kdyz ptisla

vojska. Po navratu premysleli co dal. A on prohlasil, Ze se znovu zavtit nenecha.

Byl jsem trochu odejden. Ale néktefi lidé na tom byli hiif. Pivodné jsem zakotvil
v Domé pionyri a mladeZe jako vedouci oddéleni techniky. Coz bylo pomérné slusné
zaméstnani — a posléze jsem nastoupil na Ustav fyzikalni metalurgie Ceskoslovenské
akademie véd jako elektronik specialista. To bylo kolem roku 1985. Vyprsela mi ta
»-drzhubice®, nebot jsem byl drzitel statniho tajemstvi z vojny. To uz dnes mohu fict,
protoze je to po vSech restrikénich dobach. Pivodné jsem délal u radiové rozveédky.
Odposlouchavani vojenskych ttvari NATO atd. Byl jsem osoba... jako nepfritel statu,

to je takovy hezky americky prirovnani.

Poté jsem zakotvil na Akademii véd, a poprvé kdyz jsem se mohl dostat do Némecka,
kde moje maminka bydlela a méla tam i obcanstvi, dostal jsem kol od kolegy.

Tenkrat letél poéita¢ Sinclair. To byly v Cesku nejrozsirenéjsi poéitace. Ted jsem byl



zaukolovany, abych tam koupil Sinclaira. V Hamburku by se dal sehnat, ale v Kielu
jsme shanéli Sinclaira tézko. Mohl jsem si uSoupat nohy, ale Sinclaira jsem nikde
nenasel. Vidél jsem spoustu takovych pocitact. Az pozdéji jsem pochopil, Ze to bylo
Atari. PIné obchodni domy, ale nikdo mi k tomu nic nerekl. Takze jsem Sel dal a dal.
Ctrnéct dnd jsem shanél Sinclaira a nenasel. Pak jsme zasli do takové malé prodejny
a tam byl prosté hovornéjsi chlapec, ktery se ptal, pro¢ shanim zrovna Sinclaira.
Protoze je to poditac. On, ze tam ma atarko, zZe je to podstatné lepsi. A vyjmenoval mi,
co to vSechno umi, a ja jsem tplné zasnul. Prosté jsme to koupili a pozdéji jsem zjistil,
Ze kdybych to koupil v obchodé, tak by to bylo o dvé stovky levnéjsi. Mél jsem teda
Atari prvni 8ooku a byl jsem tim nadSeny. Pfijel jsem do Ceska a miij kolega, Pavel
Docekal, byl taky nadSeny. A mél jsem kamarada, ktery byl redaktor casopisu
Amatérské radio, Alek Myslik. Volal jsem mu, Ze mam perfektni pocita¢ Atari. A on
mi fekl: ,Hm, to je dobré, a co s nim? Co to umi? Kde sezenes software? Vis co, prodej

ho za pét tisic, pét si pridej a kup si Sinclaira.“ (smich) Tohle se mi nelibilo.

Tenkrat jsme to koupili jenom s magnetikem. Bavili jsme se stim Pavlem
k oblasti IT, softwaru atd. Tak ten se s tim szil mnohem lépe. Na zakladé toho Alkova
doporuceni jsem v ¢asopisu Amatérské radio publikoval tuto stat (ukazuje ¢lanek o

zalozeni Atari klubu). Jesté predtim jsem narazil na inzerat ,hleddm majitele®.

Takze to bylo schvaleno mistnim svazem. Nikoli v§ak predsedou, jen ¢lenem toho
radioklubu. A piedseda byl zdrban nékde na okresnim vyboru Svazarmu. Co si
predstavuje, ze sem budeme vozit n€jaké americké stroje. Poté, co vySel ten inzerat, se
prihlésilo kolem tticeti zajemci. A poté se feklo, ze zadny Atari klub se tady délat
nebude. KdyZz jsem ozndmil, Ze Svazarm fekl, Ze nic nebude, tak néjaky pan
z Olomouce, ing. Hrdlicka psal, ze to nevadi, Ze to pirevezmou do Olomouce. Takze

misto vyzvy, zZe se udéla v Klimkovicich Atari klub, tak se to prevedlo do Olomouce.

V Ostravé byl jeden kluk, co se jmenoval Horcic. On byl tiskaf. A my jsme zacali
samizdatem vyd4vat zpravodaje. Pfevratu se bohuZel nedozil Ing. Spuk, ktery umél
nékolik jazykti. On nam to prekladal a dostal jsem za kol mu koupit taky pii dalsi
navstéve. TakZe jsem postupné nejlepsi pratelim vozil pocitace. Tuhle knizku praveé
prekladal, kterou jsme nabizeli jako ¢esky manuél. Mnozi lidé znali jazyki, co byli s

nami. U néas to bylo o mnoho horsi. V té dobé€ ta znalost byla pomérné malo rozsitena.



On byl polyglot. On se bavil tim, ze prekladal v némdéiné, angli¢tiné lékarskou

literaturu, prestoze byl elektronik. On byl fakt dobre;.

Takze vznikla ta knizka, na kterou jsme lakali do toho klubu. A knizka byla vydana.
Jirka Hor¢ic, ten tiskar, to vzal profesiondlné a takovouhle tasku vyrobil (ukazuje
tasku Atari). Natisknul obalku a pak se to sesivalo. To je ¢tvrté nebo paté cislo. Ty
predchozi jsem nenaSel. Byl jsem jaksi samozvanym redaktorem tady tohoto

casopisu.

Pozdéji, kdyz to prevzali do Olomouce, tak to strcili Svazarmu a SSM. Oni tam méli
méné blbé lidi nez tady, protoZe cely Moravskoslezsky kraj je takovy... Prosté se toho
hosi chopili. My jsme tam byli spolu na tom SSM a oni to uz pomérné podporovali.
Takze vlastné vznikl ten ptvodné klimkovicky Atari klub, co se presunul do
Olomouce. To byl tGplné prvni Atari klub v Cesku, ktery se potom rozvétvil. Pak se
prihlasil Ing. Burjanin z Levice. Se Slovakama je ta spoluprace né€jaka lepsi. Takze
tam usporadali prvni seminat Atari. Ja jsem byl spoluorganizator, i kdyZz garantem
byl Ing. Burjanin pfi Svazarmu. On si to umél zaridit, Ze tam vSichni papalasi prisli s
obdivem. Tady nam hézeli klacky pod nohy a tam se vsi paradou velké show, velka

slava. Pak se naslo par hochii, ktefi se do toho zapojili.

Na rozdil od vSech téch hnuti, co tu byly, jak Commodore, tak Sinclair, tak toto bylo
v ptivodni filozofii d€lano na nekomeréni bazi. Délalo se to jako vyména informaci,
kdezto ostatni kluby, ty s tim tvrdé kseftovaly a prodavaly to. My jsme to délali prosté

s filantropii a entusiasmem.
Polacek: Prednasky se délaly taky za néklady...

Burger: Tady jsme méli pomérné trnité obdobi. Dokonce poslanec Riman, on byl

predseda JZD. Nékdo jim nakukal, Ze je to nebezpeény americky pocitac...
Polacek: Jo, pocitace ,airi“, kanal na Zapad.

Burger: Ja jsem to skutecné délal s nadSenim a vSichni kolem, ktefi tomu rozumeéli
do hloubky, tak urcité to vSichni nedélali jako byznys, ale jako svaté nadSeni. I ty
casopisy vznikly tak né€jak za naklady. A kdyZ jsem d€lal v Domé pionyrii a mladeze,
tak jsme tiskli rizné letaky, plakaty apod. TakZe jsem mél kontakty na tiskarnu, ktera

byla na KNV. Takovéa rychlotiskarna a vté dobé velmi moderni. Nebyl to ofset, ale



takovy ,poloofset®. Nebyl to tak slozity proces jako na ofsetu. S téma Zenama jsem se
znal, tak jsem je zkorumpoval, tenkrat dostaly par stovek, aby nam vytiskly padesat
nebo osmdesat brozurek. Nebo néjakou flasku. Potom se na to prislo. Asi StBaci.
Protoze zjistili, ze vydavame néjaky samizdat. Jenomze kdyz zjistili, Ze v tom jede
manzelka predsedy KNV nebo koho, tak diky této shodé okolnosti to moc
negradovali. A prosté se to n€jak ututlalo. Ale tézkosti nam délali. Ke mné to aplné

neproniklo. Ja jsem byl ve sledovani.

Polacek: Za mnou byli v praci a vyslychali mé tam. Ja jsem byl v klidu v praci. Z
nic¢eho nic: ,Mas navstévu na brané. Je tu policie.“ Tak si mé legitimovali. Jeden se
mi predstavil. To si nepamatuji. Zajimalo ho, kde se tiskne. Kolik materialu, kdo to
distribuuje a podobné otazky. Tak jsem odpovédél, co jsem védél. Samoziejmée jsem
se snazil nerict iplnou pravdu, jen to, co se pustit miize. Pozdéji jsem se dozvédél

pies toho Feditele gymnazia, pana Spacka, ze na zakladé udani nas vysetfovali.
Burger: On byl komous, ale takovej rozumne;.

Polacek: On byl ¢inny, on tady v Jilovci zalozil kybernetické ggymnazium. To tu mélo
hodné dobry zvuk a byla tam kyberneticka tiida a darilo se jim vyhravat olympiady ve

svété. On byl v klidu, protoze mél tspéchy.

Burger: On byl komous, ale relativné neskodny, spis pomahal. My jsme samizdatem
vydali asi kolem deseti titulii a Pavel Docekal — ten mij kolega na Ustavu fyzikalni
metalurgie — napsal potfebnou knihu ,,peek and poke“ pocitaci Atari. A myslim, Ze i
né€jakou dalsi, ale tahle byla velmi diilezita. Plus rtizné dalsi, co jsem tieba v Némecku
posbiral. J& jsem tam byl na zdkladé Helsinskych dohod poustén jednou za rok. Po
kazdé navstévé jsem néco klukiim ptivezl. Shodou okolnosti v Némecku existoval

Deutsch Bitbeiter Atari Club, jehoz séfem byl néjaky Wolfgang Burger.
Polacek: Dobra shoda (smich).

Burger: Takze i diky tomu, kdyZ jsem mu psal, Ze tady néco takového zakladame,
nas vzali jako Cestné Cleny. Nemuseli jsme platit zddné vlozné, coz pro né bylo
bezvyznamné, ale byl to zhruba mési¢ni plat pro nas. Od té doby nam chodily jejich
zpravodaje. Mné to chodilo domii. A Pavel Docekal vyrobil zarizeni na kopirovani.
Uplné prvni kopirovaci zafizeni. Udélal takovou lavici a vSichni ¢lenové klubu se sesli.

Napichnul se magnetik a paralelné se to kopirovalo. Takze se d€lali schiizky, kde se ty



softwary, které jsem ziskal z Némecka, kopirovaly. Takze neni pravda, ze to sehnali

Prazaci. S Prazdkama jsem mél taky kontakt.

My jsme v prvni fazi méli kontakty po celé republice a soustied'ovala to Olomouc. A
pak se to néjak zacalo zdat, Ze je to moc, tak mi psali dopis, Ze nemaji predstavu, jak
organizovat tisic lidi. Tak jsme rekli, Ze to od nich prevezmeme, kdyz to nechtéji délat.
Po dohodé s feditelem Spackem, jsme to vzali pod sva kiidla. Tak se to potom
prrevedlo do Bilovce. A to byl impulz k tomu, Ze se to zacalo tristit. Tam vznikl pocatek

rozpadu toho Atari klubu, ktery se stéhoval, az se rozpadl. To hovotime o roce 1986.

V roce 1987, coz taky nikdo nevi, privezl Tuzex Atarka. To vzniklo taky na miij impulz
— nebo jsem byl inicidtorem. Ani jsem nedostal zddnou plaketu od vyrobce Atari. V té
dobé jsem mél asi nejrozsifenéjsi vybaveni. A jako jeden z mala v Cesku. Mél jsem
magnetak, mél jsem disketovou jednotku, mél jsem jehlickovou tiskarnu a mél jsem
tiskarnu typovou. Plus pak uz i to XLko. To byla v té dob€ nejvétsi Sirka té sady, co se
dalo v Némecku koupit. To mél malokdo. Mohl jsem si to dovolit diky rodi¢tiim, kteri

mneé to financovali.

Na rohu Jindrisské v Praze byl trad pro patenty a vynélezy. Jeho pobocka byla taky
na Gorkého nadmeésti. J4 jsem tam Sel tenkrat néco zjistovat a shodou okolnosti jsem
zjistil, Ze na Gorkého namésti byl tstredni vybor SSM. To bylo sto metrii. A kdyZ jsem
tam Sel, tak v jednom pati‘e méli poboc¢ku svazaci. Tak jsem tam zaklepal. A povidali,
ze Tuzex ptivezl pocitate Commodory. Myslel jsem si, jestli to neni skoda, kdyz uz
jsou tady pomérné dost rozjeté Atari kluby a my uz jsme vydali deset knizek. Tak se
ptali, jestli jim je mtzu poslat. Jestli se na to mohou prijit podivat. Ale preci jen
Klimkovice jsou trochu dél od Prahy. Takze tam sehnali n€koho z klukt. Takze volali,
Ze uz to vidéli, Ze neprijedou. A timto impulzem zménili rozhodnuti, Ze se pires Tuzex
nebude vozit Commodore, ale atdrka. A nékdy pred Vanoci 1987 se privezla prvni
varka. A tim padem totalné zkolabovaly vSechny kluby a prispélo to k tomu, Ze se to
separovalo. A zacalo se Smelit s programy a tak dal. V té dobé to jelo velmi dobre.
Pozdéji mné taky docvaklo. Mné otéim zpovidal, jak je to s témi kluby. Dozvédél jsem
se, ze vtom Atari klubu v Némecku na né skocila policie, protoze neméli volné
podnikani. Tak jsme s otcem debatovali na téma autorska prava. A domnival se, zZe

véci, které jsou v uzaviené klubovné, tak tam ta restrikce téch autorskych prav neni.



Polacek: Nékdy to Slo. My jsme treba néco promitali, orezali jsme titulky a vydavali
jsme to jako ukazky. Takze jsme ukazkou pustili cely film. Ale nesmélo to byt za

penize.

Burger: No, klub naro¢ného divaka. TakZe existuje na to n€jaka zvolnujici aprava.
Otec mé velmi zpovidal, jestli to prodavame, nebo tak. A mam takovy pocit, Ze ho taky
navstivila policie. On se k tomu nikdy neptiznal. Ale kdy?z zjistili, Ze je to filantropie,

tak se z toho nic asi ned€lo. My jsme to d€lali v pocestnosti.

Polacek: Opravdu se to délalo za naklady. Papir se koupit musel, lidem se taky
muselo néco dat. Ale nezbyly nikdy zadné tisice. Museli jsme i odmitat lidi, tfeba na
prednéskach, kde bylo tfeba 200 lidi. V roce 1987 uz urcité, protoze téch Atari tady

bylo moc. Zacalo se to prodavat i z druhé ruky, nejen z Tuzexu.

Burger: Jeden ztéch ataristi byl zaroven sinclairista, takze zacali vydavat néco
podobnyho. Myslim, Ze Karolinka. Potom vychazeli rizné véci po vSech riznych
klubech. Plivodni myslenka, Ze bychom to v dobré vire vSechno sjednotili, neméla uz

viibec smysl. Tady uz téch programu bylo tolik i lidi, co se to naudili.
(Konverzace mimo téma — o melodickijch zvoncich)

Byla to zvlastni doba. Né&jak po mé tady jeli. Je to spekulace, ale domnivam se, Ze
jsem jim lezel v zaludku, protoze jsem chtél drze kazdy rok jezdit do Némecka.
Vzdycky mé kontrasi vzali na pohovor, jestli jsem se tam s nékym nesetkal nebo jestli
ode mé nékdo néco nevyzvidal. Protoze jsem byl nositel statniho tajemstvi. Ot¢im byl
totiZ autorem v oblasti lidskych prav. Oni si moc nedovolovali, protoze by to nékde
zminoval. Trpné prihliZeli, kdyzZ mé museli pustit. Tohle mohla byt zaAminka. Nebyt
prevratu, tak jsem odhadoval, Ze na svobodé vydrzim tak dva roky. Ze si néco najdou

a umléi mé.

V té souvislosti — stézoval jsem si na Ministerstvu vnitra, asek pro civilni spravu, jak
se podporuje vypocetni technika a tak dale. A oni svolali nékde na Miustku poradu,
kam pozvali Josefa Kroupu. Ten tam mél byt jako oponent a ja mél byt jako iniciator.
A méli za tkol mé tam rozcupovat. Kdyz jsem to vSechno vyliéil, tak se mé ptal, proé¢
to nedélame pres Svazarm, nebo tak. Ja jsem rikal: ,Soudruhu Kroupo, tady si to
prectéte. Okresni vybor Svazarmu v Novém Ji¢iné nema zajem o toto...“ On mi fekl:

,Vite co, prijdte potom za mnou.“ Nabidl mné, ze mizu délat svobodné femeslo.



Jednoduse, kdyz vydélam tri kacky na generaly, kacka je moje. Asi takhle. Jsem
schopny se uzivit. Tak ja jesté pod Sestsetdvojkou podnikal pred rokem 1989. Da se
fict, Zze uplné prvni cartridge jsme opraskli. Design jsme ukradli z téch ptvodnich
americkych, které se k atarkiim dodavali. Ty prvni cartridge to byla moje prvni
¢innost pod Sestsetdvojkou. M€l jsem na starost zorganizovat celou vyrobu. Takze
jsem mél néjaké kontakty na lisovnu a podobné. Domluvil jsem tam, aby udélali
formu. Néco bylo ve Vsetiné a néco v Karviné v Tesle. To tenkrat stalo hodné. Sinclair
zhruba a udé€lali plus minus s drobnou dpravou zavadéce. A zacaly se prodavat.
Rikalo se tomu Turbo. Tak jsem pfed Sestsetdvojku nasel n&jaké druZstvo v Ji¢iné
v Cechach, které to vyrabélo. Nékteré ty cartridge se prodavaly dokonce v Kotvé. A
prisli néjaci hosi, Milan Dado, ten byl odsud z Karviné. On k tomu napsal zase jiny
DOS s turbozavadécem. To se tedy dost rozb€hlo. J4 se legalné zivil tim, Ze jsem ty
paméti programoval. To jsem mél jako placeny kseft. Mél jsem svobodné zaméstnani.
Jednou za cas jsem jel podat report do Prahy, jak se dafi a co potfebuju. Pan Kroupa

mé zameéstnal, tak jsem mél relativni klid.

Pak éra Atarek skoncila a nastupovaly PC XTc¢ka. Uz vznikla i pomérné rozsahla
konkurence. Pak to zacaly valcovat SluSovice. To bylo asi v osmaosmdesatém. Pak

doslo k prevratu a uz to jelo.

Dneska uz to asi mohu Fict, to uz je promléené. Piivodni paméti, které vyrabéla Tesla,
byly 4bitové. Tam se museli davat dva brouci, aby to vytvorilo 8bit. My jsme koupili
par piestanskych kouskili a ony byly programovatelné. Kdyz se na né posvitilo UV
zarenim, tak se to vymazalo a bylo to mozné naprogramovat znovu. A mél jsem
znamého obchodnika nebo zasobovace v Tesle, tady v Ostravé. Tak jsem se ho ptal,
jestli by neSly udélat ty samé paméti. Ale nepotieboval jsem, aby byly
naprogramovatelny, jen jednou naprogramovat. Jestli by se to misto keramiky, ktera
je draz$i, nedalo navalit do umélé hmoty, jak se délaji integraky. Zadna okénka tam
nemusi byt, ale potirebuju, aby to bylo co nejlevnéjsi. Prinesl mi asi 200 kusi téch
paméti. A pak jsem si fikal, at z toho neni priser, tak to musi vypadat autenticky.
Kdyby to bylo prazdné, tak by to bylo podezrelé. Tak jsem si na sitotisku sam vyrobil
znacku, néco jako IECO Korea. (smich) Takze jsem asi 200 nakoupil, ale vyslo to asi
pétkrat levnéji. To byla velka partyzanstina. Nicméné jsme se posunuli dal, Ze jsme

ziskali prodejni zbozi s podstatné vétsi paméti.



Jesté dalsi epizoda. Pres tu Irisu Vsetin, tam jsem ziskal nadSence, jednoho ataristu.
On byl chemik, plastikai na vyvoj. Tak jsem ho taky prosté ulovil na Atdrko.
Potiebovali bychom joysticky vyrobit. A tak ze jo, co to ma umét. Tak jsme si to

vysvétlili a pak Irisa zacala joysticky vyrabét. Tak v roce 1988 asi.

(Vyjasnovanti faktickych informacti)

O co byl nejvétsi zajem a jakou roli v tom hrali hry?

Burger: Absolutné o vSechno. Nékde jsem mél soubor téch programi, to byla izasna
sbirka. Nékomu jsem to snad daroval. (O retro akci, kterou spoluporddal P. Polacek)

Nase décka zacinala u her. To asi vSichni. Potom jsem tady na skole vedl krouzek.

Polacek: M¢ spise zajimaly textové editory. KdyZ jsem prelozil néjakou povidku, tak

jsem délal nékolik kopii. Samizdaty se s tim daly délat, rizné ¢asopisy.

Burger: Nevim, jestli, kdyby se sem privezl ten Commodore, tak by se to tak
rozbéhlo. Ono uz to Atari bylo zavedené, byla na to literatura prelozena. V knihovné
nam to vystavili, jako propagaci Atari klubu. Kousek byl Tuzex, takze se chodilo
kolem toho. (smich) Takze to dostalo tiplné fantastickou rychlost. My jsme ty Némce
v §ifeni programiu tézce pievalcovali. Az bych tekl, Ze asi zavidéli, ale to byla jina
doba.

Co vas prvotné na téch pocéitacich tak zaujalo?

Burger: J4 jsem klasicky hardware elektronik. Mtj kolega, Pavel Docekal, je asi o
jedenact let mladsi. Kdyz sem prisly Sinclairy, tak jsem to prehlizel docela. Akademie
véd tenkrat koupila z baziku néjakého Sinclaira. Tam bylo tenkrat Piistani na mésici,
to byla rozsirena hra, jak se tam pridavala rtizna ¢isla. Nic moc interaktivniho. Jen se
tam psalo a konstatovalo to, jestli jsi pristal apod. V praci jsme stravili hodné casu
hranim, kdyz ten Sinclair priSel. Potom se Pavel Docekal tim programovanim
nadchnul. Ja vté chvili ani tak moc ne. J& jsem to bral jako uzite¢ny nastroj na
strojové tizeni procesti. On to bral hodné, tak si chtél Sinclaira poridit taky. M€ to

moc nenadchlo, tak jsem tam do jisté miry jako zprostredkovatel shanél Sinclaira a



dopadlo to, jak to dopadlo. Privezl jsem atdrko. Ja jsem takovy berani typ.

My jsme jesté predtim méli na akademii tu programovatelnou kalkulacku T7-59 a ona
méla specialni moduly pro rizné odvétvi. JA mél 59 vlastni, ale bez téch rozsitujicich
modult. To byly néjaké EPROMKy. (pasaz o pouzivani kalkulacek) Mél jsem k tomu
blizko, ale ty hry mé az zase tak nenadchly. Nebyt Pavla Docekala, nevim, jestli by
Zivot pokracoval stejné. J4 jsem takovy rozjizdé¢ a potfeboval jsem k sobé dva

dotahovace.

Polacek: J4a jsem byl pres literaturu, takze jsem spi$ pasl po tom textu. Mé bavila

prace s textem a ani do dneska hry nehraju, takze mé hry néjak nevzaly.

Burger: S déckama jsem ty prvni hry hral.

(Na P. Polacéka) Bylo pro vas slozité sehnat Atari?

Polacek: Ja ani nevim uz jak. Mozna jsem to koupil tady. Doma jsem ho nemél.
Poprvé jsem ho koupil do prace, kdyZ jsem nastoupil v Bilovci v tom Massagu. To je
tady fabrika v Bilovci. J4 jsem chemik, tak jsem tam nastoupil do pokovovaciho
oddéleni, do povrchovych aprav. Tam méli pocitacovy ¢as nékde pronajaty v Ostrave,

kde vSechno zpracovavali. Takze ja jim koupil prvni pocitac.

Burger: Jesté na jeden priiser si vzpominam. To bylo v Novém Ji¢in€. Mlij znamy
Eda byl okresni détsky psycholog. (konverzace mimo téma) A tam byl Honza
Svoboda, coz byl velky guru na ,pajdaku“. A Eda se chtél néjak zalesknout pied $éfy.
A to bylo obdobi, kdy po mné tenkrat jeli vSichni. A Eda tikal, abych udélal program,
aby mu spo¢ital vysledky prijimacich zkousek nebo testli na Skole. Takze jsem na tom
délal ja. Na to slozit€jsi jsem navrtal Pavla Docekala nebo nékoho z téch kluki, aby to
dodélali. A tenkrat na skolach nic takového nebylo. Tak se tim Eda zalesknul a nékde
se tim pochlubil, Ze to pocitali na Atari. Ten Honza Svoboda, moc Sikovny kluk, ale
byl prili§ avantgardni. M€l revoluc¢ni nazory v oblasti psychologie. Tak mu zadali akol
témér nesplnitelny. Tak jsme to mlatili do tfi do rdna do pocitade a prosté nakonec
donesl vysledky. Ti ¢uméli, Ze to zvladnul. On mi za to byl velmi vdéény, protoze ho
chtéli vyhodit. Tak jsme to Atarko pouzivali i na uzitecné véci. Bylo to schopné slouzit

i jako vypocetni technika s omezenou paméti. Dnes se to piSe uz narocné na pameét.



(konverzace mimo téma)

Co to bylo za lidi v té komunité toho Atari klubu?

Burger: To je zajimava otazka. Reditelé riznych fabrik tam byli. Dokonce jeden
poslanec tam byl. VétSinou bych rekl ta vyssi, ta inteligencni. Spis bych rekl, zZe
star§ich méné. Ti to treba koupili svym détem. (konkrétni priklady) My jsme doma
méli priichod’ak v panelaku. Zena se se mnou kviili tomu nebavila. Méli jsme tieba t¥i

navstévy denné. Zena byla stragné trpéliva.

Mate srovnani s sci-fi kluby a podobné?

Polacek: To bylo uplné stejné. Prazaci si prisvojuji vice, nez méli. Prazaci rikaji, Ze
vSechno vymysleli v Praze, ale ono to tak tplné nebylo. Taky jsme tiskli materialy. (o

kopirovanti sci-fi povidek na poloofsetovijch strojich)

Pocit fandovstvi jste vnimal podobné u sci-fi a u téch pocéitaca?

Polacek: Tak urcité, byli to nadSenci. V tom sci-fi byli taky lidé z rtiznych obort. Nas
jen sdruZovalo, Ze nikde nic nebylo. Ja byl peceny vareny v Praze v Polské knize. Umél
jsem trochu polsky, tak jsem tam hledal sci-fi. Tam toho bylo vic. Ja jsem ke sci-fi
prisel tak, Ze na jizni Moravé jsem cetl o sci-fi klubu v Praze, tak jsem to taky chtél

v Pardubicich zalozit, coz se povedlo.

Byl tam i néjaky personalni pirekryv?

Polacek: To jsem nezaznamenal. Mozna ano, ale ja jsem to nezaznamenal. No, kluci,
co jsou dnes v tom sci-fi klubu, tak poradné ani mail neuméji poslat. (smich) Ti mladi

jo, ale starsi, ti s tim bojuji.

Burger: To neni ,antipragocentrismus®, ale faktem je, Ze spousta véci se z periferie



d€la neskonale blbéji nez z Prahy.

Polacek: Ale zase to jde rychleji, protoze v Praze méli hroznou sebekontrolu. Aby
nékoho nepopudili, tak zacali osekavat a vzniklo néco. To my byli divocejsi. Ja tieba
taky promital sci-fi filmy. Tak to policajtim vadilo. Jednou mée zastavili a sebrali mné

technicak. Zavolal jsem znaAmymu a ten mi ho za tfi dny donesl.

Jaké aktivity jste konkrétné v Atari klubu podnikali?

Polacek: To bylo mimo zaméstnani. Vydavali jsme publikace. Bavili jsme se o tom,

vzajemné jsme si pomahali, kdyz priSel nékdo novy a potteboval néco naudit.

Burger: Ja se ani vtom neangazoval az tak do hloubky kviili tomu, Ze jsem teSil
pracovné ty cartridge. Tu klubovou ¢innost prevzali dalsi. A ty schiizky tady v Porubé
se dély porad. Pavel Docekal tam vzdycky piinesl ten kombajn — to rozmnoZovaci
zarizeni. Na to se napichlo deset lidi a kopirovali si ty programy. Byla to lajna se
zasuvkami a zesilovaci. Ktomu se pripojilo nékolik lidi najednou. Spustilo se to a
prekopcilo se to patnacti lidem. Kluby byly vyhledavany, protoze ti lidi ziskali

programy zadarmo, Ze se s tim nesmelilo. To bylo krasné.

Polacek: Ve sci-fi poprvé prislo 160, druhy rok 380 a pak 640 lidi. To uz jsme tekli,
tak dost. Tak kazdy dostal kvotu podle stari. Dneska se scifistli sejde 200, mozna 250,

v/ Vv

a jsme radi, Ze mame velkou ucast. Tehdy se jen Sest set seslo, Ze mohli, a dalsi cekali.

Po presunu do Olomouce uz se nedalo zvat tisic lidi najednou...
Burger: Napsali mi, Ze neméli predstavu, ze by to uz rozsirovali.

Polaéek: To bylo v téch nakladech. Pokud mam néco rozesilat po celé republice, tak
to néco stoji. To by se muselo feSit klubovymi prispévky a podobné. V Pardubicich
jsme meéli Stésti, Ze jsme byli napojeni na skolni rozpocet. Oni méli obrovsky rozpocet.
Délali vyzkumnou ¢innost, takze s penézi nebyl problém. Cast §la svazdkim, takze
jsem bral z baliku a o nic jsem se nestaral. Ja dostal tficet tisic, coZ jsem mohl utratit.

Tak jsem se nestaral ani o tisky.



Burger: Jako byl samizdat s hudbou... Na§ underground jim asi vadil méné nez

samizdat s hudbou.

Polacek: Oni panové rozuméli tak kazdému desatému slovu, kdyz panové otevreli tu

knihu. Ono se tam nic protistatniho nepsalo. Tak to pochopili.

Burger: Pamatuji si, Ze jsem si kdysi telefonoval s jednim poslancem, ktery byl taky

¢lenem toho Atari klubu a stézoval jsem si, jak po mné jedou. Mozn4 ztratil slovo.

Polacek: Ja v Pardubicich nezaznamenal nic. Ale myslim, Ze nas sledovali, protoze
kdyz mi prisel dopis od Pavla Kohouta, tak byl to otevieny, i kdyZ to nebyl vibec ten

znamy Pavel Kohout. Tak jsem poznal, Ze ¢tou postu.

Burger: VJindrisské, na té hlavni posté, meéli centralu, kde otevirali vSechnu
zahrani¢ni postu. Neprisel jsem, jestli to byl zdmér, nebo blbost, ale jednou mné
mama iikala nebo psala, proc ji posilam dopisy v kopii. TakzZe oni ji tam dali kopii.
(smich) To byla takova banda. Bezprostiedni viditelnou represi jsem az tak nepocitil.

I kdyz jsem pocital tak dva roky a dost.
Polacek: Ten, co meé vyslychal, se ptal, kde se to tisklo. Nastésti jsem to nevédél.

Burger: Nékdo mi bonznul, Ze jsme méli désnou kliku, Ze v tom byla namocena
manzelka toho predsedy KNV. Ona tam délala séfovou. Nebyt toho, tak jsme na

vyslechu, nebo htir. Tenkrat to néjak ututlali, kdyz zjistili, Ze to neni nic politického.
Polacek: Asi to délali kviili zapistim, moc to nehrotili.

Burger: J4 si pamatuji, ze nékdo z téch ataristi, Ze se néjak rozvedl a jeho byvala
méla otce, né€jakého stranického papalase. A skockou, se kterou chtél jet do
Jugoslavie. Tak se to n€jak domakla a do prace na néj prisli tajny, sbalili ho. Sebrali

mu pas.

Polacek: Ja chtél zase v kvétnu 1988 jet na evropské setkani scifistli v Zahiebu. Tak

jsem pozadal o devizovy prislib a oni mi ho poslali v zari. (smich)

Burger: M1{j artefakt jsou jesté konektory canon na joystick, protoze to tady nebylo.
A na ty Atarka se daly délat také dopliky. Kupovany jsme méli taky. Tam bylo mozné

udélat rizné meéreni, protoze tam byl prevodnik na téch portech. Pamatuju se, ze



jeden z mych zaka byl Sikovny. Ten se naucil sAm programovat i ve strojaku na Atari.
Tenkrat jsme méli takovy detektor 1zi. I na pedagogickou jsem to vénoval. To jsem
d€lal hardwarové. Ten hoch se tim nechal unést a potireboval tyhle konektory. Tam se

dalo délat véci.
(Konverzace mimo téma — hlidaci program na Atari)
Ty konektory jste taky vyrabéli?

Burger: Zaridil jsem tu vyrobu. Ve Vsetin€, tam byl ten Honza Vlasik, ten vyvojar, a
protlacil to do vyroby. V téch joystickach byl problém, ze tam dévali ty sedmikolikovy
konektory, tak se to hodilo na PMDcka a takové jiné stroje. Ne ale na Atdrka. Ale pak
vyrabéli tyhle konektory a primo pro Atari.

Jak jste zjistili, Ze je po tom poptavka?

Burger: KdyZ to tady nebylo. Byly tu Atdarka, takze bud’ si to mohl koupit v draze
v Tuzexu, nebo si to privézt z Némecka. Malokdo mél tu moznost si to udé€lat. To

dé€lali jen Sikovni, aby si to bastlili. Vétsina lidi neni natolik dovedna.
Vy jste vyrabéli ty cartridge. Co tam vSsechno bylo za SW?

Burger: Ke konci to byly ty Turba. Byli tam ty Capky, textové editory. Pak tam byly

hry. Pak néjaké printscreeny. Takové uzivatelské véci, ale prevazné to byla Turba.
Co za hry?

Burger: To si nevzpomenu, to je hodné dlouho.

Polacek: Dodnes jsou na ty cartridge emulatory. Aby to Slo dneska hrét.

(Burger popisuje cartridge)

Burger: Pomérné dilezitdA zminka o pouziti pocita¢i Atari. J4 jsem skrze
Sestsetdvojku mél moznost platit Sikovné kluky programatory. To byli inZenyti a
schopni mladi hos$i. Byli na vy$Sim stupni programatorské dovednosti. Ti to
programovali primo ve strojaku. Jeden z nich, Milan Kuchat, to byl dvorni dodavatel.
Délal jedno ztéch Turb. Méli jsme na to pripojeny i klavirek. To byl takovy
hardwarovy doplnék. Tenkrat to byla véc.



(Konverzace o vysilani lokalni televize pomoci pocitacit Atari po roce 1989)

Jak vnimalo vase okoli ten vas zajem v Atari klubu?

Burger: Tézce. Jako vSechny moje aktivity. J& mél vzdycky takové obdobi. Obdobi
Atari, obdobi televize, obdobi magnetickych antén. Ted mam posledni obdobi ¢ervi.

(smich, konverzace mimo téma)

Polacek: U nas o tom nikdo nevédé€l. Takze v pohodé€. ProtoZe jsem nemél konicky,
tak na mé okoli tlacilo, abych néco délal. Tak jsem si nasel knizky a to jim zase vadilo,

Ze jenom ¢tu.

(konverzace mimo téma)

V té dobé byl pocitac¢ draha véc. Jak se o to lidi starali a jaké to mélo misto

v domacnosti?

Burger: Bylo to drahé, to je pravda. JA mé€l to Stésti, Ze mi nasi prispéli. Pak jsme

vymysleli vyrobu pocitacovych stolkti. M€li jsme na to takovy specialni stolek.

Polacek: Ja to kupoval na firmu. Doma nikdo to neumél ani pustit. To byla moje

privatni, soukroma véc.

Zajimalo to i okoli?

Burger: Zenu ur¢ité ne, ta byla nep¥itel veskerych poéitaéii. A décka, ty to milovaly.

Ty jsou odchované hrama.

(konverzace mimo téma — videokazety)

Jako ataristi zajimali jste se o tu znacku, nez zacali dé€lat poéitace?

Burger: Nene, o ty konzole jsme se ani nezajimali. Ty hry prisly az poté.



Méli jste problém s jazykovou bariérou?

Burger: Proto jsme mozna byli na vysluni. ProtoZe jsme méli hromadu jazykovych

nadsencti, co nam to prekladali.

Polacek: My jsme se i jazyky ucili tak, Ze cloveék umél akorat cist. Uméli jsme vSichni

polsky.



Miroslav Hasa

Narozen: 1944

Praha, 10. 7. 2012

Miizete své vypravéni zacit Stanici mladych techniku?

Takze stani¢cka mladouckych technickdl u nas na ty Praze 6, a tam se potom zacali
schazet i dospélaci, takze naveder tam, Ze jo, prisli dospélaci, tak aby nas nezavreli, Ze
jsme ilegalni spolek, tak jsme vstoupili do 602. organizace Svazarmu a pak jsme byli
vty 666., cemuz jsme potom rikali tfi Svestky... Tak tam se schazela tahleta skvadra
téhletéch lidi, ktery v téch pocita¢ich néco znamenali, coz si myslim, Ze je jako
zajimavy, Ze si zkratka tam chodily déti, ktery tam zistavaly s téma dospélejma,
protoze tenkrat nebyly soucastky, Ze jo, a potrebovaly osobni rady... a tedko my jsme
to zavedli, nebo j4 jsem to zaved tak, Ze jsme délali modely. Rikali jsme tomu ,Zelv* a
v podstaté to jsou takovy ty znadmy véci, Ze se ta hracka schovava pied svétlem nebo

leze po bily ¢are jako nebo (pauza) leze za svétlem, Ze jo, a takovy.

Takze tyhlety véci se tam délaly, s tim Ze tam uz chodil ten Eda Smutnej, kteryho jsem
kdysi — ja vam feknu i tyhlety drobnosti — vyhledal jako v zaméstnani, protoze jsem
se o ném dozvédél, ze déla pocitace, a von fikal, at jdem na obéd (smich) do zavodni
jidelny a Ze jako nemiiZe nic slibit a Ze tam mél modelafe a Ze ho otravovali a Ze on
nema cas, on déla védecko-technickou revoluci, a takovy. No a tak rikal, ale v pondéli
Ze se prijde podivat. No, od ty doby tam chodil kazdej tejden, a protozZe byl Sokovanej
z toho, Ze vlastné déti jsou schopny si hrat s integrovanejma obvodama, a ja jsem jim
vysvétloval prosté... jako racil doudit, co to jsou ty logicky funkce — negace a logickej
soucin, ze jo, a takovyhle véci. Takze to jsme stéma détma probirali a on byl
sokovanej ztoho, ze ty déti délaj s integracema, a potom jeSté néjaky Navratilovi
privezli mikroprocesor z Anglie, kolem toho potom byl takovej tanec, Ze jo, protoze
kdo sehnal tém détem mikroprocesor, to byly takovy vzacnosti, Ze jo, no, a tak tam
dokonce prisel néjakej profesor Jirasek a néjakej Medricky, ktery byli zase za svaz

mladeze, tak rikali, Ze se vsadili, Ze jo, a Ze chtéli védét, kdo tam ty soucastky a jak to



je, no tak jsem se seznamil s tadyhletéma lidma. Tyhleti byli ze svazu mladeze, tamti
byli vlastné potom uz ¢lenové ty 602. organizace, protoze to bylo zajimavy, a nikdo
k tomu vlastné nic nerikal, dokonce ani... tam mél blizko technika, Ze jo, tak ani na
technice se tyhlety véci moc neuéily, protoZe... na CVUT, protoZe ty studenti méli
mikroprocesory a takovyhle véci, a ten ucitel je nemeél, Ze jo, takze rikal: ja je dostanu
na matiku, Ze jo, ale s mikroprocesorama... radsi s nima nebudu mluvit, oni budou

umeét vic, Ze jo.

Takze takovahle situace tenkrat byla, a ty déti zkratka zacaly... oni jak to chvili délaly,
Ze jo, tak oni potom zacaly mluvit cizim jazykem, svym zptisobem, Ze ani novinafi jim
nerozuméli, Ze jo, protoZe ty odborny terminy, ty ony braly jakou housku na kramé a
pro toho novinare jako ty instrukce pro kalkulacku Texas Instruments, nebo néco
takovyho, tak to bylo hrozné pro né slozity. Pak se dokonce stalo, Ze jsme chtéli
predvést to, co ty déti uméj, tak jsme $li, nebo byli pozvany, na den otevienych dveri
do Mladyho svéta, kde jsme se setkali s néjakym naméstkem ministra Skolstvi a byli
tam teda vysokoskolaci, a byly tam ty déti, ktery predvadély, co umeéj, Ze jo. A tak ty
(pauza — ¢isnik)... tak ty déti zkratka tam piredvadély néco s pocitacema, ja uz nevim
presné, co jsme tam vSechno méli, a ty vysokoskolaci fikali: Pro¢ my to nemame na
vysoky skole, jo, a takovy. TakzZe ty déti vlastné uz na papirovych poditacich a na tom
védély, ze zkratka poditac¢ pocita ve dvojkovy soustavé, zZe tam jsou jednic¢ky a nuly,
jak ten pocitac rozliSuje adresy, instrukce, data, Ze jo, a takovyhle véci, coZ se na ty
vysoky Skole... mozna4, Ze se to ucilo, ale zkratka ten Smutny a takovy lidi, ktery taky
se kolem ty vysoky Skoly tocili, fikali: To ty vysokoskolaci neuméj, jako, ty zakladni

véci, Ze jo.

No, tak to mi délalo hrozny potéSeni, Ze jsme tohleto byli schopny tém détem
vysvétlit, a vzniknul teda takovej spolek, Ze jo, kde... tedko by se feklo socialni
skupina, ze stejnejch zajmi, Ze jo, ktera si navzajem pomahala, protoze v tom
socialismu to tak bylo, Ze vlastné nejenom kuraci jesté si tedka davaj cigara zadarmo,
Ze jo, ale jeden kluk mé€l tatinka ve statech, tak jsme mu fekli, kdyby sehnal
stavebnici, kontaktni pole, u toho byla néjaka metodika, tak to zkratka tomu klukovi
poslal, jinej zase mé€l casopisy, tak je tam nosil a mél poradi, jako vyménovani si ty
literatury, protoze vty dobé knihovny a soudruzi Setrili na devizach, tak zkratka

tyhlety véci nedovazeli, zZe jo.



Takze ta socialni skupina takhle fungovala a pomahali si, Ze jo, protoze ty déti
pottebovaly néktery soucastky, tak ty panové, ktery délali ve Vyzkumnym tstavu A. S.
Popova a takovym, tak ty soucastky zkratka pfinesli, nebo jiny zkratka délali v jiny

fabrice, takze zkratka ty soucastky tam méli na sklade, tak to tém détem prinesli.

Takze néjaky roboticky vozitko, dalkové ovladany?

Ne. To je tak, ze zkratka jsem jim to dal za Gkol, oni teda to n€jakym zplisobem mezi
sebou fesili, ale nikdo nebyl tak manualné zrucnej, aby vzal dva tanky, nebo co to
bylo, pasaky, ty prostfedni pasy odmontoval, spojil to nejtama nebo néjakym
zptisobem to spojil Sroubkama, takze vzniknul takovej Sirokej pasdk a byly tam dva
elektromotorky a on je zkratka ridil tim, ze ud€lal z tranzistori takovou véc, ktera tam
méla ty dvé fotocidla, a ono to zkratka jezdilo podle ty ¢ary, jo. A tak ten Eda Smutnej
mu rikal: ,,A co je to tady ty tranzistory tti a takovy?*“ A on rikal: ,No, tak to je logickej
soucin, Ze jo, a takovy véci.“ Ono kdyz to nenahradi$ pfimo jako hradlem z integrace,
a takovy, takze vlastné tim, Zze on umél tranzistory, tak presel rychle na tyhlety logicky
obvody, z ¢ehoZ se ucili i ti ostatni. A kdyz to mél hotovy, tak jsem mu fikal: ,No a
ted’ko at se to boji svétla, Ze jo, at se to schovava pred svétlem.“ No, tak to von jako
bryskné udélal jesté snad to odpoledne, tak jsem tikal: ,No a tedko kdyby to Slo, tak
zkratka at jezdi za svétlem.“ A on tikal: ,No. to ja vzadu jenom prepojim ty motory.“
Takze takovyhle krasny véci se tam odehravaly, coZ vty socidlni skupiné ma jinej
vyznam, Ze jo, neZ u toho jednotlivce, a tak z toho jsem mél hroznou radost a ty déti
odtamtud, protoze... asi uz pri sedmy prednésce, ony to braly jako takovy workshopy,
podle mistniho nazvoslovi, no tak uz zaély navrhovat vlastni hracky. Jo, jako
hardwarové. Takze ony si navrhly integrovany obvody, a kdyz... nebo to zapojeni... a
kdyz to zapojeni jako mély dobie, tak dostaly tistak, a kdyz mély tistak, tak to
vyleptaly, pak to zapojily, zkratka mély néjake;j cil, realizovaly ho. TakZe to si myslim,
Ze bylo pro ty déti nesmirné zajimavy, Ze se tam nejenom ucily tu logiku, ale zaroven
to realizovaly, navrhovaly slozity zatizeni, Ze jo, skokanskej mistek a takovy véci. No.

tak to jsme asi zabrousili moc do ty technicky oblasti.

Muzu vas prerusit? Mé by jenom zajimal ten vas pribéh, jak jste se k tomu



zpocatku vabec dostal?

No, ja jsem absolvoval pedagogickou fakultu a ja uz jsem byl po vojné, ja jsem vojnu
absolvoval uz predtim. A chtél jsem jit ucit do Prahy, ale v Praze se nesmélo... ja
nevim, jak to bylo s téma pod€lanyma paragrafama (smich), ze Praha zlobila, nebo co,
soudruzi, tak aby neposilovali... ale vyjimka byla na tu zajmovou ¢innost, protoze to
se bralo, jako Ze to Skolstvi je a zaroven neni, Ze jo, tak jsem si fikal: ,J& chci do ty
Stanice mladejch technikii, protoze tam ty déti chodit chtéj, ne, Ze je nékdo ve treti

tridé otravi a feknou: zase do skoly, jo...”

A prosim vas, ty Stanice mladych techniki, co to bylo za typ organizace?

To bylo u domu pionyri. Byly stanice prirodovédcii, tieba, techniki, pak byli
sportovci. A mozna, Ze jich bylo vic druhi, ale tyhlety vim urcité, zZe byly. No a... jako
ja si dokonce myslim, Ze to je do tedka, akorat si myslim, ze tam ty déti nechodéj,
protoZze oni ten pocita¢ maj a oni maj uz tolik problému stim poditacem a s tim
softwarem a socidlnima skupinama (smich), Ze tam jim nic nefeknou, Ze jo. Proc?
ProtoZe tam neni nikdo, kdo aby jim tekl: ,,Existuje Scratch, Ze jo, na zakladé toho
Scratche miZzou do toho krouzku chodit ty, co délaj uméni, ty, co malujou, ty, co délaj
muziku, Ze jo, ty, co délaj techniku, Ze jo, protoze pak to je jesté tak...“ To, co jsme
vlastné my délali, to presné d€la ten Resnick, ze navazuje fizeni téch hardwarovych
zalezitosti pres toho Pikocvréka, tak to je vlastné interface mezi pocitacem a
programem Scratch, Ze jo, a ten interface se jmenuje Pikocvrcek. Vite, jak se fekne

cvréek anglicky?

(...)

Tak kdybychom se teda vratili k tomu, kdy vy jste zacal na té stanici... v

kterém to bylo roce?

JeziSmarja... to je tak davno (smich)...



V sedmdesatych letech jesté?

Tak néjak, no. Ja jsem 1966 kondil stfedni skolu, pak jsem byl na vojné, pak jsem

chvili délal, bude to tak néjak ty 8o. 1éta, 1977.

A jakou jste k tomu teda tehdy mél motivaci?

Moje motivace byla, Ze bych mél jit do zaméstnani, Ze jo, Ze jsem tim ucitelem a ze
chci ucit déti, ktery chtéj. A protoze meé nebavilo uéit to, co umim, tak jsem zacal ucéit
to, co neumim, abych se to nauéil, Ze jo, a tak jsem vlastné... Rikam, tam vlastné byly
vlacky a modelovani a letecky modelovani... zkratka rtizny véci, a ja jsem si rikal: ,,Ten
elektro krouzek mé zajima, protoze ztoho by se dalo udélat néco kolem ty
kybernetiky.“ Jo, a tomuhletomu sem se tam vénoval, dokonce jsem mé€l pocita¢ od
CKD, vobrovskej, Ze jo, a ten vyfazenej tranzistorovej, motor, generator... tenkrat

reditel toho domu pionyra v Karliné mi to zakazal.

Zakazal vam pouzivat ten pocitac?

To uz nemohl, Ze jo, to neslo, ale pak se bil do prsou v rozhlase, ale fikal: , Existuje
metodika vytvarena tstfednim domem pionyri, podle ty se zkratka bude délat.” Kdyz
jsem pochopil, jak je to vSechno slozity, tak jsem vSechno odsouhlasil, a Sel jsem ucit
to, co jsem cht€l ja. A protoze oni uz tenkrat neméli silu na to, aby to kontrolovali, a
my jsme pomeérné rychle... protoze ja jsem vlastné zacal psat pravidla technikd, tak
pomeérné rychle ztoho jako vznikla jakasi slava. A tu slavu uz nemohl odmitnout,

takze se bil do prsou, Ze jo, a tikal, jakej ten dim pionyri je bezvadne;j.

Jaka tehdy byla viibec néjaka celkova statni politika v podpore domacich

pocitaci nebo v podpoie prace mladeze s pocitaci?

Ze zacatku vlastné vlibec nic nebylo, protoze nebyly penize, Ze jo. A ja abych nechal
vybudovat ucebnu, tak jsem na néjakym setkani, ktery se zvrtlo v jakejsi mejdan...

Kdyz se tam vecer popijelo, tak mé seznamili s ekonomickym nadmeéstkem Skolni



spravy, nebo jak se to jmenuje, a tak jsem s nim o tom dal fe¢ a on ftikal: ,No, to je
jednoduchy, to kdyZ budu mit naplanovany, a vim, Ze se to kupuje v bazaru, Ze jo, tak
v bazaru, tak je to takovej obchod, kde se kupujou pidna, hudebni nastroje, no tak
zkratka to koupim, ale musim to védét dopredu.“ Tak jsme se domluvili, Ze se to
naplanuje, no, a ve chvili, kdy prisla ta doba, kdy se ty penize mohly cerpat, tak se

udélala uc¢ebna s pocitacema a nakoupily se pocitace z bazaru.

A to byly teda pocitace zahrani¢ni?

Az teprve, kdyz jsem délal na tom svazu mladeze, tak se ndm podarilo jako... Mezitim
byly ty Sinclairy, Ze jo, a takovy, tak se ndm podatilo presvédcit... nebo to vzniklo
samo, ted nevim, vznikly ty PMDcka v téch PieStanech a svazaci méli vzdycky jako
k tém penéziim bliz, protoze spolu strileli... stiileli jeleny a takovy, Ze jo, protoZe
vSichni méli flinty, tak se tam pfinachomejt k tomu Travnicek, a fikdm mu, Ze bych
potfeboval néjaky penize a na co. A mluvilo se o tomhletom, a tam pftisly vlastné
prvni prachy, vlastné z Narodni fronty do toho, jak se to jmenovalo, no zkratka

oddéleni svazu mladeze. Ono to pivodné nemélo bejt oddéleni, ale...

Jo, to stiredisko...

No, pro mladez a elektroniku.

Jo, ja jsem si zrovna dneska dopoledne vytiskl rozhovor z Amatérskyho
radia s vama, to bylo Stredisko pro mladez a elektroniku Centra pro

mladez, védu a techniku, jo.

Jo, tak to tam je, ja jsem si myslel, Ze zase to byla takova jako konkurence, protoze
nam vytykali, Ze kamaradime se Svazarmem, Ze nejedeme jenom ve Svaze, Ze jo, a my

jsme jim rikali: ,,Husitsky hnuti bylo taky podoboji.“ No, zkratka legracky.

No, takze Centrum pro mladez, védu a techniku, tam zkratka ty svazaci uméli sehnat

prachy, a ted nebylo kde, Ze jo, protoze vdomé pionyrii, tam se to nedalo délat, v ty



stanici mladych technikii, protoze bysme jim bourali to, co oni postavili, Ze jo, takze
jsme... nebo $éfové vymysleli (pauza), ze se vytvorej kluby védecké ¢innosti Svazu
mladeze, a to ze bude spadat padat pod spravu nemovitosti a tohleto — to byly
technicky sluzby Svazu mladeze, nebo jak se to jmenovalo. A Ze to bude spadat pod
né, tak chvili to trvalo, ale ty kluby védeckotechnicky tim vlastné vznikly. A kdyZ jsme

byli na jednani v Piestanech, tak jsme vlastné vydolovali mimotoleran¢ni soucastky...

Jaky soucastky?

Mimotoleranc¢ni.

Jo, co to presné znamena? Ja jsem to i ¢etl vtom rozhovoru, ale nevim, co

to presné znamena.

No, to znamena, 7Ze ta soucdstka nevyhovuje ty normé, aby se to dalo pouzivat
v technickym a jinym primyslu. A téch bylo pomérné€ hodné a ty svazaci se zavazali
v téch Piestanech, Ze je budou znacit, aby se odlisily. Takze oni udélali takovy dveé pies
sebe vyfrézovany drazky, a tim bylo jasny, Ze je to ta mimotolerancni soucastka, a o
tom védeéli svazaci a nikdo jinej. A nevim, jestli mozna novinari to tenkrat roznesli,
tenkrat existovali novinari dobrych zprav, tak tohleto pattilo mezi dobry zpravy, takze
ty soucastky hodné chodily, jako na to centrum, Ze jo, a ndm, a my jsme je rozd€lovali
do téch krajli, protoZe prvni, co vzniklo, byly ty krajsky kluby védecko-technicky
¢innosti, a ony mély jako za tkol zakladat ty dalsi... jsme jako netlacili na pilu, ale

chtéli jsme, aby to fungovalo.

S tim, Ze, a to je zajimavy... s tim, Ze abysme presvédcili ty svoje $éfy, tak jsme si
pozvali z Akademie véd lidi, takovy dva chytry pany, a ten nas $éf, se s nima, tenkrat
Medricky, se s nima bavil... priSel tam i tajemnik a tak se s nima bavil o tom, jak to
udélat. A oni jako hrozné prostou myslenku a rikali: ,,Podivejte se do prirody. Ta
slepice zkratka, kdyz chce chranit ty svoje kuratka, tak prosté roztdhne ty kiidla a
prikryje je.“ Tak to bylo jasny, Ze to ten $éf nechape, nebo ty pozvany, tak ja jsem se
zeptal jako jestli... Ze to nechapu, ze bych jako jeSté jednou, tak oni znova zkratka:

slepice, kridla a tohlecto, a na zaklade tohohlenc toho... jo, a Ze jako ty kridla roztahne



na chvili, a Ze ty potom uZz sami zobou, Ze jo. A co to je jako, sami zobou. Ze jsou
zkratka hospodarsky samostatny, Ze sami uméj vyrabét penize, jo, a takovy. No to byl
hroznej malér tenkrat, Ze jo, ale presto se to podarilo, oni tim, Ze pattili pod tu
hospodarskou spravu, tak by mohli... j4 neznadm nikoho, kdo to de facto proved, mimo

ty z Berouna...

Zenitcentrum?

No, jo, jo.

V ¢em to bylo zvlastni tam?

Tam to bylo zvlastni, Ze tam existoval jeden Clovek, kterej se nebal, pak teda... jak se
to fekne... pak se zasebevrazdil, jo. Ja nevim, jak to tam bylo, on byl v domé pionyri a
pak se stal $éfem toho védecko-technickyho krajskyho, nebo jak se to jmenovalo, a my
jsme védéli, ze je schopnej, tak jsme rikali: ,,Hele, tadyhle v Bratislavé existuje n€jakej
cloveék, Havasi, a ten udélal... sebral mameé jehlu a udélal jehlickovou tiskarnu.“
Tenkrat to bylo hrozny ,,Sou”, Ze jo, protoZe von pres kopirak zkratka zaznamenaval
svoje chemicky pokusy a grafy, Ze jo, a takovy véci. A to bylo dobry, kdyby se to
zkratka vyrobilo jako sériova vyroba, tak deset kusti, kdybyste udélali, Ze jo, a on
stahnul z n€jakejch fabrik dva kluky, a nevim, jak to udélal, ud€lali vykresy, Ze jo, a
vyrobili to. A ted vSechny ty pokusy, ktery se délaly a nevedly k tspéchu nebo
postupné vedly k tspéchu, tak to my jsme potom vystavovali na tom Zenitu. A tam
byli lidi z primyslu (smich) a kleceli na kolenou a obkreslovali si to, zkratka bylo to

hrozné komicky.

Takze vznikla vlastné jedna jehlickova tiskarna, ktera se dostala do vyroby, dokonce
to néjaka Tesla zacala vyrabét, protoze tenkrat samozrejmeé ta jehlickova tiskarna a ta
hlava bylo vSechno hrozné drahy, a Tuzex a ja nevim, co vSechno. Takze takhle
vzniknul takovej malej relativni pokrok, Ze jo, a to bylo o tom svazu mladeze, tam se

odehravaly i takovyhle véci, no.

Jinak ja jsem vty Védé a technice byl predtim, protoze oni mé...ja jsem ve Stanici



mladejch technikti zacal délat ve Védé a technice a pak jsem piesel do Védy a

techniky...

Myslite do toho ¢asopisu?

No. A délal jsem jesté vty Stanici, jako, a pak mé ten Medricky stahnul do toho
Centrum pro mladez, védu a techniku, takze takhle jsem se tam provliknul do toho. A
kdyz uz jsme byli v tom Svazu mladeze, tak se zacalo laskovat s tou 602. organizaci, a
takovy, takze my jsme furt hledali cesty, kudy by ten pokrok jako $el rychleje. No, tak
takhle se to néjak odehravalo s tim, Ze ty podminky byly tplné jiny. Ve chvili, kdy
zacal tenhle rezim, tak kazdej byl néjakym odbornikem. Bud’ se vytvorila skupinka,
tam zacali obchodovat s pocitacema, anebo se jednotlivei utrhli a uz to zkratka
nebylo....ta socialni skupina se vlastné rozdélila, Ze jo, kazdej si Sel po svym, a Ze by

nékdo nékomu néco prines, to uz vibec ne, jo.

A tim se to vlastné, si myslim, rozpadlo. Jesté to zacalo fungovat na téch ostatnich, ze
ty déti jako chodily do téch krouzki, protoze tam mély to, co doma nemély, Ze jo, to
znamena ty pocitace, a mohly se ucit programovat a takovyhle véci, takze to je
zajimalo. Pak uz to zacalo troSku umirat na oubyté a zacalo se vtéch stanicich
mladych technik fikat: ,A my pomiiZzeme nasim Romiim tim, Ze nebudou na ulici,
ale budou mit krouzek her na pocitadich, aby se to trosku zaplnilo.“ Coz je pripad,
kterej ja znam z Prahy 4 od Jirky Olmera. Vim od néj, Ze je problém sehnat tam déti
viibec ted’ko, Ze uz ani ti Romové tam nechod€j na ty hry. Zkratka ta velka myslenka,
ktera se rozhejbala vlastné tou digitalizaci, vlastné se hodila do téch stanic mladejch

techniki a byla spousta zajemct.

My jsme dokonce v ty 602. organizaci, tak jsme, tim, Ze oni dodali... ten tatinek poslal
zty Ameriky, tak my jsme napsali kurz, kterej zacinal hardwarem, Ccislicovou
technikou, a ti nasi velky séfové zkratka to rozde€lili na tii skupiny: na ty, ktery jsou

z fabrik, na ty, ktery jsou ze Svazarmi, jako z organizaci, a ostatni.

Skupiny jakoby téch zajemci...



Platicich. A tim se udé€lal vlastné ve Svazarmu celostatni kurz, coz bylo na trovni
Slusovic, protoze ta kazda organizace méla pracovat pod svym kloboukem, svoje véci,
Ze jo, svoje lidi si skolit a takovy, a najednou zkratka 602. organizace zacala délat
tenhle celostatni kurz. To oni néjak vyjednali mezi téma generalama, soudruhama, ze

se to smélo.

Takze takhle vlastné vzniknula ta Sestsetdvojka, Ze jo, ktera stala svym zpiisobem
takovym vzorem pro ty ostatni, tahla ten pokrok, protoze prvni, co byla, byla ¢islicova
technika na tom nep4ajivym kontaktnim poli, co jsme tady nechali zkratka ve
vyzkumnym ustavé udélat, jak to maj oni udélany. Tady se zacly vyrabét ty nepajivy
pole, Ze jo, jenom pro tu 602. organizaci, a v ramci téch kurzi se to prodavalo. A pak
byl jako druhy ro¢nik nebo semestr nebo jak se to da nazvat, to bylo zase néco, a

myslim, Ze to tfeti bylo programovani, to uz délal Pecinovsky a spol.

A po celou tu dobu, jaké byly tireba vaSe vztahy s primyslem, tedy s lidmi,
kteri skute¢né programovali na velkych pocitacich. Zajimalo je to, nebo

to slo po dvou kolejich?

Bylo to komicky, protoze vSichni dostali néjakej tikol, Ze jo, ty stavebnice pro ty déti, a
nasel se kluk vjednom vyzkumnym dustavu, kterej fikal: ,Tohleto bysme mohli
vyrabét...“ to byla desticka s plosSnejma spojema, ktera byla pocinovana, jo, byla jako
rozdélena néjakyma téma... ty déti to mohly péajet jako na to, byly tam i jako na
integrac, jo, takze tam mohly prip4jet integral. No, a on, protoze chtél mit néjakej
postup nebo penize, nebo ja nevim, na co to fungovalo, no tak zkratka tu desticku
vzal, dal ji do ty vyroby, pripravil na to krabici, jak se to bude balit, jak se to bude
prodavat, a ten vyzkumnej tustav zkratka mél pridruzenou vyrobu, nebo svoji vlastni
vyrobu téhletéch stavebnic, kterou se chlubil hlavné teda mezi soudruhama, ze jo.

Nevim, kolik toho mohli vyrobit.

Nebo jsme tenkrat sli za lidma, ktery d€lali Merkur, a fekli jsme, Ze kdyby ndm néjaky
ty soucastky dali, tak Ze bychom z toho néco udélali. A udélali jsme z toho zaprvé to
vozitko, jak jezdi po care a boji se svétla a takovy, a vytah, kterej byl rizenej
pocitadlem, takze jezdil ¢tyri patra nebo kolik to tam mélo, a ridilo se to zkratka

pocitadlem, a pak tieba ,,sedm stupni volnosti®, takovej robot, jako je ruka, chnapala,



Ze jo, a jakoby taky rizeny pocitadlem, tak oni by k tomu dali souéastky a pak by s tim
néco delali, ale tenkrat to na né€ bylo moc. Stejné tak jako ted’ko oni délaji v néjakejch
projektech evropskejch a jdou tplné Spatnou cestou, jo. Oni kdyby se napojili na ten
Scratch, méli ten interface, tak by vlastné mohly ty déti v ty Skole ridit tu stavebnici

Merkur, nemusely by se snazit néco d€lat z toho Lega, Ze jo.

Takze ten vztah byl vidycky vlastné opacnej, nez by se ¢ekalo, Ze jo, protoze jedinej,
kdo nam ty soucastky daval zadarmo, Ze jo, byla ta Tesla Roznov a Tesla PieStany.
Takze Tesla Roznov byly normalni ty integrace, Tesla PieStany dé€lala 8080 a tyhlety
vétsi Svaby, s tim, Ze oni se tenkrat vymlouvali, Ze to viibec nejde, Ze to se testuje
v Madarsku a z Mad’arska uz jdou jenom dobry. Tak jsme §li do ty fabriky, $li jsme za
tim klukem, co byl na tom testeru, Ze jo, a fikali jsme mu: ,Hele, tak fekni pravdu, co
tady testujes?“ A on: ,No 8080...“ — ,A co s nima délas?*“ — Ty Spatny hazu tamhle do
toho kosiku.“ Tak zpatky za reditelem, Ze jo, a ted se mohli zblaznit, Ze jo, protoze

rikali: ,,V Praze se zkratka svazaci zblaznili, najednou jsou tam odbornici, Ze jo.“

Vy jste rikal, Ze ta socialni skupina, jak jste rikal, Ze ta byla takova trosku

spiklenecka skupina?

Jo.

Odkud jste tam vidél néjaky tlaky nebo néjaky podezrivani? V ¢em tahleta

aktivita mohla byt nebezpe¢na nebo podezicela?

Rikalo se, 7e zkratka, jak se vytvoii né&jakej spolek, a jsou tam tfi, tak jeden z nich je
zkratka tajnej, zZe jo. Protoze se fikaly politicky vtipy, tak jsme se toho hrozné bali, furt
jsme se koukali, kdo se sméje min. Ale snad jsme tam nikoho neméli, no... Jako prisel
tam tenkrat jeden clovek, kterej to teda rek oteviené... to uz bylo na sklonku. Ten tam
prisel a rika: ,Jsem ten a ten a hledam inzenyra Smutnyho. Ten jim to tam nattel
vtom...“ A my jsme tikali: ,No, ten tu neni.“ ,Jézis, to je Skoda, tomu fandim.“ Pak

jsem zjistil, Ze déla v Mototechné a ma primej kontakt na velitele StB.



Myslite si, Ze oblast elektrotechniky byla néjak vic kontrolovana nez

ostatni?

To nevim, to bych musel vidét do toho StB, ale kazdopadné tenhleten ¢lovék potom
prisel a tikal: (pleskani o stiil) ,Konec komunisti! V ijnu!“ A protoZe byl fijen, tak

jsme mu Fikali: ,,Co se déje? Spatny informace?“ A on ¥ikal: ,,V listopadu!“

Protoze ten vSechno védél, ten vSechno pripravil na to StB a on od toho svyho $éfa
mél informace, protoZe on se chlubil tim, Ze fikal: ,My jsme tedko byli v Polsku.
Nakoupili techniku.“ Jsme fikali: ,Jako to smrdi. Dva stejny pocitace prodat v bazaru,

to smrdi.“ Cert éerta nekousne. My jsme tam byli... celnici, vojaci, policajti... (pauza)

A byl tady néjaky tlak na to, aby se pouzivaly domaci pocitace, ty, co byly

vyrobené u nas, misto téch, ktery teda byly dovezené?

No, ten tlak jsme asi piisobili my, protoZe jsme jich co nejvic jako chtéli dostat mezi ty
stanice a ty kluby. TakZe jsme pro to shanéli programy, jakykoliv, jen aby se tam
dostaly, a existovala i né€jaka brozurka s tim, jak se to programuje, protoze tam byl
Basic, Ze jo, a na zakladé toho se to délalo. Pak vzniknul ten Karel, ten Karel, to asi
vite, to vzniklo, kdyZ néjakej ¢loveék v Americe, to uz nevim kterej, ani co to bylo...
néco napsal, a ten Bartovsky si sednul a napsal program, kde hejbal stim
cimprdlikem na ty obrazovce, a pak k tomu jako vznikla ta metodika, ze zkratka mél

instrukcee, Ze jo, a Ze kdyZ narazi na zed... no zkratka... (pauza)

No a takova ta graficka verze, to byl ceskej vynalez, Ze jo, takova ta

klasicka...

Jo, ten Karel?

Ano.

To bylo jako...ja tedko nevim presné, jak to bylo, ale vim, Ze ten Bartovsky to zkratka

dé€lal, Ze to fungovalo. Protoze ono to mozna existovalo ve Statech, tenkrat nebyl



Internet, tézko by se ten clovék dohledal, a ve Statech se to jmenovalo Karel. A on
tenkrat fek, Ze to zkratka bude podle Capka. CoZ i inspirovalo toho Bartovskyho, Ze si
sednul a napsal to. On ten Bartovsky je prodékanem... dékanem... na Vysoky skole
chemicko-technologicky, tenkrat byl jakymsi asistentem a je to velkej modelar, takze
snim se tfeba udélala jedna ze stavebnic toho kurzu Sestsetdvojky, zZe ztakovy
krabicky a pingpongovyho micku se d€lala mys. A k tomu zase nékdo napsal software,
Ze jo, takze se vlastné vyrabély tyhlety mysi, protoZze opravdova mys, ktera stoji

stokorunu, nebyla.

Mohl byste néjak popsat, jak vypadal denni provoz treba v tom klubu
Svazarmu nebo ve Stanici mladych technika? Jak tam ty lidi prichazeli,

odchazeli...

No, jako ze zacdatku to vty Stanici mladych technikii to bylo tak, Ze jsem zacal
s témahletéma vécma, ktery jsem se naudil, jako Booleova algebra, Ze jo, to uz tedko
neni tak dtlezity, predtim se Settily hradla, ze jo, tak to se ty déti ucily, a to bylo

vlastné soucasti téch mnozin.

Vsechno to funguje tak, Ze se fekne né€jaka hodina, kdy se ty lidi schazeji, coz platilo
pro ty déti, a ti dospé€li se schazeli, kdyz méli cas. Ti chodili po Sichté. Organizace byla
velice jednoducha. Ty déti platily néjaky smésny zapisny tehdy. Stanice vybirala

penize zkratka.

A ty kluby mladeze a Svazarmu fungovaly podobné?

To byl vidycky néjakej spolek lidi, co si tireba rekli: ,My jsme ptes tu elektroniku.“ A
pak se kazdej ¢tvrtek schazeli (pauza — ¢isnik). Oni to vlastné taky byly krouzky. Lidi
se tam zapsali a délali néco kolem pocitacii, ale jednotna metodika k tomu nebyla. My
jsme snazili pres to ABC a VITM néco publikovat z vlastni iniciativy. Da se Tict, Ze to
bylo vSechno hrozné volny a jestli si sehnali néjaky odborniky, tak to nebylo fizeny.
Prosté se vytvorily podminky pro to, aby oni mohli tohleto d€lat, dostali soucastky, a

jestli néco vyrabéli, to nevim.



TakzZe oni se nemohli jen tak schazet?

Jen tak se schazet mohli, ale nesmél o tom védét nikdo z StB, Ze jo.

Vnimal jste zménu postoje a podpory statu béhem Perestrojky?

To ja uz jsem byl vlastné mimo. Jednou jsem byl zaméstnancem na $kolskym tradu a
délal jsem pro ten klub védecko-technicky ¢innosti, to Zenitcentrum. Pak jsem chvili
délal v Sestsetdvojce — nemohl jsem se vratit do Stanice mladych technikd, protoze se
reditel bal, Ze bych prevzal to jeho kteslo. Ja jsem stal takovym tim véénym vojakem.
Pak jsem si zalozil nakladatelstvi, nejdriv jako fyzickd osoba a potom s.r.o., Profess

Consulting, a zac¢al jsem vydavat podnikatelskou literaturu.

(Konverzace mimo téma)

Kdyz uz v téch stanicich byly ty domaci pocitaée, jakou roli tam tehdy

hraly hry? Jaky jste k tomu mél postoj?

Vétsinou to byly stiilecky, od téch jednoduchejch az po ty skoro 3D. Mné se to nelibilo
a v podstaté to tam bylo zakazany. J& jsem byl proti tomu a spis jsem hledal ty hry, co
byly k néfemu. Nevim, jestli znate treba SimCity. A kdyz to bylo v angli¢tiné, tak
museli né€jakym zptisobem zvladnout ty slovicka, zZe jo. Ale snazil jsem se vzdycky

najit cestu, jak je zaujmout néc¢im jinym nez téma strileckama.

A co textovky? Byly popularni?

U nas to délal jeden kluk...

Frantisek Fuka...



Jojo, toho ptived Stefan Kratochvil. Nékde ho objevil a pak ta 666. nékde vydala ty

jeho komentéare k tém hram a vysla néjaka brozurka, ktera se asi prodavala.

Jak velkou roli pri Sifeni té pocéitacové gramotnosti hrala seda zona? Jak

si lidi mezi sebou vyménovali véci...

To bylo jediné tamtudy. Jinudy to neslo, protoze Svaz mladezZe se sice o néco snazil,
ale nebyly sily. ProtoZe to, co jsme neudélali my nebo nasi, jak se tomu fikalo,
aktivisti, tak to zkratka nebylo. Ale pokud se néco délalo, tak na tyhle osmibitovy
pocitace jsme vzdycky chtéli, aby tam byl textovej procesor, tabulkovej procesor —
takze ty zékladni, co ma Office a malovani. Tenkrat, to bylo zajimavy, jsme dokonce
méli jednoho redaktora z rozhlasu a ten prisel s dobrym napadem, Ze se to vysilalo
rozhlasem. Byl néjakej porad a tam si lidi mohli nahréat treba néjakou hru. Zacalo to
tam (napodobuje piskani). Byly stiznosti od babidek, Ze poslouchaji rozhlasovou
stanici a najednou zkratka takovyhle véci, tak to prestalo. Ale né€kolikrat se to
odehralo. Ti, co méli osmibitovy pocitace, zase psali dékovny dopisy. Ten redaktor se
jmenuje Honza Franék. On byl takovej trosku trhlej. Byl to ten novinai dobrych zprav
a Svaz mladeze pro néj bylo lovisté. Pak jesté existoval druhej novinai dobrych zprav,

a ten byl v Mlady fronté€... Ti méli prehled.

Ten Fuka mél prehled o téch hrach. Franta Fuka byl dobrej. No, on tam chodil do ty
stanicky, kterou jsem ja udélal, potom chodili do toho Svazarmu. Ale nebyl to ten

pravidelnej navstévnik, on spis néco d€lal, nez aby chodil kecat.

Mluvil jste o té socialni skupiné... Co tam vlastné bylo za lidi?

Zajimavy na tom bylo to, ze ti lidi, co se o tom dozvédéli, nejdiiv chodili navecer do ty
stanice a potom do Svazarmu, Ze to byli lidi jednak tfeba z Jaderny vyzkum ReZ nebo
ti, co délali druzici se Sovétskym svazem, Sbérné suroviny, zkratka ti, ktery to

zajimalo. To byla urcita vrstva lidi, byla to takova ta stfedni trida.

0Od jakého véku tam déti chodily?



Na tom nezaleZelo. Néjakej chlap, co byl vtom ceskym Pentagonu a délal tam
software, tam prisel a fikal: ,SlySel jsem o tom a rad bych i pomoh.“ Tak jsem se ho
ptal, jaka je jeho odbornost. On rikal: ,,J4 mam tu Skolu z Vyskova a jsem inZenyr a ja
bych spis ten hardware, protoze software délam v praci.“ Tak jsem rikal: ,Pojdte a
néco jim reknéte.“ A on: ,,A kde jsou?“ A ja rikam: ,klopny obvody.“ Tak se jich ptal:
,Co vite o klopnych obvodech?“ A tam byl kluk, tomu bylo devét... no, asi devét let,
uplné nejmladsi, a on fikal: ,Prosim, ja jsem udé€lal klopnej obvod z dvou hradel,
logickej soucin.“ A on koukal jak vrana, protoZe nevédél, jak s nim mluvit po odborny
strance. Tak mu to zacal vysvétlovat po svym. Tak do toho zabtedli, jak je mozny, Ze
se poprvé preklopi a kdy se preklopi podruhy. Zkratka to bylo zajimavy, protoze ten
kluk to drzel v ruce a ten prednasejici se to snazil posunout dal. Ja jsem mu tekl, at

tam chodi v civilu, aby se ho nebali.

Takze ta skvadra byla takova, Ze ja jsem to vyhlasil myslim v abicku a téch déti se tam
prihlésily hrozny spousty. A tak jak se tam ptihlésily, tak tam zkratka byly. Sedély i na
stolech, na skrinich. Tak jsme nasadili vyssi troven a ty déti odpadly. Ziistaly jenom
ty, co opravdu chtély. Nikomu jsme nebranili, ale timhle zptisobem tam zistal

primétenej pocet zak.

Byla na néjakych vysSich organizaénich stupnich piedstava, co by se tam

déti mély naucdit a jak by to mély pouzivat?

No, to je svizeln& odpoveéd’, protoZe ja jsem ucil z hodiny na hodinu. VZdycky jsem byl
akorat pripravenej naudit dalsi véc. Zacinalo se tfeba negaci. To je takova ¢erna
krabicka, m4 vstup a vystup, a kdyz tam stréime kravu, tak co z ni vyleze. Nékdo rekl
vil, Ze jo. A pak nékdo tekl nekrava. Tak to je spravné. Tak jsme tam strkali riizny
véci, az jsme stréili tu jednicku ve dvojkovy soustave. A co z ni vypadne? Nejednicka.
A co je nejednicka? Takhle jsme se dostali ktomu, Ze byly schopny délat ty
pravdivostni tabulky, skladat obvody a radit je podle toho, co mély za lubem.

Ve Svazarmu, protozZe my jsme byli nejvétsi nacelnici a my jsme byli nejdal, tak nikdo
zadnou predstavu nemél. Ta metodika z Ustiedniho domu pionyri zfistala na tom, Ze
existuje krystalka, v ni existuje krystal, na ten krystal, kdyz date dratek, tak tam je

fluidum, to se prilepi na anténu, tam je dioda a tady to hraje. To se mi viibec nelibilo,



protoZe jsem tomu sam nerozumeél.

Cilem v podstaté bylo, aby se naucily sestavovat samy to, co si vymyslej. Jednou tam
priSel Mrazek z néjakyho astavu a vysvétloval jim instrukce pro Texas Instruments.
Takze se ucily programovat na téch programovatelnejch kalkulackach. Tehdy jsme
jesté neméli zadnej pocitac. Cilem bylo, aby bylo rozumna stavebnice na tirovni toho
Pikocvrcka, aby tam byl interface a tim softwarem se néco ridilo. Moje predstava byla,
Ze to budou rizny vozitka a ve Svazarmu se to venkoncem délalo v Merkuru. Ve
Svazarmu zase Bartovsky udélal kyvadlo se servomotrem ovladanym pocitacem. To

jsme nedodé€lali. Pak prisla jina doba a v§echno se to rozpadlo.

Jak se to zménilo v dobé, kdy tam byly mikropocitace?

Nejdiiv byly Sinclairy, ze jo. To bylo takova ta vyména softwaru a chodili tam i
prednésejici z kybernetiky, z poéitac, ktery resili sviij vlastni problém. Aby on na
svym pocitaci mél textak. A jak by se to ud€lalo, aby tam mél vSechny pismenka a aby
klavesnice byla ceskd. Mluvilo se zkratka o téchhletéch problémech. Hry se
vyménovaly. Cilem clovéka tehdy bylo mit sviij pocitac. To se fikalo: ,Fanda ma
tenhleten, a kdes ho koupil? Za kolik? V Anglii?“ Pak byli jesté jini, ty Séfové, co se
ptali: ,No a kolik to stoji?“ A jel treba se svazakama do Francie a prijel s poéitacem, to
byl ten Sinclair. A protoze se bal, tak to prodal na umirajiciho tatinka v nemocnici.
Bal se, ze by prisel o tu svazackou funkci, kdyby se prislo na to, Ze to prodal, nebo ze

by priSel do feci.

Vyvijel se néjak pocet zajemcti?

Nevim, od koho byste to zjistil. Byly ale ty kurzy ty 602. organizace. Takze ten prvni
béh se opakoval za rok, ty druhy se taky opakovaly kazdej rok. A oni nebyli schopny
ten zajem pokrejt. Ten zajem byl hrozné velkej. Oni umeéli oslovit jak podniky, tak
Svazarmy, tak i jednotlivce. J& jsem k tém seznamtim neprisel, to délaly zensky v jiny
casti Prahy 6. Ale zajem byl obrovskej. Tehdy ani nikdo nevédél, kam az to dosahne.
Kdyz jsem vysvétloval jednomu znamymu fotografovi, ze to vyvolavani v téch

laboratorich... at se pripravi na to, ze to bude jinak, tak on fikal: ,Jak oni mizou



dosahnout takovy hustoty obrazu jako ja na tom fotaku.“ A ja mu fikal, no teba ne
hned, Ze jo. Chvili to trvalo. Vemte si ty véci do kapsy, ja tomu fikam palec... flashka.

Na tomhle (ukazuje flash disk) je osm filmi a jesté je tam misto.

Jaka byla v 80. letech vize, kam to ptjde dal?

Tam kazdej zapasil o to, aby mél osmibitovej, a kdyz mél osmibitovej, tak zapasil o to,
aby si néjak privez pécécko. Tenkrat byly ty ATc¢ka. Z ty spousty pocitaci, to byly
Atari kluby, Sinclair kluby, to vzniklo bez nis, my jsme byli takovi ti univerzalni. Pak
jesté v Sestsetdvojce bylo to programovani, tedka maji zastoupeni v Americe a vSude.
Pak uz to zilo svym zptisobem bez nés. A tak to asi bylo i jinde. Ta Praha miiZe bejt
svym zpusobem prvni, protoze je tady vic lidi. Takze to Slo od téch osmibiti
zahranic¢nich pres ty ¢esky, ktery nestaly za moc — a to vSichni vi —, ale byly. Ja nevim

kolik to stalo, ale to si mohly koupit akorat instituce.

Protoze to bylo moc drahé, nebo protoze to neslo.

Bylo to moc drahy a mozn4 to ani neslo. KdyZ jsme tam byli se Stefanem, tak nAm
ukazovali PMDcka a byly jesté zespoda zadratovany. Tam jsme jim fekli, Ze jich deset
kupujeme. A oni byli hrozné $tastny, protoze to byla neprodejné véc. Protoze to byly
penize statu, tak jsme jim zkratka prihrali statni penize. Kazdej klub pak dostal
pocita¢. Oni to pak zacali vyrabét sériové. Ale 8080 nebyl stastnej procesor. Na Z8o

se dal daleko lip sehnat software a dalo se to napéjet péti voltama.

Co jsem to tikal... vyvoj Sel tak rychle doptredu, ze pak kazdej chtél pécécko.

Kdyz se zacal vyrabét na Slovensku Didaktik Gama, byla to velka zména?

Ty Didaktiky... ja nevim, jak to Tict... to bylo néco jako Ondra. On vzniknul Ondra a
ten se taky moc nevyrabél. Didaktik se dostal do Skol, protoze se tomu oteviral
prostor. My uz jsme to potom moc nevnimali, protoze my jsme fteSili véci na PCc¢ka,

mysi, tiskarny a tak.



Jak byste sam popsal svou roli vSifeni pocitacové gramotnosti

v Ceskoslovensku?

Ja jsem meél to stésti, Ze se kolem mé shromazdili lidi, ktefi tomu rozumeéli vic nez ja.
Odbornici se poznaji velice rychle. Treba Eda byl désna autorita mezi vSema, at uz
byli ze sbérnejch surovin nebo z jadernyho vyzkumu, pred nim se klan€li vSichni. Ja
jsem vytvoril prosttedi proto, aby se ti lidi mohli setkavat. Moje tloha byla v tom, ze
jsem tam s nima po nocich byl a Ze jsem se tomu vénoval. Neumim délat véci napul.
Tehdy se délali ,,velky zelvové“ z motorti ze stéract. S tim jezdily déti a dal se do toho
modul, Ze to jezdilo po care. Jezdili pred Stanici po ¢are. Byla to takova demonstrace,

Ze ta technika k nécemu je.

Rekl byste, Ze se lidi kolem poéitac¢t v§ichni znali?

Jo, ale potom uz jich bylo tolik, Ze se n€jaky znali a né€jaky ne. Ale Edu znal tieba
kazdej, Pecinovsky. Pak vznikly ty kopenogramy a to se dostalo do svéta, ale neujalo

se to.

Méli jste dost prostoru Sirit ty myslenky tiskem a médii?

Jo, jo. Hlavné Amatérsky radio. Tam byl ten zastupce $éfredaktora Kalousek, co
bydlel v BeneSové a mél chatu v Kru$nejch horach. Kalousek byl bezvadnej. On
nemohl bejt $éfredaktorem, protoZe nebyl ve strané na rozdil od pana Klabala. Pan
Klabal zas umél jenom ty pipaky, na to on byl specialista, na radio. On ten Kalousek
mél obrovskej rozhled. Tehdy jsem ftikal, at tam napiSe Eda, a oni, Ze jo. Takze tyhle
véci se dostavaly do ty odborny amatérsky verejnosti bez problému. Pak nam fandilo
abicko, tam vysly papirovy pocitace, tam se daly instrukce a takhle se to tam
posouvalo. Pak jsem se ja dostal do VTM a tam se to prezentovalo ne tplné odborné,
ale co stim ty déti mizou dé€lat, jak jezdi na téch Zelvech a tak. To byly tyhle
popularni véci, oni do téch odbornejch moc nechtéli jit. Ja jsem tam pak stejné mél

rubriku Technickou dilnu. Zpracovaval jsem dopisy laskavych ¢tenaia a z toho jsem



vybiral. Takhle jsme si tehdy privydélavali.

Vy jste tedy vétsinu té doby stravil jako zaméstnanec raznych organizaci?

Ja jsem byl ve Stani¢ce mladouckych technickii, pak jsem byl ve Védé a technice jako
redaktor, pak jsem se dostal na to Stredisko pro mladez a elektroniku, tam jsem byl
taky docela dlouho. Pak jsem odeSel, protoZze oni nam dali na triko tfeba vystavu
v Moskvé nebo v Berliné. To se vyfasovaly pocitace, my jsme doporudili déti, co tam
pojedou, a predvadeély, co uméj. To byly monitory a pocitaé, vé€tsinou ty PMDcka a
takovy. To stélo takovy penize, Zze kdyZ jsme kone¢né odskrtli, Ze se nam to vSechno
vratilo, tak jsem dal vypovéd, protoze se nenecham zavrit. Tam porad platilo, ze se
musi pecovat o socialisticky majetek, a kdyZ se ztrati pocitac, tak je malér. To vty
Stanici mladych technikd, tam jsem sehnal souc¢astky zadarmo, ale musel jsem mit na
kazdou zvlastni kartu a ocenit je asponi korunou. Silenost. Tak jsem jim Fikal: ,Vy mi
svérite mladez, budoucnost tohohle naroda, a chytnete mé na néjakym odporu, co je

za korunu (smich)?“

Kde sidlila 602. ZO Svazarmu?

Ta sidlila v Praze 6. 666. taky byla na Sestce. Tam byla né&jaka $éfka, co se nebala.
Rikali jsme: ,Kdyz nam slibite, Ze pojedeme do Chorvatska autobusem, tak pro vés
budeme délat.“ Ona fekla, Ze to neni problém. Pak jsme vymahali ten zajezd a ten se
opravdu uskutecnil. V téch takzvanych tiech Svestkach se vydavaly ty knizky toho
Fuky.

Méli jste né€jaké kontakty s ostatnimi socialistickymi zemémi?

Ne. Ani s kapitalistickyma.

Kdyz se zpétné za tim ohlédnete, jak na to vzpominate?



Jo, ja jsem spokojenej, protoze si myslim, Ze jsem néco udélal. Jedinej, kdo si toho
vazil, byl Eda Smutnej, protoze ten vidél dopiedu a dovedl to ocenit. Ti ostatni to

brali jako ty déti. Houska na kramé, tak o co jde.

Meé to hrozné bavilo. Ja jsem vty dobé taky mél dva kluky. Ja jsem tam Sel pred
polednem a byl jsem tam do noci. Odchazeli jsme tfeba v deset hodin vecer. Takze
samoziejmé jsem se rozvedl, coz ti kluci odnesli, protoze jsem se jim nevénoval,

protoZe mi je nechtéla piijc¢ovat.

Dodateéné otazky e-mailem:

Kolik lidi se zhruba schazelo na pocéatku 80. let ve Stanici mladych

technika? Kolik z nich bylo zaku a kolik starSich nadSencu?

Dospélych asi stridavé 20 az 40. Nékteri vedli krouzky. Veler asi 12 starSich

zakovskych nadsenci.

Jaké byly vztahy mezi 602. a 666. ZO Svazarmu? Proc jste do druhé

jmenované presel?

Nejdrive jsme se schazeli ve stanicce. Protoze tam bylo vecer spousta dospélych, tak
jsme vstoupili do 602.Z0 Svazarmu. Protoze vedeni 602 ZO Svazarmu nam
slibovalo, 7Ze z kurzi Cd{islicové techniky a kurzi programovani (pro celé
Ceskoslovensko) budeme moci koupit z4jezd do Jugoslavie a chatu na horach, ale nic
nesplnilo. Odesli jsme vSichni k 666. ZO Svazarmu (fikali jsme ji tfi Svestky), kde

jsme vydali nékolik knih a jeli jsme na zajezd.



David Hertl

Narozen: 1971

Louny, Ustecky kraj, 10. 2. 2013

Rozhovor byste mohl zacit svym piribéhem. Tim jak jste se dostal

k pocéitacim?

No, vSechno to zacalo o prazdninach mezi sedmou a osmou tridou, to znamena v roce
1985. Mij tata jezdil pracovat do svéta. A tenkrat se vracel tuSim z Lybie nebo
z Egypta. Vracel se pres Schiphol, pres Holandsko. Na letisti v bezcelnim obchodé,
duty free shopu, tak mu tam néjaci chlapi ukazali, hele tady je pocitac. ,Hele Sinclair,
to jako uz v Praze né&jaky jsou, to si kup, to je dobry pro déti.“ Néjaké penize mu zbyly,
tak to koupil. Privezl to, a protoze v té dobé€ uz u n€j v praci byla néjaka skupina lidi,
co to méli, tak prinesl néjaky prvni kazety s programy. Zapojili jsme to a nebyl k tomu
cesky navod, jen anglicky a holandsky, v té vlamstiné. Takhle lamané jsme se tim
propracovavali. Samoziejmé nejvic, co fréelo, byly hry. To bylo jednoduchy a
srozumitelny. TakzZe jsem hral ze zacatku. Dneska, kdyz ¢lovék nadava na ty déti, ze
sedi hodinu, dvé hodiny odpoledne u pocitade, tak ja jsem to taky vydrzel v té dobé€ i
dvé hodiny, kdyz to byl Sinclair. Nejprve nahrat hru, pak ji hrat, pak dalsi. Takhle u

meé zacalo to tplné nejjednodussi uzivatelstvi.

Jakou praci v té dobé délal vas otec?

On byl elektrikar. Elektronika. Jezdil Afrika a Vychod jako Irdk, Iran, Libye nebo
Syrie. On pracoval ve firmé, ktera vyvazela celé tovarny. On tam vzdycky jel a $éfoval

tam lidem, ktefi délali elektriku v téch tovarnach. Takze $éf party elektrikai.

Rikal jste, Ze to bylo v sedmé osmé t¥idé?



1985.

A kdy jste se narodil?

1971.

Takze tou vasi platformou byl celou dobu ten Sinclair?

Vzdycky a uz to bylo to plusko. Ja jsem az dodate¢né zjistil, Zze spousta lidi ma to
normalni, to maly to gumovy, jak se fikalo. Ja uz jsem mél to plusko, coz mi prislo
teda daleko luxusnéjsi. A vydrzel mi. Jedinou zménou byla klasickd membréana pod
klavesnici, ktera odchazela. Takze Gzasna spokojenost. Po celou tu dobu to bylo

vlastné naprosto v pohodé.

Jak v tu dobu fungovala distribuce programi tady v Ceskoslovensku?

Dneska samoziejmé se tomu kazdy désné sméje, hlavné ohledné autorskych prav, jak
to tehdy fungovalo. Bylo to tak, Ze ja jsem byl malej kluk. Sedméa, osmé tiida na
vesnici, nedaleko od Loun. J4 jsem dodatecné zjistil, Ze je nékdo ve vesnici, kdo to ma
taky. Tak s nim jsme si vymeénovali ty programy. My jsme si tenkrat kvili tomu
poridili takovy ten, jak se rik4 ,jezevéika“, dvoumagnetofon, abychom to mohli
kvalitné pretacet. Tak to byly jako prvni kazety. No a potom se to se muselo resSit tak,
Ze v balicku prisla kazeta. Ta se okopirovala a potom jsem az zjistil, co tam je. Poustél
jsem jednu véc za druhou, popisoval jsem si, co tam je. A narazil jsem na néjakou hru,
jmenovala se Minotaurus, ale uz nevim, kdo to vyrabél. Byla to takova divna
konverzacka, ale bylo to celé v ¢esting, vlastné prvni setkani s ¢eskym programem. A
bylo tam uz néjaké jméno. Ja si vzpominadm, Ze jsem na tu adresu po n€jaké dobé
napsal dopis. Ten clovék mi odpovédél stim, ze programuje, ale nekopiruje. Na
nékoho mé odkéazal. J4 jsem tomu ¢loveku tenkrat napsal a on mi poslal uz seznam
programi. To se tak délalo. Byl seznam na A4 s tim, co mam za hry. Pokud chcete,
poslete si kazetu. Takhle to fungovalo. Takhle probihala celad ta vyména. A pak

najednou, nékdy zacatkem zari nebo rijen 1989 zacal vychazet ¢asopis Print. To byl



prvni ¢asopis vénovany inzeratiim jesté v socialistickym Ceskoslovensku. Vim, Ze se
to prodavalo s Vecerni Prahou. A tam se najednou zacaly objevovat inzeraty jako
»~Mam hru na Spectrum...“ a tak. Ja jsem na ty adresy psal a chodily mi seznamy, co
kdo ma a tak dal. Takze takhle to probihalo.

Jsou néjaké herni tituly, které vam do dneska utkvély v paméti?

Ja si vzpominam, Ze k tomu pocitaci byly pribaleny tti kazety Psion Computer, a tam
byl néjakej ten Horace. Potom, uplné v zacatcich mé désné bral Harrier, takova
jednoduchi strilecka. Pak mé hodné bralo Chuckie Egg, to bylo fantasticky, jak se
tam sbiraly ty vajicka. Ted’ si rychle nevzpomenu na dalsi. J& jsem studoval grafickou
primyslovku v Praze. Hrozné mé zajimala grafika téch her. Spis§ jsem obdivoval, co
vSechno je ten pocita¢ schopnej udélat, co vyrobit. Takze pozdéji ve fazi, kdy jsme
zacali délat casopis, nejdiiv tedy ja sdm a potom s kamarady, jsem uz byl takovej
konzument v tom, Ze kdyz mi n€kdo tu hru privezl, ja jsem se na to podival, natahl si
to do poéitade, jednou dvakrat jsem si zahral a nechal jsem to byt. Rikal jsem si, Ze je
to dobry. Vim, Ze Odin Computer Graphics délali fantasticky véci. Pak se tady
objevily néjaky jugoslavsky hry: Enigma Force. Nevim, jak se to pfesné jmenovalo.
To byly pékny véci. M€ prekvapilo, Ze ty véci, co chodi z Jugoslavie, se nam zdéaly, ze
jsou graficky dokonalejsi nez to, co chodilo z toho Zapadu. Ja nevim, jestli to bylo tim,

Ze ze Zapadu se to nedostavalo tak rychle, zatimco z Jugoslavie to slo dobfte.

Jak jste potom ziskal dalSi zkuSenosti a znalosti s poditacem?

Ja jsem se prokousaval programovanim. Pochopil jsem, Ze Basic pro mé bude néco,
co jsem schopen ovladnout nebo zvladnout. Programovani strojovym kédem, to bylo
jasny, Ze na to nemam, ze takovy odbornik asi nikdy nebudu. Ja ted moc nevim. Ono
to hodné souvisi s tim casopisem. To je jako: ,,Co bylo driv, slepice nebo vejce?“ Ja
jsem v zari v roce 1986 odesel do Prahy. Takze sttet s Gplné jinym svétem. Zajimavy
je, Ze v té tridé, kam jsem poprvé prisel, poc¢ita¢ nemél nikdo. Ale kdyZ jsme se o tom
s klukama nékde zminili, tak do roka si ho tam poridili asi tfi kluci. Nejsem si tiplné
jisty, jestli jsme se dozvédé€li, ze existuje klub 602, zZe vydavaji n€jaky materialy a

nékdo néco prinesl. Néjaka prirucka pokrocilejsiho programovani na Sinclairovi,



nebo néco takovyho. Tak jsem to Cetl, zkousel jsem si to a zaujalo mé to. Ale v roce
1988, to zac¢ina vychazet ten ¢asopis, jsem jednoznacné svoje aktivity oprel do vymeény
zkuSenosti mezi lidma jako zprostredkovatel. Stal se ze mé v nejhorsim slova smyslu

uzivatel. Vazné si nemyslim, zZe bych udélal néco kloudnyho.

Vy jste tam inzerovali takové testy, které jste sami programovali...

No, to mi totiz tvrdil kamarad, ze to bude Gzasnej kseft, Ze to lidi chtéj vidét. V té dobé
vychazely tyhle testy v Lidovy demokracii jednou za tyden. Byly jednoduchy,
v podstaté otazky a body. Ale vyrobné to bylo naro¢né.

Co vas motivovalo k vytvoieni ¢asopisu?

Prvni cislo vySlo 1. ¢ervna 1988. Jednou, kdyZz uz jsme veédéli, Ze vychazi ta
Sestsetdvojka, tak oni vydavali né€jaky zpravodaj. Mé se dostal do ruky, tak jsem ho

procetl. Prislo mi to docela hrozny.

Nebyla to Mikrobaze?

Jojo! Pak jsem vidél dokonce néjaky ¢islo, kde byly tii nebo ¢tyfi prazdny stranky a
bylo tam napséno: , Tento ¢asopis je sestaven z prispévki ¢lent klubu,“ a podobné. To
jsem si tikal, Ze je to trapny. Kazdej redaktor prece to ¢islo musi naplnit sdm. A
jednou jsme se §li s kamaraddem Ondiejem Kafkou do té Sestsetdvojky podivat. Piijeli
jsme tam. Neskutecnej brajgl, bordel, kraval hroznej. Byl tam takovy stil, do técka, a
tam sedé€li néjaky chlapi. Méli pustényho Sinclaira a néco tam hrali, néjakou hru. A
od toho stolu byly vyvedeny pripojky ke kazetaku a rekli: ,Ted nahravame tuhle
hru...“ a stréili ji do svyho kazetaku. Kazdy kdo mél, tak si stréil svoji kazetu a nahral
si to. Pri tom byl neskutecnej kraval. Koukali jsme na to a rikali si, ze to ne. Odesli
jsme a ztstali jsme u vyménovani po téch dopisech. A ve mné néjak uzralo v tu dobu,
Ze musime najit cestu jak spolu komunikovat, ne jako v klubu 602, pro nas, kteri si
s tim chceme hrat a pouzivat to. Zaroven do toho ptisobilo to, Ze v prodeji byl uz

Bajtek. Nas fascinovalo, pro¢ to Polaci miizou mit na takovy Grovni a u nas nic. A



takhle jsme vymysleli ten casopis. Kdyz jsme vydali to prvni ¢islo, 15 nebo 20 kusi,
tak jsem to rozesilal na adresy lidi, se kteryma jsem v té dobé uz byl v néjakym styku.

Posilali jsme si seznamy nebo si dopisovali, kde je co nového.

Druhé, co stim souvisi, ze do Prahy, do té grafické primyslovky, ktera byla jedina
v republice, jezdili Slovaci a podobné. Stalo se, Ze nékdo privezl n€jaky programy. My
na to koukali a ja povidal: , Ty jo, kde jsi to vzal?“ a oni Ze to privezli z Ostravy nebo
Polska. Tak jsem pochopil, Ze néco jiného je sedét v Praze a néco jiného sedét na
Moravé. Ze tam jsou tplné jiné zdroje, nebo tam chodi programy tiplné odjinud. Tak
jsem si fikal, Ze tohle kdyby mél mtij kamarad, co to tamhle shani, to by ho tplné
nadchlo. Mozna tohle vSechno v tu chvili ptisobilo, Ze jsme si fikali, Ze zkusime udélat
néjaky casopis. Ja jsem si fekl, ze se toho ujmu a néjak jsem se o to pokusil. Do
dneska si vzpominam na dtilezité jméno: Jiii Pobfislo a firma Amisin. A ten mi napsal
reakei na prvni ¢islo. Ze je to hezky, ale ze by ndm piél vic jak t¥i ¢isla. Prvni é&islo
vyda ¢loveék s nadSenim, druhé se zbytkem nadsSeni, tfeti, protoze si mysli, Ze by se to
meélo dal vydavat, a to ¢tvrty uz nevyda. Tak jsem si fikal, musime udélat alespon c¢tyti
¢isla. TakZe jsme se do toho pustili. Jednoduchy kopirky pro nas byly tenkrat dost
nedostupny. Taky jsem mél strach, protoze to bylo v roce 1988-1989 a rozmahaly se
hodné obcanské iniciativy, ty normalni. Tak veSly v platnost néjaky novy zakony na
tohle ilegalni vydavani riznych periodik a bylo to vice postihovany. Protoze se museli
tvarit, Ze je svoboda, tak to brali jako hospodarskou kriminalitu. Mné bylo sedmnact a
myslel jsem si, Ze na mé néjakej blbec vlitne, nedostanu se k maturité a tak. Takze
jsme do toho nesli tak, Ze bychom to rozkiikovali vSude. Naklad rostl hrozné
pomalicku, tak jsme to rozeslali nékolika zndmym a oni si to fekli. Tu a tam nékoho

pridali. Slo to pomalu.

Jak to probihalo technicky?

Lidi néco napsali. Zkusenosti s néjakym programem nebo navod na néco, co jsme
neumeli ovladat, navod na hru. Nékdo zjistil, Ze je hra, kde jsou ty pouky. Kde se da
zahajit nesmrtelnost a tak dal. Tak jsme to sepisovali, davali jsme to do néjakych
¢lankt. To byly aplny zacatky. Jednou za mésic se to sepsalo do néjaky podoby a
kopirovalo se to. Naprosto tzasnou sluzbu délal pan Musil, myslim, Ze z Ceského

Krumlova. On pracoval v kin€, kde mél pristup ke kopirce. Asi ptil roku jsem mu



posilal materidly. On mi preposilal nakopirovany baliky zpét. Ja jsem to seSil
seSivackou a rozeslal na ty adresy. To bylo opravdu hezké. Ze zacatku jsem mél pocit,
Ze to plni presné tu funkci, kterou jsem chtél. Lidé si mohli zaéit vyménovat nazory,

vysvétlit si néco a pro me bylo dtlezité, Ze se ti lidé nachazeji a komunikuji.

TakzZe tvorbou ¢asopisu jste také vytvarel urc¢itou komunitu.

Ke konci, kdyz uz se to blizilo k tomu, Ze to ptedam dal, tak jsme se museli rozdélit na
takové skupiny. Nékdo se vénoval hram, nékdo se vénoval hardwaru, nékdo jenom

tiskdrnam. Bylo toho hodné. Tenkréat to byla jedind moznost.

Ja se dival do seznamu spolupracovnika a tam byla spousta inzenyri,

trochu starsich lidi. Jak vam to pripadalo?

My jsme se viibec neznali. Ja jen psal dopisy typu: ,Dobry den, nasel jsem vase jméno
v néjakym programu. Ja jsem ten a ten a délam to a to, nemohl byste ndm napsat.“
Délal jsem anketu, co kdo déla za programy. Takhle to fungovalo. Vzdycky jsem si
fikal, lidi maximalné napiSou, Ze ne, nebo neodpovi. Fakt si nevzpomenu, Ze by se na
nas nékdo vykaslal. VZzdycky nam vSichni vysli vstfic. Nebo napsali, Ze ndm poslou
tohle a vic uz nemaji ¢as a podobné. Zacal jsem si uvédomovat, Ze moje tloha je spise
organizacni, protoZe to byli inZenyri, programatori, ktefi byli schopni ud€lat Gzasny

véci. J& jsem ani tuhle ambici nemél. Mé tésila ta komunikace.

Casopis byl tedy uréen spise pro uzivatele, ne pro programatory. Jak to
bylo rozvrzeno mezi takovyma lidma? Kolik lidi programovalo, kolik bylo

uzivateli?

To je problém. Sdm to nevim. My jsme samoziejmé nebyli schopni si udélat néjaky
prizkum. Jsem si témér jisty, ze obrovsky mnozstvi téch lidi hlavné hralo. My jsme se
snazili nepsat jen o téch hrach, ale bylo jasny, Ze to ty lidi zajima. A i ty inZenyry to
zajimalo, minimalné jejich déti. Nemyslim si ale, Ze jsme se tam poustéli do néjakych

vysoce programatorskych véci. Tehdy jsem si myslel, Ze se tim programovanim



nezivime.

Vy jste zminil ¢asopis Bajtek. Jak se sem dostaval?

Na Vaclavaku bylo polské kulturni stredisko a tam Bajtek chodil. A jeSté Na Prikopé
byla prodejna zahranié¢niho tisku. Cas od ¢asu nékdo néco piivezl ze svéta. To pro nas
byla senzace. Opsali jsme, co Slo. Okopirovali jsme, co Slo, i kdyz to byla tfeba piilka

toho ¢asopisu, porad to pro nas byly senza¢ni novinky.

Jak se casopis vyvijel po listopadu 1989?

Ja bych rad pro oziveni srandovni historku. Jak se blizila maturita a ja se bal, aby mé
nevyhodili kviili tomu, Ze vydavam nelegalni ¢asopis, tak jsem piremyslel nad tim, jak
ho zlegalizovat. Ja nikdy nebyl ¢lenem SSM. Ale tikal jsem si, ze SSM by mohla byt ta
legalni baze. My bychom vydavali ¢asopis, mélo by to hlavicku SSM a nebyl by zZadnej
problém. Tak jsem tehdy zasel za kamaradkou, kter4 byla na Skole predsedkyni SSM,
a tikal jsem ji, ze ja bych jako vstoupil do SSM, abych mohl d€lat ten ¢asopis. A ona:
»Vyser se na to, prosim té. Kdyz jsi tam nevstoupil tfi roky, tak si nekaz profil.“ Tak

jsem nevstoupil a vydavali jsme to dal.

Ta zména v roce 1990 byla izasna. Ja si tedy nevzpomenu, kdy jsme dostali tu chut to
zlegalizovat a jit na to ministerstvo kultury. J4 jsem viibec nechépal, co to znamena.
Kdyz chci vydavat casopis, Zze musim byt podnikatel. Tak jsme S§li na ministerstvo
kultury. Tam nam fekli, Ze musime na Federalni urad pro tisk a informace. To bylo
nékde zapadly v uli¢kach. Tvarili se tam désné. Museli jsme vyplnit néjakou zadost a
jako Ze to posoudi, jestli miizeme vydavat. Tak jsme sepsali zddost a bez problému
nam to schvalili. Pak jsem se musel zaregistrovat jako podnikatel na finanénim arade€.
Dali jsme se do toho a ta doba byla fantasticka, protoze zacala v kvétnu 1990 vychazet
Annonce a to byl obrovskej naraz. Lidi zacali Silet. VSechno se dalo koupit. J& jsem
pochopil, Ze je to senzace, tak jsme tam uverejnili jeden inzerat, ze vydavame ZX
Magazin. A hned to bylo vidét na nakladu. Hlavné brezen a duben 1990. Vzdycky
jsme tiskli, podle toho kolik prodame. Ze zacatku jsme nepatrili mezi odvazny.

Najednou 1 060 kusii. Védéli jsme ale, ze to prodame. Posilali jsme sloZzenky podle



adres a vSechno fungovalo. To byl tedy proces legalizace.

Méli jste néjaké informace o vasich ¢tenaiich?

Néco jsme védéli z dopist, ale ja jsem predpokladal, ze jsou to lidi, co v tom jedou. Ze
je to zajimé — a vic jsme to nezkoumali. Po mnoha letech mé napadlo, Ze bychom méli
udélat néjaké setkani. To by bylo fantasticky. V té dobé nas to nenapadlo. Ale byl
mensi okruh lidi, co nam po kazdém ¢isle napsali par fadek o tom, co je zaujalo a co
ne. Néjaka zpétna vazba tedy existovala a urcité se z toho dalo néco vypozorovat. Ve
chvili, kdy jsme zacali vydavat v tisicovych nakladech, pocet ¢tenari strasne vzrostl a

ne kazdy mél potfebu nam psat.

Potom jste vydavali dalsi dva roky...

Je to tak. Ja se dostal na vejsku a byl to na mé velky napor, studium a prace. Ondrej
Kafka zacal podnikat a otevrel si reklamni agenturu. Pavel Manas, ten treti, co vtom
s nami jel, se taky dostal na vejsku, na stavarinu. Tak jsem v tom jakoby ztstal sam,
coZ na jednu stranu byla vyhoda. Mohl jsem si to délat piesné, jak jsem myslel a chtél.
Na druhou stranu, jednou za dva mésice néco takového vydat, rozeslat to na tii tisice
adres, to je vazné hrozna prace: olepit to zndmkama, kazdy den byl Stos posty doma
ve schrance. Ja jsem byl od pondéli do patku v Praze. Pomalu ve mné uzravalo, ze

tudy to neptijde. Bud se zblaznim, nebo toho necham. Radéji jsem toho tedy nechal.

Pak jsem se dohodl s Proximou. Oni jednoho dne pfijeli a asi dvé hodiny jsme o tom
debatovali. J& jsem potom sprost€é ty svoje predplatitele prodal. Bral jsem to
normalné. V té dobé jsem si rikal, Ze kdyz necham skoly, tak mé ten ¢asopis uzivi, to
bylo evidentni. Protoze néjaké penize z toho byly. JenZe to bylo v dobé€, kdy se zacaly
objevovat XT¢ka a ATc¢ka. Tusil jsem, Ze Sinclair neni cesta do budoucnosti. Tak jsem

si rekl, ze toho necham.

Vy jste zaroven inzeroval sluzbu Progbase. Jak to fungovalo?



Ted jste mé zaskocil (pauza). To mél na starosti Pavel Manas. Lidi mohli posilat své

objednavky a on jim nahral vybrané programy na kazety.

Ja jsem to délal taky. Naprosto zadarmo. Ale ne kviili autorskym praviim. O téch jsme
nic nevédeéli. Zadarmo jsme to délali proto... lidsky mi prislo, Ze to nejsou nase
vyrobky, tak pro¢ bych za to mél chtit penize. Jenom na postovny jsem chtél prispét,
protoze toho byly tuny. Tak dny jsem stravil tim, Ze jsem kopiroval programy lidem,

ktery si vybrali ze seznamu. Bylo to dost hrozny (smich).

Ale uz v té dobé jisté byli lidé, kteri se tim dobre Zivili?

To bezesporu. To byl mozné jeden z diivodii, proc¢ toho bylo tolik, protoze to bylo
zadarmo. Kdybych byl podnikavéjsi, mohl bych si tim vydélat né€jakou tisicovku, ale to

jsem prosté nedélal.

Sledovali jste i ostatni ¢asopisy, které vychazely?

Sledovali. Sestsetdvojka vychéazela porad. Potom tu existovala Karolinka. Tam
vydavali kazdy mésic takovy letdk a jeli hodné tu uzivatelskou ¢ast. Takze vydavali
manualy k programtim, navody, jak si postavit periferie a podobné. Pro mé to bylo
désné fajn a v dnesni dobé bych tam urcité zajel a néco bychom vymysleli. Tenkrat ale
oni sidlili na slovenskych hranicich a pro mé bylo dost komplikovany se tam dopravit.
Tak jsme byli alespon v pisemnym styku. Oni nevydavali ¢asopis, ale spi§ publikace.
Pak se objevilo Fifo. To bylo o néco pozdéji. My jsme méli i rubriku, co ¢teme za
casopisy, a nebrali jsme to jako konkurenci. Mné to prosté prislo vzdycky fajn a byla
to motivace to délat 1épe. Prekvapilo mé to Fifa. Bylo to skvély. To bylo vidét, ze méli

cas a ja jsem to na té arovni nemohl délat.

Jak jste délali DTP, tedy grafiku?

Senzace pro mé byla, Ze jsem si mohl koupit jehli¢kovou tiskarnu, né€jaka Brother 11.

Tak jsem si to tiskl. VSechno jsem si pripravoval na format A4 a na kopirce se to



zmensovalo. Snazili jsme se to udélat kvalitné, ale bylo to drahy. Takze to vétSinou
bylo délané na kolené. Pripravil jsem si a napsal ¢lanky do sloupcii, ty rozstiihal a
nalepil na stranky. Odnesl jsem to do tiskarny a tam se ztoho stal ¢asopis. Fakt

primitivni.

To jste psal pirimo na Spectru?

Jo. Pozdéji, asi vroce 1991, jsem si koupil AT¢ko. Takze jsem to potom psal uz na

tom.

Jak vase aktivity vhimalo vase okoli?

Tak rodice to trapilo jen kviili skole. A vSichni moji kamaradi se vtom taky
pohybovali. Ale vzdycky jsem si udélal ¢as pro sebe. Na vysoké to bylo znat, protoze
jsem studoval historii na filozofii a do toho pocitace viibec nezapadaly. Ta prace byla
v posledni fazi hlavné organizacni nebo redake¢ni, tak jsem se dostal v podstaté do
toho, Ze jsem organizoval to, ¢emu jsem uplné nerozumél. TakzZe jsem se rozhodl, Ze

z toho musim vycouvat.

Jak jste nakladal s prvnim pocditacem?

Radu let byl poéita¢ ulozen v krabici. A kdyZ se néco délalo, tak se vyndal, p¥ipojil se
k televizi, pripojil se k nému magnetak a pracovalo se na ném. Tak to asi fungovalo
dva roky. Potom se zase ulozil. Pozdéji jsem ho zacal pouZivat i pro texty do $koly, coz
bylo senza¢ni, dokonce jesté na stredni. Takze uz jsem musel mit pocita¢ na stole.
Tata mi tenkrat koupil malinkou televizi, a tak jsem ji mél na stole. Kdyz jsem néco
pottfeboval napsat, tak byl po ruce. Nahral jsem tam Tasword. Napsal jsem si, co jsem

potieboval, a ulozil na kazetu. Do té doby, nez ho vytlacilo to atécko.

Pozdéji jste pokracoval v aktivité na Sinclairu?



Kdyz jsem ten ¢asopis prodal, tak uz jsem viibec nepokracoval. J4 se ho zbavil, kdyz
jsem pochopil, Ze to pro mé neni ta cesta a vlastné jsem si oddychl. Délal to n€kdo,
koho to bavi.

Jak vzpominate na tu dobu?

Uplné skvéle. Ja si vzdy ¥ikdm, Ze je sranda v tom, Ze jsme se tak bali, jaky by s tim
mohly byt politicky problémy, aby nebyl néjaky priser. Trosku mé mrzi, ze kdybych si
mozna nechal tu databazi téch predplatiteldi, tak by mé zajimalo, kolik z nich byli
spolupracovnici statni bezpecnosti. Ja jsem zjistil, Ze bezpe¢nost na mé zadny spis
nevedla, takze to pro n€ nebylo asi tak zajimavy. Ale nevim, jestli to viibec védéli, ze
tady néjaka takova c¢innost je. J4 si myslim, Ze 40 nebo 50 kusi, to nic velkého
nebylo. Byl spis ten strach z toho, abych nemél priser ve skole. Jinak to byla krasna
doba. V osmnécti letech neexistuje zddnej problém. V roce 1989 jsme to najednou
mohli spustit oficidlné. Byla to doba, kdy vSechno §lo. Pak si vzpomindm, Ze jsme
vjednom C¢isle vyhlasili soutéz o nejlepsi program. A shanéli jsme néjaké ceny. A
obepsali jsme rtizna mista, do Didaktiku jsme psali. A to nam prislo neskutecny, Ze
nam o meésic pozd€ji prisel pocita¢ s tim, abychom ho dali jako prvni cenu. Napsal
jsem dopis a dostal jsem pocitaé¢ (smich). VSechno jsme rozdali, nic jsme si nenechali.
Ty zacatky podnikani byly romanticky. Samoziejmé kdyby byl ¢lovék trochu jiny, tak

toho mohl GZasné zneuZit, mohl se nabalit.

Zacatkem roku 1991 jsem porad komunikoval s tou firmou, co délala toho Sama 256.
Takze jsem jim psal né€jaky dopisy, jestli nechtéji vybudovat néjaké zastoupeni. Myslel
jsem si, Ze kdyz je to lepsi nez ten Sinclair, tak by to Slo. Ale to bylo v dobé, kdyz uz

ten nastup PCcek byl takovej, Ze mi doslo, Ze to dlouho nevydrzi.

KdyzZ jste si s nimi dopisoval, tak jste musel mit dobrou angli¢tinu...

Anglicky jsem umél velmi chatrné, takze mi s tim hodné poméahala sestra. Manuéaly

jsem zvladal, ale abych napsal néjaky solidnéjsi dopis, to jsem si netroufal.



Mél jste predstavu o tom, kdo napriklad ty programy vyrabi nebo jak

vznikaji, kdyZ vam chodily ze zahranic¢i?

Ja jsem si viibec nikdy nedokazal predstavit, Ze je to vysledek néci prace, Ze je to pro
programatora zameéstnani, jeho obziva. To jsou ty autorsky prava. A my jsme ho
pripravovali o ten vydélek, ktery by meél tim, Ze jsme to rozdavali. J4 jsem prosté
védél, Ze tam jsou ti kapitalisti a my jsme tady v socialistickym Ceskoslovensku.
Legalné se to sem nemitize dostat. Takze kopirovani byla jedina cesta, jak to tady
rozsirit. A kdyz jsem potom vidél Psion kalkulacky a klimatizace, tak mi doslo, Ze jsou
to aplné regulérni firmy, pro které je to zptisob obzivy. Takze jsme autorsky zakony
porusovali. Bylo to ale také tim, Ze jsme vSechno délali na kolené. Kdyz nékdo udélal
nadprimeérnou hru, tak jsem porad védél, to délal ten z Brna a podobné. Tak jsem si
fekl, toho zndm, on mi to nahraje a ja to zase nahraju nékomu dal$imu. Takhle jsem
si predstavoval, Ze to délaji i ti z Anglie. Ze je za tim oby¢ejny byznys, to nas viibec ani

nezajimalo.

Mél jste piehled o tom, kdo programy v Ceskoslovensku vyrabi? Mate

néjaké jména, ktera vam utkvéla v paméti?

Fuka a Fuxoft délali néjaky véci. Potom bratti Mihulové, Amisin, Pobftislo. A ted uz

dalsi nevypalim, z hlavy fakt uz ne.

Co vas na hrani her tehdy nejvice fascinovalo? Co byl faktor pro to, abyste

tu hru doporucil?

Mné se libilo, kdyZ to bylo graficky dobie zvladnuty. Kdyz nékdo dokazal tu grafiku
posunout dal. Vlastné z dvourozmeérek se pokouseli o to, aby se tam objevil prostor.
Fascinovala nas hudba u nékterych her. Potom nékteré hry se snazily nasamplovat
hlasy, coz nam prislo genialni. Na to jsme koukali aplné vyjevené. Najednou jsem

vidél tu inovaci. Jednoduchej Sinclair posunoval hranici moznosti. To se mi libilo.

Byl jste ve styku s lidmi, ktefi méli jiné osmibitové pocéitace?



Moje holka méla Commodora a kdmos treba Atari. Véci, které na to existovaly, byly
zajimavejsi. Ja ale spattoval silu toho Sinclaira v tom, Ze ho mélo daleko vic lidi. To
umoznovalo daleko $ir$i komunikaci, kde kazdy néco prispél. To byly hrozny debaty
na intru. Co je lepsi, co rychlejsi. Pak jsem to n€kde vid€l a ty hry byly stejny. Firma
délala hru pro nékolik platforem. A na tom se dalo vypozorovat, co umi vic, co

posouva dal.

Hral jste nékdy na arkadovych automatech?

Vidél jsem to poprvé v Mad’arsku a hral jsem néjakou formuli. Désné mé otravovalo,
Ze bych za to musel platit (smich). Ale graficky byly ty automaty urcité lepsi. Ale

netravil jsem u toho cas, hral jsem to tak jednou.

Podle vas bylo Sinclairit nejvic. Odhady se ale strasné lisi. Kolik byste

tipnul, Ze jich tu bylo?

Nas naklad na konci byl tak dva a ptl tisice. Podle mé je pét tisic malo. Ja bych spise
myslel k tém deseti tisicim. Hazime ale ¢islama bez diikazi. Ve spousté rodin byl

jeden pocitac¢, kam se vSichni sebéhli.

U vas se také lidé schazeli?

Ja jsem vzdycky zval kamose. Ze Skoly jsme $li k nAm domu. Narvano, fronta na hru,
jeden si chtél zahrat a dalsi taky. V té dobé to bylo naprosto revoluc¢ni. Ani nevim,

k éemu bych to ted’ka prirovnal. Bylo to zajimavé.

Co lidi kolem vas na poéitacich fascinovalo kromé toho, Ze to bylo dost

netradiéni?

Urdité to byly ty hry, pro kamarady. Mé hlavné grafika spojena se zvukem a podobné.

Kdyz potom prisel textovy editor a nemusel jsem vSechno pracné€ opravovat na stroji.



Rychle jsem se posunul do faze uzivatele. Kdyz jsem si predstavil, Ze nékde ve svété
existuji pocitace, na ktery se to nebude muset nahravat z kazety, Ze to tam bude po
zapnuti. To bylo naprosto senzac¢ni. Nenapadlo mé, Ze to zméni svét, ale védél jsem,
Ze to uleh¢i spoustu véci. Pro mé to bylo uzasny, protoZze to bylo désné pohodiny.

Délat s textem mné prislo senzacni.

Kolik ¢asu jste s pocitacem stravil treba tydné?

No, ze zac¢atku, kdyz jsem byl doma, kdyz jsem bydlel u rodici, tak jsem se u toho
snazil nesedét kazdy den. Spis$ po vecerech a o vikendech. Pozdéji, kdyz jsem odesel
do Prahy, tak jsem prijel domu v patek a hned jsem se do toho pustil. To uz jsme
vydavali ¢asopis. Ale od pondéli do patku jsem byl na intru, takze to nic nebylo. Ze
zacatku casopisu jsem se snazil vSechno, co jsme psali, ovérovat. Tak jsem u toho
né€jaké hodiny prosedél. Po ¢ase bych se z toho zblaznil, tak se to omezilo. KdyzZ to

porovnam s dneskem, tak si myslim, Ze jsem u toho ani tolik ¢asu nestravil.

Jak podle vas lidi hrali ty hry? Kdyz tireba méli kazetu s deseti hrama. Do

jaké miry si myslite, Ze ¢lovék poznaval jednotlivé hry do hloubky?

Reknu to za sebe a nejblizsi kamarady. Prisla nam kazeta, stréil jsem ji tam. Mél jsem
na magnetaku pocitadlo a presné jsem si psal, na které stopazi za¢in4 ta hra. Napsal
jsem si na kazdou kazetu, co tam presné je. Pozdéji jsem spoustu véci smazal a nechal
jsem si jen, co mé zajima. Bylo to tak, Ze jsem dokézal pripravit ¢asopis. Trvalo to
treba tfi hodiny a nez jsem Sel spat, tak jsem si zahral jednu hru treba dvacet minut.
Lezl jsem tieba s tou slepici po téch vajickach. Pro mé to bylo tak, Ze jsem se poustél
do her, co pro mé byly zvladnutelny. Védeél jsem, Ze se dostanu na néjakou vyssi
uroven. Popravdé mé nikdy moc nelakaly strilecky. Z toho jsem nikdy moc nepadal.
(...) Auticka mé lakala. U mé se to hodné toci kolem grafiky. Kdyz jsem vid€l néco, co
je graficky hodné zajimavy, kde se néco d€je... I takovy absurdity, jako Ze to auto jelo
a u silnice se zvétSoval ten poutaé. Ze to fungovalo vSechno. Taky se potom objevilo
Sexeso. Tam byly naskenovany ty nahy holky. Pro nas pro pubertaky to bylo iZasny
(smich). Spousta obrazka tehdy bylo désné neumélejch a tyhle vypadaly désné

realisticky. Dneska bychom se tomu smali, ale ndm to prislo jako fakt dobra grafika.



Hust4, jak rikaji moje déti.

Mohl byste srovnat, jak vasSe aktivita kolem casopisu fungovala ve
srovnani s tim, jak se formovaly jiné zajmové skupiny, treba kolem hudby

a podobné? Myslite, Ze ta scéna byla néjak specificka?

stanic. UZ v roce 1991 najdete néjaky moje prispévky v DX Revue. Ja jsem v tom jel
jeden c¢as soubézné a pozdéji jsem nechal pocita¢ bejt a délal jen to radio. Mé
zaskocilo, Ze tam to funguje tplné stejné. Kratce jsem tam psal, chytlo meé to a pak mi
dokonce svérili jednu rubriku. To bylo dost komicky. V jednom casopise jsem skonéil
a najednou jsem vedl rubriku v DX Revue. A zjistil jsem, Ze je to tplné stejny. Musim
mit okruh lidi, co mi néco poslou. Ja tomu dam fazoénu a poslu to $éfredaktorovi. Ten
to v podstaté preklopi do toho ¢asopisu. V tom to bylo podobny. Myslim si ale, Ze se ty
komunity formovaly podobné. U poéitace to bylo jiné asi jen v tom, Ze jste musel mit
néjakou znalost, specializaci, Ze jste musel umét nahrat kazetu, propojit to s telkou a
podobné. Naucit se ovladat néjaké kopirovaci programy. Asi to od nas vyzadovalo
néjakou zrucnost. Pied par lety jsem na to myslel a uvédomil jsem si, Ze mi z toho
Sinclaira nezbyla zadna super znalost. Néco, co bych si odnesl do zivota. M€l jsem
z toho néjakej vSeobecnej pojem. Znal jsem textovej editor, tabulkovej, Ze se d4 kreslit

na pocitaci, to jsem vSechno védeél.

A prace na ¢asopisu vas obohatila?

To rozhodné! J4 jsem pak presel do novin, do okresnich tady v Lounech. Velmi kratce
jsem spolupracoval s Respektem. Néco jsem pro né psal. A ti editoii mé neustale
povzbuzovali ve stylu: ,Napi§ to takhle a neber si servitky, tam musi bejt ten
konflikt.“ Tak jsem to podle prani editort psal. A pozdéji, kdyZ jsem zacal pracovat
pro rozhlas, vroce 1995—97, tak tu vysilala z Prahy Svobodnd Evropa. Tam bylo
néjaké skoleni a uplné mné vyrazilo dech, kdyz rikali: ,Nepiste sekerou, piSte perem.“
Mné doslo, Ze to presné vyhovuje mym predstavam. Kdyz v Respektu napiSou néco o
tom, co se stalo v Brné, tak jim maximalné odpovi par nastvanych dopisti. Kdyz jsme

napsali néco v okresnich novinach, tak nam lidi chodili i vynadat. I kdyz tam byl



prostor pro viechny nazory, tak je to nastvalo. Casto jsme nékoho nastvali. Byly to
takové boty. Od té doby, kdyz piSu, nebo si pripravuji néco pro radio, tak si
predstavim, jak bych reagoval ja, kdyby se takhle psalo o mné. Myslim si, ze mtiZete
fict nékomu, Ze Zvani, ale je dilezity hledat ty spravny slova a ¢lovéka neurazit. Pro
meé to byla takova prvni $kola zZurnalistiky, takovy ty vstricny. Naucil jsem se vychazet

s lidmi.

Pamatuju si, Ze se tam nedalo ubranit riznym politickym vécem. Tieba
negativni recenze na mysi od Svazarmu. Potom c¢lanek o druzstvu, které

zacalo pouzivat néjaké zapojeni ...

No, pokud uzivatelé tikali, Ze je to k nicemu, tak to bylo. Ja se snazil nikoho prili§
neurazet. Dneska mam pocit, kdyZ néco ¢tu, ze oponenta zaslapali do zemé, jesté

zatloukli a pak se na tom jesté otocili podpatkem. Tohle neni cesta to tak d€lat.

Vy jste se svym hardwarem pracoval dal?

Takovy kutil nejsem. Pro mé byl nejvétsi uspéch, kdyz jsem si na inzerat sehnal
interface a tiskarnu Brothera. To mi stacilo. Ani ty hry pro mé nebyl vrchol. To tfeba
Ondra Kafka si koupil treba joystick. J4 si fikal, Ze je to dobry, ale nemusel jsem to
uplné vlastnit. Ja se vzdycky vidé€l v pozici primérného uzivatele. Servis pro vyménu

nazorl, to meé bavilo, ale nepotiteboval jsem riizna rozsireni.

S kupujicimi a lidmi a s témi, co prispivali, jste se tedy osobné nestykal?

Nestykal, ale kdyz uz to v roce 1990 S$lo, tak jsme zacali ten ¢asopis nosit do prodejen
s pocitaci po Praze. Podle toho, jak se to prodalo, tak jsme méli zpétnou vazbu. Stalo
se, Ze jsem prisel do kramu a nékdo si to zrovna kupoval, tak jsem slySel nazor. Ale Ze

bych meél pravidelny styk s nékym, to asi ne.

Distribuce c¢asopisu je taky celkem zajimava. Vzpomenete si na néjaky



detail?

My jsme se vzdycky snazili vydavat levné. Lidé potom psali, Ze jsme zdrazili a
podobné. M€ z toho penize pokryly naklady, ale elektriku bych z toho nezaplatil. Délal
jsem to doma. Co se tyce distribuce, tak byly karticky. Ja jsem to v pocitac¢i nemél.
Mél jsem kartotéku, tak dva tisice jmen. Lidi poslali slozenku. Ja si napsal, kolik ma
predplaceno. V tiskarné jsem objednal tieba patnact set ¢asopisii. Dal jsem si to doma
na sttl a jel jsem jednoho po druhém, ktery méli zaplaceno. Primitivni, zacatek 9o. let

takhle fungoval (smich).

(D. H. prohlizi ZX magazin.)

Byl v tom obrovsky kus naivity a nadSeni. Mysleli jsme, ze pomahame k té ,vyméné
nazori“. Byla vtom spousta legrace. Nechci se chlubit, ale té$i mé, Ze se nam to
podarilo v osmnécti, devatenacti, kdy nam psali ti inZzenyti, a my byli jen mladi kluci,
ktefi jen psali na stroji a poslali to dal. Je to fajn, Ze se to podatilo. Mizu vam

upiimneé fict, ze tohle mam schovany. Byl to maly kousek mé novinaiské minulosti.

Mozna kdybychom se drZeli téch her, tak bychom to protahli o par let dal. Ta hracska
komunita se potom vytvorila. My jsme si prosté mysleli, Ze ty pocitace budou hlavné

na uzivani a ze hry budou jenom jedna ¢ast.

(D. H. se diva na seznam publikaci z Karolinky.)

Takovyhle seznam vydavali jednou mési¢né o tom, co délaji. To jsme zjistili, Ze je
treba nékdo o hodné dal. Ale prima bylo, Ze jsme nebyli konkurence. Oni potom tireba
vzali nas ¢asopis a nabizeli ho... To byly romantické ¢asy. SpiSe jsme si pomahali, je to

smeésny (smich).

Byly néjaké ¢asopisy podobného typu pro jiné pocitace?

Viibec o tom nevim. Tim jaka byla fevnivost, tak nas to moc nezajimalo. Mysleli jsme,

Ze kdyz mame Sinclair, tak jsme néco vic. Désné mi to pripomina konec devadesatych



let, jestli je lepsi Paegas nebo Eurotel. Na téhle tirovni ta debata byla (smich).



Tomas Smutny

Narozen: 1944

Trhovy Stépanov, 23. 1. 2013

Mohl byste nejdiiv iFict néco o tom, jak vy osobné jste se dostal

k pocéitacim?

No, to je strasné dlouha cesta, protoze ja jsem tak n€jak od détstvi tihnul k technice. A
v podstaté jsme stavéli uz v roce 1957 prvni krystalky. Pak jsme si stavéli takovy rizny
az zridny stavebnice jako dvoulampovy elektronkovy prenosny kuftikovy radio, jo?
Ze dvou elektronek, vstupni a vystupni, ta vstupni byla dvojita, jo, pak jsme si stavéli

tranzistorovy radia.

My jsme byli na vojensky Skole s brachou, j4 mam brachu... jsem mél brachu...
Eduarda Smutnyho, toho znéate asi, ten d€lal ty pocitaée SAPI a Ondra. Tak jsme byli
spolu na ty skole od 11 let a na to, Ze to byla vojenska §kola, tak tam byla velice dobra
teda polytechnicka vychova. Byly tam takovy jakoby rucni prace nebo dilny, takze nés
tam naudili délat s kovem, pak s elektrikou, pak se drevem, pak vazat knihy a
takovyhle blaznovstvi, takze jsme tam méli hodné ¢éasu a dobry podminky pro to,
abychom tam mohli cokoliv kutit. Takze jsme si udé€lali treba drevénou sanitku
fizenou prosté na dalku na draty a takovyhle blaznovstvi. TakZe jsme prosté k ty

technice jako Inuli, no.

Pak jsem Sel tedy k vojenskymu tatvaru, kde jsem mél to Stésti, Ze jsem slouzil u raket,
jo, slouzil jsem u ruskejch velkejch raket, ktery byly narvany elektronikou, i kdyz to
byly kopie némeckyho V2 a byly to tudiz rakety plny relatek — ale téch relatek tam
bylo dvé sté. A rtzny takovy gyroskopy a takovy moderni véci, o kterych se

normalnim lidem ani nesnilo.

Takze ja do téch pétadvaceti rokd jsem absolvoval strojnickou primyslovou skolu ve
vojné, délosttreleckou a zaroven jsme tam méli vSechny mozny radiolokatory a takovy

véci. Takze po tyhlety strance jsem mél to mladi nastésti takovy Silené€ narvany touhle



technikou. No a pak se mi podarilo — teda bohuZzel az v pétadvaceti letech — jit na
vojenskou Skolu do Brna, na vysokou, coz bylo dobry, protoZe jsme to méli jako
zaméstnani, takze jsme zase méli hodné casu. A tam byla katedra pocitacii a na ty
katedfe pocitact bylo n€kolik dobrych asistentli — vétSinou to nebyli profesori, ale ti
asistenti na ty katedire —, ktery méli velice progresivni mysleni a dovolili nam jako
takzvanym pomocnym védeckym pracovnikim — pomvédi jsme tomu fikali — vyZzivat
se v téch laboratorich. Vzhledem k tomu, Ze jsme neméli co d€lat, tak to pro nas byla
napln volnyho casu, sport a takovyhle zajimavy véci... No a ja jsem se dostal na
katedru k pocita¢im k néjakymu Petrzelkovi a ten ¢lovék mé tam samostatné nechal
vyrobit zarizeni, ktery se skladalo z analogové-¢islicovyho prevodniku, ten prevodnik
snimal vybuch délostieleckyho granatu v komoie, snimal tlak, navzorkovalo se to
analogové Cislicovym prevodnikem do pameéti, ktera byla feritova (smich)... 64
pamétovych mist po osmi bitech, jo, néco Silenyho, a pak se to prosté jako zpétné

vycetlo na displej. Pochopitelné to byly ty elektronkovy ¢islovky, naprosto Sileny.

Takze v tomhletom jsme zacinali. A pravé v tom Sedesatym osmym, kdyZ jsem tam
prisel, uz zacaly, pochopitelné v Americe, ty PDP 1104, 010, minipocitace, Ze jo. A
jesté jsme méli to Stésti, Ze tam byla katedra vojensky kontrarozvédky, ktera méla
propasovanej pocitaé z izraelsky armady a to se jmenovalo Elbit. A ten Elbit, to byl
praveé zaklad, kterej jsme s brachou okopirovali, a on z toho udélal tu JPR dvanactku,
to byl dvanactibitovej pocita¢, mél ¢tyii kila paméti (smich) — néco strasnyho. A
protoze jsem byl jeSté na katedfe pocitacli, tak jsem mél tu moznost psat do
Amatérskyho radia. Takze jsem napsal prvni takovej asi dvaceti nebo dvanactidilnej
serial Stavebnice cislicovy techniky — prvni o TTL integrovanejch obvodech, o
hradlech a o takovejch vécech; o citadich a jak se z toho sestavi vysledny produkt,
kterym byl z ty stavebnice ¢islicovej multimetr, kterej mél jedni¢ku a pak tii devitky.
Tak s timhletim rozliSenim, jako asi dneska jsou bézny ¢insky multimetticky, to byl
prvni takovej multimetr, kterej byl velkej jak piil krabice vod bot, ale byl skute¢né na
téchhletéch integrovanych obvodech. Bracha tam psal dalsi ¢lanky, takze jsme méli
jesté tuhletu cestu, jak se realizovat. A jesté pred tim jsme Sli druhou cestou, a to je to,

Ze jsme pracovali v téch Stanicich mladych technika.

Miuzu se zeptat, odkud jste pochazel a jak jste se dostal do Brna?



Ja jsem byl zPrahy. Zty vojensky vysoky Skoly jsem se vratil do Vojenskyho
vyzkumnyho astavu spojovaci techniky do Jinonic, do Butovic presné. Tam dneska
vede ta spojka nahoru na Stodiilky a je tam takova stara skola a vedle ni je vyzkumne;j
ustav, kterej uz dneska neni vyzkumnej tstav vojenskej, je tam néco jinyho. Tam se
reSily véci spojovaci, a nejlépe se tam resily spojovaci prostiedky pro veleni, ¢ili my
jsme méli za ukol pospojovat na velicim pracovisti néjakym pienosem, tehdy
pochopitelné ne wi-fi, ale dratovym, néjaky velitelsky stanovisté a predavat néjaky
koordinaty a mapovy Cdcisla, tehdy ne zadnou grafiku a tak dale, protoZe to
neexistovalo. Takze v podstaté cislicovy vystupy a cislicovy vstupy. My jsme to
prenaseli pomoci zkroucenych vodi¢ti na dost velky vzdalenosti, jako to dé€la dneska

sit LAN, prosté bylo to docela zajimavy...

A to se stalo potom, co jste se vratil z té vysoké skoly?

To uz bylo po tom. V tom vyzkumaku jsem mél dalsi moznosti. D€lali jsme tam tieba
jeden z prvnich méri¢i Ramer 3F, to byl prvni radarovej méri¢ rychlosti. A jedna
takova zajimava piihoda — vzniknul problém, jak ten radarovej méric rychlosti, kterej
méril tedy radarem, kontrolovat a mérit jeho presnost. Tak pochopitelné prvni, co
bylo, tak Ze se bude mérit tim starym zptisobem, Ze se prejedou ty kabely. Ale ten
vyhodnocovaci pristroj byl strasné slozitej a jaksi neadekvatni tomu radarovymu
prenosu, tak nasim tkolem — zlepSovaci navrh vojensky, Ze jo — bylo méfit cislicové
tu rychlost mezi tim prejetim dvou kabeld, previst to do ¢islicovy formy a srovnat to
automaticky s tim vysledkem v tom radaru, kde to teda taky slo ¢islicové. A tehdy tam
jedna skupina podala takovej zlepSovaci navrh, zZe ud€lala takovej minipo¢itaé, ten to
snimal, vyhodnocoval, prepocitaval. A ja jsem prisel do soutéze s tim, ze na jedny
desti¢ce jsem mél desitku integrovanejch obvodd a méril jsem to v podstateé tak, ze po
dobu toho prejezdu se nacitaly impulsy do n€jakyho citace a pak se zpétné odcitavaly
a tim se pak zjistilo, kolik téch impulsi tam bylo, pirevedlo se to do desitkovy soustavy

a srovnalo se to s tim ramenem.

To bylo dost zavratny... protoze nikdo stéma TTL obvodama neumeél tak moc
zachazet — takze jsem mél dalSi moznost se tam zdokonalit, coZz bych normaélné
v civilnich podnicich nemél, protoze tehdy byl problém dovézt osciloskop. Tehdy mit

treba Cislicovej analyzator, jo, to byl prosté zazrak a veskerou dokumentaci a veskery



takovyhle soucastkovy véci a tak dal nebylo jednoduchy sehnat. Bracha to umél, ja

jsem to umeél pres ty vojaky, takze jsme spojili svy sily.

Na ty vojné bylo taky zajimavy, ze protoze tam byl zaroven vyzkumnej astav
kontrasskej, tak ty kontrasi si tam nashromazdili veskery svétovy casopisy o
elektronice, ktery existovaly (smich), takze byla sranda, Ze my jsme vlastné vyuzili
kontravyzkumnej tstav k tomu, Ze jsme si ziskavali znalosti, ktery tehdy tézko byly
k sehnani. J4 jesté mam néktery casopisy zty doby, to sehnat néjakej Electronic
americkej, to bylo prosté neuvéritelny. My jsme si z toho délali vypisky a — jak rikal
bracha — pracovali jsme soboty nedéle a predbéhli jsme ty lidi vzdycky o dva dny.
Byla to prosté takova zajimava partyzanska doba, kterou jsme pak pravé zurocili

v téch pionyrskejch domech.

Protoze pak se stala takova véc, ze ty pocitace najednou jako vstoupily do jiny podoby.
Pochopitelné tehdy uz néjaky ty prvni windowsovsky pocitace byly, ale to bylo strasné
velky. Pak prisly ty poditace Commodore a predchlidce ZX Spectrum a tak dal.
Najednou se to vesSlo na stil a my jsme se s brachou pustili do ty miniaturizace. A
bracha z téch endérackejch a z téch ruskejch integrovanejch obvodi nahrazoval ty
americky a byla to docela zajimava cesta. Bracha byl teda absolutné geniélni, takovej
elektronik se skutecné narodil jednou za cas. J4 jsem se trochu cpal do toho

softwaru...

Pak jsme se spojili jesté s klukama z Mladyho svéta — z ty doby znam Radka Johna,
znam Michala Horacka a takovy lidi — s kteryma jsme délali takovy akce, jako Ze jsme
mérili Rubikovu kostku. Udélali jsme minipocitaé a dali jsme ho do Rubikovy kostky
a ji jsem tehdy stim moderatorem Valou méfil mistrovstvi Ceskoslovenska

v Rubikové kostce, jo, v televizi, v pfimym prenosu.

Taky se stala jedna takova zajimava udalost, Ze jsme byli vybrany c¢estné jako svazaci,
7e budeme reprezentovat Ceskoslovensko na mistrovstvi svéta v Rubikovy kostce a Ze
budeme nahradni mériéi, kdyby ndhodou anglicka firma, kterd meérila maratony a
vSechny sportovni vysledky, olympiddy a podobné nadhodou vypadla (smich). Jo, my
jsme se tésili, Ze nezkolabuje, takze to bylo jediny Stésti, protoZze my jsme tam ptijeli a
az na misté jsme zjistili, Ze oni maj systém PAL, a my jsme méli systém SECAM, a Ze
tam je potieba do toho prenosovyho vozu to vklicovat do videa, a pochopitelné my

jsme to neuméli. A my jsme jim to nemohli fict, protoZe by nas vyhodili, a my bychom



nebyli na ty recepci ani na Rubikové kostce, nic. To jako prehanim... Tak jsme se
trochu trasli, ale oni nastésti nezkolabovali, zmérili to vSechno a tak dal, ale byla to
uzasna véc, protoZe v dobé naprosty totality jsme se dostali do takovyhleho prostiedi,
do soupereni s anglickou firmou, vidéli jsme Rubika, vid€li jsme prosté spoustu
slavnejch lidi a zazili jsme naostro takovyhle véci, takze to bylo nadherny. Pak nas za
to pustili na vystavu do Dortmundu, na vystavu pocitaci, takze jsme vidéli i to,
privezli jsme si néjaky tiskarny, prvni jehlickovou Epsonku a takovy véci. Prosté to

byly strasny kovbojky.

V téch pionyrskejch domech jsme tedy jako klukéim vymysleli tu JPR jednicku a Eda
pak toho Ondru a ucili jsme ty kluky v podstaté Basic. Mné se tehdy podarilo zase
v ciziné uzmout néjakej zdrojovej kod néjakyho interpreteru Basicu. Tehdy se Basic —
to uZ si ted nikdo nedovede predstavit — provozoval s dalnopisem. Tukalo se to na
tom dalnopisu a na dalnopisu vylejzaly vysledky na dérnou pasku, pak se to nacetlo
¢teCkou dérny pasky do pocitace, no Sileny... A mné se tehdy podarilo vtésnat ten
Micro Basic do ¢tytech kil ramky dvanactibitovy a bézelo to na ty JPR jednicce, takze
kdyZ jsem brachovi vlastné udélal software, pridal jsem tam néjaky ridici funkce jako
bitovy operace na tizeni jednotlivejch bit pro fidici tcely, sniméni téch bitd. Takze
s tim lidi fidili v tovarnach — ja nevim —soustruhy nebo frézy... Byli naprosto Sileni.
My jsme ani nevéde€li, jak to d€laji, protoze ty cesky hlavy jsou takovy, ze prosté
dovedou piemejslet. Ono se 1ika, Ze existuje mnoho dobrejch programatori, Ze jo,
existujou Indové, existujou Izraelci a vSecky takovy ty Ukrajinci a Rusové, ktefi jsou
zvykli na vojenskej dril a vojenskou presnost, ale kdyz nékdo jednou hodnotil tyhlety
programatory, tak rikal: ,No oni jsou tak dokonaly, zZe kdyZ jim nékdo zada néjakou
ulohu jako kus Géetniho programu, tfeba sbér néjakejch dat do faktury, tak oni to
udélaj, ale oni ho udélaj tak presné a tak poctive a tak, jak jim to nékdo zada.“ Kdezto
Cech je programator, kteryho uprostied toho néco napadne a fekne: ,Hele, ja kdyz
tam davam ty data, tak co kdybych tam jesSté prid€lal tudletu funkci treba toho
priméru nebo néjakou takovou, vylepsil to,“ a tak dale. S ¢imz se ovSem zase tézko
tymové pracuje, protoZze davat dohromady takovej tym volnomyslenkaiu je tézky. Ale
vznika ztoho chytrej program, a proto dneska podle myho nazoru treba nasi
programatori se uplatiiujou v takovejch téch AVGc¢kdach a v téchhletéch antivirovejch
programech, protoze maj k tomu tuplné jinej pristup, nez tyhleti strozi vojenssti

programatori. Jinymi slovy, kdyz se d4 Indovi néjakej program, tak on prosté sice



udéla nejaky chyby, ale naprogramuje to i s téma chybama, co mu nékdo zada, jo?
Kdezto Cech, ten opravi vsecky ty chyby, co mu nékdo zad4, sam, iniciativné tam jesté
néco primysli... No pochopitelné taky tam néjaky naseka, ale vysledek je z toho prosté

podle myho nazoru lepsi, na vyssi trovni, nez u téchhletéch programovatelnejch

strojt.

Kluci jako Fuka tamt° vyrstali a vymejsleli tieba toho programatorskyho Karla, jak
chodi v tom bludisti a podobné. Tam jsme prosté do téch mladejch zacali strkat tyhle
zakladni znalosti, ktery jsou znaseho pohledu sice velice smésny, ale uz ucily

algoritmizaci a tak dal.

V roce 1986 jsem sehnal takovyho robota, mam ho tady jesté nékde a mam ho na
fotkach. To byl ruskej robot, kterej vzniknul tak, Ze Americani prosté néjak pustili do
Ruska nebo jim ukradli néjakou technologii néjakyho zdkaznickyho jednocipaku a oni
ud€lali takovej tank, kterej mél nahofe membranovou klavesnici, tam se
naprogramovaly kroky dopredu, kroky doprava, otocky, couvani, strileni a svétlo. A
pak se to pustilo. Jesté dneska by si s tim déti vyhraly. A mé tehdy napadlo vzit to do
mateiské Skolky. PriSel jsem za ucitelkama do BeneSova a fikam: ,Heled'te, budeme
ucit kybernetiku.“ A ony: ,Vy jste se zblaznil.“ Jo, to bylo vroce 1987. ,Vy jste se
zblaznil asi.“ No, tak fikam: ,Tak mé sem pustte.” Tak jsme si ud€lali takovy napinaci
tyCe na zaclony, na to jsme dali htebiky a karticky, kde byly ty tlacitka doptedu,
dozadu, ¢isla a tak dal, a sestavil jsem détem dopiedu deset kroki, dozadu deset
kroki, ony si to navésily na tabuli, pak to namackaly na toho robota, Lunochod se

tomu rikalo, pustily to, ono to dojelo doptredu, dozadu, malo, hodné, a tak dal.

Mé€lo to obrovskej vyznam, bylo to dokonce v televizi. Ale shodou okolnosti kdyz to
Slo v televizi, tak jsem to nevidél, protoZe jsem byl v base. J4 jsem se totiz potom
paralelné s touhletou aktivitou s mladezi priplet asi vroce 1983 na néjakym place
v BenesSové k néjakymu kolotoc¢ari a on tam mél ty prvni hraci automaty. A ja jsem
tam vidél, ze to je jasny, Ze to je pocitac. To jsem ani nevédé€l, ze takovy véci uz jsou
venku, tak jsem mu rikal: ,Vy tady mate, ¢lovéce, Sest automatti rozbitejch, ja vam to
spravim.“ A on mi fikal: ,Pane, do toho neSahejte, to vliibec nema smysl, to je

americky, japonsky, to byste rozbil.“ Ja rikam: ,Heled'te, nechte mé tady pres noc, ja

vam to do rana spravim.“ No, on z toho byl Gplné Silenej, ale nechal mé tam a ja mu

10 Ve Stanicich mladych technikd.



do rana ty automaty spravil. No a pak zacalo néco, co si vibec ¢lovek nedovede
predstavit. Ta komunita téch komediant méla dejme tomu tticet nebo ¢étyricet heren,
pak se to rozrostlo asi na stovku a bylo to po cely republice. Ja jsem jezdil opravovat
do Kosic, do Liberce, do Ostravy, do Breclavi, prosté po cely republice, ja jsem byl ve

dne v noci v auté, oddélal jsem tri ziguliky a opravoval jsem automaty.

Abych to mohl délat — protoZe tehdy se pracovat muselo — nechal jsem se zaméstnat
na Skolskym odboru a mél jsem v podstaté trikrat do tejdne néjakej krouzek. To jsem
musel stihnout a mezi tim jsem spravoval tohle. No a vroce 83 jsem si to nechal
povolit pod narodnim vyborem jako zivnost. Tehdy se mohly délat tyhlety zivnosti uz,
to zase dneska malokdo vi. Prosté jsem zacal soukromé podnikat. Pochopitelné
porusoval jsem tehdy jedno pravidlo, ze tehdy se smélo soukromé podnikat jenom
v misté obce. No, ale v misté obce komediant nebyl, tak jsem opravoval po cely
republice, no. A jednomu néjakymu policajtovi se zachtélo v podstaté mé vydirat —
chtél penize. Jako vydirali ty komedianty, protoze védé€li, ze ty komedianti vSichni —
ono se jim iika svétsky — kradou a nechavaji si vyrabét ty soucastky na ty kolotoce
vSechno ve fabrikach a vSechno to chodi pres plot a ptes vratnice v ¢ernejch autech a
tak dal. Tak to prosté jako on védél a vydiral je, tak chtél vydirat i mé, protoze védél,
Ze z toho docela slusné ziju. No tak mé prosté nechal zavtit na Ruzyni na tii mésice do

vazby.

TakzZe ja jsem tenhleten potfad o Lunochodu nevidél, protoze jsem byl v ty dobé v roce
1987 tii mésice ve vazbé. OvSem vSechno se ztrocilo v tom, Ze kdyZz mé v ty vazbé
tehdy vyslychali, jak jsem komu co spravoval a tak dal... Pochopitelnég, ja jsem mél
uctenky ,pan Triska, 28 korun oprava zarovky“ a takovyhle rizny véci, takze neprisli
na nic. Oni mé ti komedianti znali, takze se ani nemuselo hledat, komu jsem

spravoval, takze to bylo velice jednoduchy, ale nikdy nezjistili za kolik a tak dal.

My jsme ty automaty opravovali — nebo ja je opravoval — a oni je provozovali. Ale asi
tak vroce 1985 prisly na trh rusky televize, nejdiiv to byly Rubiny. KdyZ si dneska
nékdo predstavi velkyho Rubina, tak to teda by se ¢loveék zabil, kdyby to na néj
spadlo, a my jsme to strkali do automati. Na Lhotce ndm délal jeden kluk dfevény
bedny, my jsme do toho dévali ty rusky televize, ja jsem vymyslel zptisob, jak tomu
uzptsobit RGB vstup a zacali jsme ty automaty vyrabét. Pochopitelné museli jsme

vyrabét i joysticky, museli jsme vyrabét i, nebo pouzivat, primyslovy tlacitka, museli



jsme pouzivat mikrospinace. I mikrospinac tehdy sehnat, to bylo Sileny. Tak jsme
pouzivali takzvany stropkovsky tlacitka, coz tfeba takovy telefonni tuhy tlacitka, no to
bylo néco nepiedstavitelnyho. A zdroje jsme si délali sami, linearni, ZdAdny spinaci
zdroje, jako tam byly... Dokonce i mincovniky kluci d€lali z jednotlivych pliskt. Takze
my jsme ty automaty vyrabéli.

No a oni pochopitelné prisli na to, Ze jsem je vyrabél, a rekli: ,,Vy jste mél povoleny
opravy a délal jste vyrobu.“ No, jenze jak jsem chtél rict, tak se to zarocilo, ze kdyz mé
vyslychali v ty base, tak se oteviely dvete a rekli: ,,My vam predstavime odhadce nebo
znalce, kterej posoudi vasi ekonomickou cinnost, nedovolené podnikani.“ A ja jsem
otevrel usta, protoze proti mné stal Vladimir Smejkal, dneska odbornik na platebni
karty a na platebni systémy — kterej vystupuje hodné vtelevizi a je znalcem
v tomhletom oboru, jeden znejvétSich — kteryho jsem udil v pionyrskym domé
programovat Basic. Ted jsme se na sebe podivali a ji jsem tikal: ,Vladimire, jestli se
nerozchechtame, tak to prezijem.“ No, nerozchechtali jsme se, prezili jsme to, a on
tehdy napsal genialni posudek. Napsal, Ze to byla vZdycky jenom generalni oprava,
protoze ten zaklad, ta deska, ta nejde vyrobit, a Ze bych byl asi nejgenialnéjsi
elektronik ve Varsavsky smlouvé, kdyby se mi podatilo vyrobit tu desku. TakZe to byla
vzdycky generalni oprava. Zdroj... jako kdyby v auté ziistal motor a podvozek. Takze
on mé zachranil, mé pustili, dali mi 11 000 odskodnyho a vySel jsem z toho tésné pred

tim, nez prisel rok 1989.

Pak po roce 1989 se pochopitelné ty automaty zlomily, protoze zacaly byt vétsi
poplatky a lidi méli jiny moznosti — Playstationy, televize a tak dal. Tak ten herni
primysl zacal upadat, prestalo se jezdit. JeSté dlouho jsem opravoval panu Kockovi
v parku kultury ty herny, naposled kdyz byla povoden, tak mi sem ptivezl asi tticet
proméacenejch automatti. Nakonec vétSina z nich skoncila ve sbéru, ale dokonce jsme
ty desky po ty velky povodni davali do mycky a normalné jsme je umyli v myéce na

nadobi na vlaznou vodu a fungovaly.

Jinak po ty technicky strance ty automaty, to byla takova zajimava odnoz elektroniky,
protoze prvni hry, ktery vznikly, vlastné vznikly hardwaroveé, Ze jo, prvni byl takovej
ten Pong, kterej vlastné byl soustava monostabilnich obvodi, ve ktery se casové
prodluzoval impuls a ten micek vlastné se vycital televiznim radkovym a snimkovym

impulsem do ty spravny polohy, takze to nebyl Zadnej pocitaé, nic, to byly vlastné



monostabilni obvody, jejichz casova konstanta se meénila tim potenciometrem,

kterym se hejbalo. To bylo zajimavy docela.

A k tomu jste se taky dostal? Tady taky byl takovy automat?

No, to tady bylo ze zacatku. Ale tady byly i stavebnice mladych technikii, navody na
stavbu tieba v Amatérskym radiu a tak dal. Ale pak se prislo na to, Ze to nestadci, Ze je
potfeba néjakou sofistikovanéjsi hru, a tehdy se vtéch prvnich pocitacich hry
provozovaly tak, Ze se vlastné obsah ty hry nacet do paméti, a ta pamét se vycitala do
videa. Byla tam jenom 15kHz rozliSovacka, takze to bylo malo, asi jako televizni
signdl, tak proto to taky bézelo na televizi. Ale zjistilo se, Ze kdyz se chce hybnout v ty
hie néjakym panackem, tak se musi pirepsat ten panacek z jednoho mista paméti do
druhyho mista paméti. Coz trvalo né€jakou dobu, tak to jesté ty Commodory zvladaly,
pokud to byl néjakej tank, kterej mél naznadeny pasy a strilel na druhej tank, ze jo, ale
jakmile se tam zacali pohybovat vojaci a jakmile tam zacaly bejt dalsi objekty a mély
ktomu byt néjaké vybuchy a meélo ktomu byt takovy véci, tak to ty pocitace
pochopitelné tehdy nezvladaly. Paméti byly maly, cpalo se to do nich z magnetofont a

z riznejch dérnejch paskt. Néjaky EPROMKy velky, o tom se akorat n€komu snilo.

Takze proto zacaly vznikat tydlety automaty, ktery jaA jsem opravoval, ktery vlastné
byly poditac, ten zaklad byl v RAMce, ale tfeba misto stiely se tam neprepisovala ta
stiela po ty plose ty RAMKy jako po ploSe ty obrazovky, ale vlastné se pustil ¢itaé¢, do
kteryho se nacitaly néjaky X a Y souradnice, ty se vycitavaly k nule, a horizontalni a
vertikalni impulsy toho monitoru vycitavaly tu polohu, v ktery ten bod ma bejt a
zobrazoval se tam bod, kterej znamenal tu stfelu. Vlastné tam byl generator strely, byl
tam generator pismen, byl tam generator postav, byl tam generator pozadi, byl tam
generator, kde byly vSecky budovy poskladany v riznych fazich, jak jsou rozboreny a
tak dal, Ze jo, po téch pixelech a jesté pripadné skupinach, po kostickach a tak dal.
VSechno na ty desce meélo svou funkci, takze tam byly EPROMKky s postavama,
EPROMKy prosté€ s programem, EPROMKky s pismenama tfeba a tak dal, a to vSechno
se vycitavalo tim pocitacem do jednoho videa. Byl to obrovskej hardwarové slozitej

systém — kam se hrabaly tehdy pocitace.

Ta deska tehdy stavala kolem 30 000 korun, na stary penize, takze to bylo



neuveritelny. A ja jsem tyhlety automaty tehdy mél spravovat na pouti v Mlady
Boleslavi jesté klecdici za automatem. Nastésti se v téchhletéch deskach kazily vstupni
obvody, kde prisel né€jakej impuls z venku — néjakej Sok — a presel pres ty vstupni
ochrany, diody a tak dal, takze vétSinou to byly vstupy od joysticki. UZ jsem védél,
kterej integrovanej obvod to je, tak jsem ho vymeénil, Ze jo. Odchazely hodné zvuky,
tak jsem ménil néjaky zvukovy zesilovace. Nebo jsem tam priplacnul zvukovou

desticku z televizoru na draty a priSrouboval.

Komedianti byli spokojeny, vSecko prosté fungovalo. VétSinou jsem si bral ty tézky
pripady domi, pak si pro né jezdili, takze jsem mél domt haldu desek. Moje déti
z toho byly naprosto odkojeny, protoze jednou jsme myho malyho chlapce zapomnéli
na Sest hodin vmy dilné, a kdyZ jsme si pro néj prisli, tak on sedél pred velkou
obrazovkou, mlatil joystickem a hlava uz mu klesala. Kdyz jsme ho vyvedli zty
mistnosti, tak jsme si mysleli, Ze prosté zkolabuje, protoze byl jako po alkoholovym
opojeni a mél z toho skuteéné té€zkej stav, kterej jsme si vyéitali. On koukal a kroutil
krkem po ty obrazovce, nemohl se od toho odpoutat — ty barvy. ProtozZe ta dilna byla

mala, tak se dival z blizkosti, tak jsme ho jaksi malem dostali do stavu klinickyho.

To byly zajimavy ptihody — ty déti naprosto vitézily na vSech soutézich po poutich a
podobné. Mimo jiny taky tahaly ty medvédy a ty opice z téch jerabti a tak dal, na to
byl mtj kluk specialista, takZe to byla docela takova zajimava doba. Taky jsme vzali
manzelku do zigulika, vzadu jsme udélali postel a jeli jsme do KoSic opravovat
automat, tam jsme se ubytovali v hotelu, tii dni jsem tam spravoval, a kdyZz jsem
druhej den zjistil, Ze chybi monitor, tak jsem tomu KosSic¢akovi tikal: ,Ja pro néj
skoéim,“ tak jsem zajel do BeneSova, vzal jsem monitor, vratil jsem se nazpatek,
vymeénil jsem mu ho, vSecko to zaplatil. To byly véci... Kdyby se to zpracovalo
literarné, tak by se to snad nedalo ani predist, jo, protoze to byly strasné zajimavy

partyzansky véci.

Ale porad to teda bylo k nalezeni na ty perfektni technice. Oni asi védéli, proc¢ toho do
toho vyvoje toho hardwaru narvali, protoze téch firem bylo minimélné 12, 15 a ty
desky byly tak specialni. Pokud se ty desky musely vyplatit, tak se musely produkovat
v miliénovejch nebo tisicovejch sériich. Taky je vidét, Ze néktery ty hry prosly celym
svetem. Na tom webu MAME ti kluci davaj docela dobry reference o téch vyrobcich a
o téch deskach. J& bych si tézko vzpominal na jednotlivy ty vyrobce. Kdyby bylo



potieba, tak néktery véci jako miizu upiesnit, ale to je obrovska specificky zamérena
oblast, ktera je fakt velice zajimava, ale je o ni hodné literatury, nastésti je o ni hodné,

hodné literatury.

Vty dobé jsem se taky potkaval s panem Malifem, kterej tyhlety véci zpracovaval.
Opravoval v Sazce, ta Sazka tehdy meéla takovy ty vyherni automaty. Pak byly taky
takovy ty némecky rotamindy, to byly takovy jakoby prodejni kiosky a hudebni skiiné€,
néco takovyho na sténu, jako jsou dneska jukeboxy. Tam se tocily ty kolecka, valecky
a tak dal, to bylo naprosto zajimavy, protoze v tom byl mikroprocesor 8080 a kolem
takovy elektronky, ktery meérily, kolik je vyska minci ve valcich, kolik minci jesté tam
je a kolik bylo vyplaceno. VSechny tyhlety véci, to bylo plny mikrospinacii a relatek.
Kdyz to c¢lovek oteviel, tak se mu z toho délalo s prominutim i Spatné, protoze tam
nékam $ahnout, to bylo neuvéritelny. Ale vSecko to tam mélo sviij diivod a bylo to

naprosto fantasticky.

To byl takovej obor pro nékoho, kdo si potteboval zazit néco s elektronikou. J4 jsem
mél to Stésti, Ze jsem mél Gplné tu nejvetsi moznost. Tak proto jsem taky ziskal ty
uplny zaklady v téch pocitacich, protoze pak uz kdyz se objevily PC¢ka, tak uz to byla
jenom skladacka, Ze jo. Opravoval jsem taky rtizny ty Commodory a tyhlety pocitace.
Mimo jiné jsem opravoval ZX Spectra. Jednou prisel pan, manzelka fekla: ,Hele, je
tady né€jakej pan, chce opravit Spectrum.“ A ja tikdm: ,Tak at to sem hodi.“ Tak jsem
to dal na stiil, oteviel jsem ty Sroubky, odkryl jsem to, zapnul jsem to, naslinil jsem si
prst, prejel jsem téch osm ramek, jedna z nich byla horka, tak jsem ji vystipal
klestéma, doslova vystipal, protoze tehdy tistdky nemélo cenu odpajovat, protoze to
odlitavalo, odpalovalo se to od ty podlozky. TakZe jsem to vystipal kleStickama, ktery
jsem mél zbrouseny mezi ty nozicky, odsal jsem to odsavackou, zaletoval novej displej
a on nez stacil vypit kafe, tak mél opravenej pocitac¢. A pak chodil a fikal: ,, Ty vole, tak
jsem byl u néjakyho chlapa, on mi spravil ZX Spectrum tak, ze to naslinil a Sahal na to
a vymeénil ten spravnej obvod. Prosim t€, jak to d€la?“ Ale jasné ze ten obvod, kdyz byl
ve Spatnym stavu, mél néjaky zkraty, tak se prehtival a bylo to zcela zietelné poznat,

Ze jo.

Nebo treba metoda, Ze jsem si pripojil na zem ty desky dratek, ten dratek jsem mél na
konci pocinovanej, nemél jsem tam ani hrot, a ted jsem Skrtal o riizny nozicky téch

integrovanejch obvodti na ty desce. Pochopitelné objevovaly se vodorovny pruhy,



svisly pruhy, objevovaly se treba cerny kosticky v pismech, objevovaly se cerny
kosticky v panackach, zmizela stfela nebo néco takovyho. A ja jsem podle toho

poznaval, protoZe k tomu nebyly schémata, Ze jo...

To ted’ mluvite o téch automatech?

Timhletim zptisobem jsem si vypéstoval rizny diagnosticky metody, jak prijit na to,
kterej integrovanej obvod souvisi s pohybem panackt a tak dal... Takze kdyz nékdo
priSel a fek: ,Hele mné tam nechodi ten panacek, nema ruce,” nebo néco takovyho,
tak uz jsem véde€l, kde by to asi mohlo bejt, co by to mohlo bejt, a jeSté jsem mél tu
jednu fantastickou moZnost, Ze tehdy ten repertoar her v Cesku byl dejme tomu 50,
60 znamejch her, a mné uz rukama prosly, a ja jsem si, pokud jsem mél moznost, ty
EPROMKy kopiroval. Nebo jsem védél, kdo ji m4, tak jsem si k nému zajel, okopiroval
jsem si ji a mohl jsem to tomu druhymu naprogramovat. Tehdy sehnat tfeba
programator na programovani EPROMek nebylo jednoduchy. My jsme méli pravé tu
Sirokou priipravu v téch pocitacich a v tom hardwaru, takovym tom zakladnim, skoro

bych rek détskym, Ze jsme to vS§echno jako méli, takze to bylo dobry.

Tak to byla asi takova jako pohadka o tom, jak to cely probihalo.

KdyZz bychom se vratili zpatky na zacatek, co vas na tom tak bavilo? Na
tom, kdyzZ jste tieba s bratrem stavéli elektroniku. Bylo to kvili tomu, Ze

to bylo pro néjakej uzitek, ze to bude néco délat?

Ne, my jsme byli takovy Silenci, ktery prosté radi prekracovali hranice toho poznani,
ktery v ty dobé byly, a néjak jsme vycitili, Ze to bude v téch integrovanejch obvodech.
Pochopitelné jsme taky vyvijeli tfeba spinaci zdroje a priSli jsme s linedrnima
obvodama do toho, ale ta ¢islicova logika nas prosté uchvatila. J4 to feknu, jak by to
asi ekl bracha: ,My jsme ty kapitalisty chtéli dohnat.“ My jsme vid€li tu obrovskou
Sanci, co se sem hrne za tu techniku. Mné osobné nejvic bavily ty hrani¢ni oblasti,
cemuz se ika pochopiteln€ interface. Tam, kde se potkavaly ty analogovy véci, fidici
véci a tak dal. Nas bavila ta technika a prosté jako poznavat ji a jit do oblasti, ktery

nebyly znamy.



Jakmile prisly pocitace, tak uz jako jsem nikdy nepocitil to nadseni. Vzit néjakou
grafickou desku a zasunout ji do pocitace a vzit néjakej sériovej prenos a pripojit ho a
davat tam drivery — to uzZ mé potom nikdy nebralo, jo, ale proto, Ze si ¢lovék moh
Sahnout az k tomu integrovanymu obvodu a ud€lat z ného pomoci toho interfacu
zafizeni, ktery tireba snima néjaky vstupy a na ty vstupy si zase néco miiZe prosté ridit
a tak dal, to nas prosté fascinovalo. Asi to bylo tim, Ze jsme vyristali stéma
autickama a s téma krystalkama a s tim v§im tplné od toho zakladu, od toho pramene

ty elektroniky, no.

A kdyz jste potom uz treba byl v Praze nebo jesté na Skole, jak jste se
sdruzovali s ostatnimi. Byly tam néjaké vztahy mezi témi lidmi, kteii se

zabyvali technikou?

Jo, byly, méli jsme takovy jadro. Ja jsem cestnej zakladajici élen ZO 602, protoze
tehdy to bylo strasné slozity. Zrovna jako hudebnici se sdruzovali v rtiznejch klubech
a sdruZenich, protoze tehdy to vSecko bylo o piistupu k materialu a k technice. Clovék
si mohl doma délat néco se Spectrem, ale jestlize k tomu chtél néjakej interface, jestli
k tomu chtél néjaky programovy podklady a tak dal, tak musel do néjakyho kolektivu,
kterej mu poradi a kterej mé pristup k tém materiadliim a kterej ma s prominutim tedy

za prdeli firmu, socialistickou, z ktery miize krast soucastky.

Ja to feknu prosté piesné, protoze tehdy neslo zadnej ten integrovanej obvod ziskat
jinak nez ho ukrast. Pak se zacaly objevovat v obchodech rusky a NDRacky, tak jsme
je kupovali, ale zas to nebylo levny, takze prosté jsme sdruzovali ty lidi, ktery to ve
fabrice jaksi méli k dispozici, tak to nosili. Tehdy neslo se sdruzovat oficialn€, protoze
my jsme k tomu pottebovali i néjakou takovou podporu. Aby byl takovej krouzek
pocitacovy techniky nékde pri pionyrskym domu, tak jsme potrebovali podporu i
svazackejch funckionait, bohuZzel. Pepik Koktt je dneska prosté zbohatlik, kterej si
nevazi hezky holky, Ze jo, a pfitom to byl tajemnik ¢eskoslovenskyho Svazu mladeze
na beneSovskym okrese. Ten nadm treba zatizoval rizny takovy mista na klub
mladejch technikt. Takovychhle lidi jsme méli vic, ktery se v podstaté, da se Fict,
korumpovali tim, Ze jsme fekli: ,My na tobé nechame tu slavu, Ze tfeba jedeme na
Rubikovu kostku, jo, a ty nam jako svazak zaridis, ze my miizeme volné tieba odebirat

ten ¢asopis nebo se dostaneme k néjakejm zdrojim a Ze si mtiiZzeme tieba propasovat



sem néjakej osciloskop z n€jaky vystavy,” protoze to taky nebylo celné jednoduchy a

podobné.

My jsme prosté, da se rfict, museli pracovat vtéch pionyrskych domech a téch
svazarmech, protoze jinak to prosté neslo. Délali to tak automobilovi zavodnici, co
budu povidat, Charouz takhle zacinal a vSichni vyuzivali toho Svazarmu. Ti lidi, co
dé€lali radiovysilani, to dé€lali nemlich tak, protoze tehdy vysilacka, to byla malem
zakazana véc... nebo plachténi, s tim se dalo uletét pres hranice, tak to slo jediné pies
ty svazarmy. Vyhodou bylo zase, Ze jsme méli ten prostor, ze nam tam topili, Ze jsme
tam méli prosté néjaky zazemi a prisli tam mlady, stary a tak dal, a tak jsme se prosté

sdruzili.

To naSe jadro bylo dejme tomu 20, 30 kluki v Praze, schéizeli jsme se na Julisce
v pionyrskym domé, schazeli jsme se v Bievnové. Tam jsme méli takzvanou mlikarnu,
zruSenou mlikarnu, kterou nam pridélil obvodni vybor. Ale pro¢ by to pridélil —
soukromnikovi by to ani nepridélil, Ze jo, pridélil to jediné Svazarmu. ProtozZe jsme
méli néjaky razitko, tak nam to prid€lil jako Svazarmu, proto zakladni organizace
svazarmu, ZO 602. Jinak to prosté neslo, takze jsme se sdruzovali timhletim
zptisobem. Nam to nevadilo, Ze jsme pod néjakym Svazarmem, jestli to znamena néco
pro armadu a obranu vlasti a tak dal. My jsme to necitili, my jsme prosté zneuzili
naprosto tvrdé toho rezimu, Ze jsme se dostali ke vécem, ktery nés lakaly a libily se

nam, a jinak bychom se k tomu prosté nedostali.

A jak byste popsal ty lidi, co to délali? Co to bylo za lidi — byly tam razné

generace a byli to vétSinou muzi?

Vétsinou to byli muzi, obcas tam prisla mlada holka do toho programovani, ale ty to
moc nebavilo. Vétsinou to byli kluci a muzi, a byli to i kluci, ktery uz davno pracovali
a ktery byli tfeba doktori. Doktori tehdy meéli tu vlastnost, ze pracovali s pomérné
drahyma cizima pristrojema a mérili tim néjaky parametry v laboratori a podobné a
obrovsky je to zajimalo a touzili po tom ud€lat néjakej méri¢ néceho vlastni. Takze
doktory treba ty JPRky strasné zajimaly. Potom takovy kluci z automatizaci, lidi, co
délali ve vypocetnich stfediscich — dneska se fika ajtaci. Tehdy byly salovy pocitace.

Ten clovék to vidél z hlediska toho monitoru, on to vidél z hlediska toho, Ze tam sice



ten Basic taky mohl provozovat a tak dal, ale fascinovalo ho to, kdyz to mohl

provozovat na stole a kdyz tieba ten Commodore mohl mit doma.

Lidi se tfeba s magnetdkama, kdyz to piskalo a §lo to do toho pocitace, ze jo, vlastné
to bylo predélany do zvukovy stopy, tak se s tim tak tézce loucili, kdyz potom prisly
jiny média, Ze malem breceli. Dneska kdyz slysi nékdo u ZX Spectra piskat ten
magnetak, tak stard generace je ztoho uplné hotova, Ze jo, zrovna tak ty hraci
automaty, to je nostalgie, to je prosté mladi. A ted ti lidi, kdyby to chtéli pievést na ty
déti, ale ty déti maj iPody a maj je za blbce, tikaj: ,To je néjakej starej kram, to ja

mam dneska pamét, to viibec nemusim.“

Pochopitelné tehdy taky Slo o to, Ze jak byly ty maly paméti a jak byly omezeny
hardwarovy prostiedky, tak ti lidi, ti programéatoii museli byt obrovsky chytiejsi.
Dneska kdyz se vezme néjakej kdod Microsoftu, tak se tam najdou i takovy poznamky
jako ,Sel jsem na kafe“, protoze ty programatori nemusej Setrit paméti, oni do téch
poznamek prosté napiSou cokoliv a daj to tam. Potom ty podkladovy kusy nechaji

v tom programu a je to prosté zapleveleny, ale nevadi to.

Zrovna jako dneska se uz vobjevujou pocitace, ktery nebéhaj na hard discich, ale
béhaj kompletné cely na ramkéach (o budoucnosti pocitacové paméti). Takze dneska
uz na pamét neni omezeni, ale my jsme nad tim tehdy museli premejslet. Ja jsem mé€l
k dispozici u JPR jednicky asi tricet nebo kolik strojovych konstrukei — posun doleva
o bit, posun doprava o bit, signalizace pirete¢eni — vrchni bit pietekl a takovyhle véci.
A my jsme ztoho museli udélat nasobeni a ztoho néasobeni jsme museli udélat
mocniny, z toho jsme museli udélat dalsi véci a ted neslo napsat program prosté,

kterej to resil na sto radcich, to bychom zkazili celou tu pamét.

A my jsme méli mezi sebou tfeba kluka od brachy, néjakej Pavlic¢ek, kterej si — a to je i
dneska pro mé neuvéritelny, ale vim, Ze to byla pravda — pamatoval celou ctyrkilovou,
Ctyttisicovou pamét JPR jednicky dvanactibitovou, v hexadecimalnim kodu, a on si ji
pamatoval. Dneska by si to nemusel pamatovat, protoze to neni potieba, Ze jo, ale
tehdy jsme byli pfinuceny k takovejm krkolomnejm feSenim, Ze dneska se tomu az
smé€jeme. A proto to bylo takovy zajimavy, takovy partyzansky, pripominalo to
takovou klukovskou hru a Silené nas to bavilo a mé dneska strasné mrzi, Ze to

nepokracuje, ale vérim, ze to pokracovat bude.



Jak jste se tehdy dostavali k tém informacim? Uz jste to trochu zminil,

tireba magaziny...

No, to bylo velice slozity, jednak teda pres ty zahrani¢ni casopisy, jednak taky pres
NDR a zejména Rusko, jo, protoze prece jenom v NDR nebo v Rusku ta politika byla
kteryho jsem mimo jiny taky v ty dobé potkal, protoze pasoval nejenom hodinky, jak
von 1ika, ale pasoval i desky pro komedianty, obcas propasoval i né€jakej 1ékarskej
piistroj do nemocnice, a on si dokonce napsal i adresu toho tajemnika od KSC, kterej
mu to zadal, proto se taky vcas nedostal do basy, protoze mél na né tyhlety zaznamy.

A ten prosté obcas privez osciloskop, obcas privez né€jaky mérici pristroje.

My jsme tyhlety kluky vSechny postupné znali, takze jsme prosté kazdou tu véc
propatrali, prozkoumali, kazdou tu dokumentaci, takze jsme ktomu dostavali
témahle téma cestama, obdas se taky nékdo pres ten Svaz mladeze nebo pres Svazarm
dostal na né€jakou zahraniéni vystavu, takZe jsme tam nakradli vSechny materialy,
vSechny katalogovy listy a vSechno, co bylo. Pochopitelné tehdy neexistoval Internet,
ja jsem mél kartotéku na dérnych Stitcich. Na téch dérnych stitcich jsem si psal vSecky
clanky z casopisti, vSecky integrovany obvody, prosté vSechny poznatky, protoze to
neslo dat do databaze. Nebylo kam. Estébaci hlidali databaze. Vzpominam si, Ze na
vypocetnim stiedisku vymysleli takovou pitomou hru, Ze bylo néjaky plasticky
letadylko a to se vzalo a po nékom se hodilo, a kdyz ho zasahlo jako Sipka, tak mél
bod. A vypodetni stfediska vedly seznam téchhletéch hraci a kazdej mél indetifikaci a
musel nahlasit, Ze byl zasaZenej, a Ze zasdhnul toho a toho. A ted se dé€laly sjetiny,
obrovsky sjetiny, kdo ma kolik bodii, kdo vyhrava a tak dal. No a estébaci to zatrhli,
protoze okamzité prisli na to, Ze jestli jsme schopni se sjednotit v néjaky hie a néjaky
letadylka na ulici poustét a védeét, ze ten Franta byl zasazenej a ja Ze ho zasah, tak ze
bychom se taky rychle sjednotili pro jiny potieby. Takze tehdy nas nikdo nepoustél
k néjakym databazim, i kdyz uz tehdy byly, a k néjakym minipo¢itaciim, kde bychom

si mohli udélat néjakou kartotéku c¢asopisi.

Ani to by nebylo jednoduchy, protoze psat to v Basicu tyhle katalogovy programy a
tak dal, nebyly hotovy néjaky databaze Oracle. Takze to vznikalo vétSinou ru¢né a na

to byl tedy bracha obrovskej frajer, protoze ten shroméazdil takovejch materiald, zZe



jsem k nému chodil jako do knihovny a mél jsem pocit, jako kdyz ¢tu tu nejvétsi
kovbojku, ktera existuje, protoze to bylo plné o jinejch vécech, o takovejch, ktery

byly prosté pro nas uplné jak dneska Harry Potter pro mlady kluky.

A ktém podéitacaim a k soucastkam jste se dostavali jak? To se taky

pasovalo?

To se pasovalo, to se kradlo ve fabrikach, protoZze prece jenom tady vzdycky byly
néjaky podniky, ktery meély né€jakou prioritu, ktery musely vyvazet do zahranic¢i a
nemohly to vyvazet s tranzistorama, takze jsme od nich rtzné kradli rtizny desky a
zasoby ze skladl a tak dal, Ze jo, prizivovali jsme se na tom. Skoro bych ek, Ze ten

komunista, on to védél, ale kdyZ to bylo pro tyhlety acely, tak kazdej zamhouftil oci.

Ja si pamatuju na ty gramofony s prenoskama. A kazdej chtél poradnou pienosku,
fikalo se jim ,Strky“. V gramofonovym klubu kazdej stdl na desky a pak to cht€l
prehrat na porddnym gramofonu. A v tom Tesla Elstroj byl s brachou zase uplné jinej
odbornik, kterej nam délal dily pro mechanicky pocitace, a ten umél celou tuhletu
prenosku, vylesténou, ze nebyla poznat od ty pravy, udélat do sebemensich detaild na
tom soustruhu, kterej mél vty fabrice. Lidi se prosté naudili takovy obrovsky
Sikovnosti. Dé€lali to prosté s laskou a s touhou prosté dohnat, predehnat, nebo dostat
se na tu uroven a poslouchat tu hudbu. A zrovna tak my jsme to délali vty

elektronice.

Taky si pamatuju, Ze v Brné jsem studoval na vysoky skole, a tam si stavéli F trojky,
zavodni auta, dneska podobny F1. Tam byly klouby a trubkovej rdm a vsechno, a to
svarovali ve sklepu, a kdyz to ztoho sklepu potfebovali vyndat, tak museli
rozSroubovat cely auto a vynyst to okynkama a dverma, protoZe to neslo vyndat. To
bylo néco Silenyho, pak to postavili na drahu a jezdili stim okruhy, to bylo
neuveéritelny. Podobnym zptisobem jsme to délali my. Dostavali jsme se k tomu

vSema cestama, neméli jsme zadny jiny metody, nez tady méli vSichni.

Jak dilezité byly v tomhle procesu, jakoby kdyz jste tfeba pracoval v téch
pionyrskych domech, ty poéitacové hry?



No, da se fict, Ze programatori i ti konstruktéii pocitact to vétSinou presli jako
spotiebni zabavni zbozi, Ze na tom akorat hrali, jo. Dovniti, do toho hardwaru, se
nikdo prosté nedostal, protoze nemél prilezitost. To jsem délal jedinej ja. Jesté jsem
mél jednoho konkurenta ve Vestci, ale to byl elektrikar, kterej délal takovy ty spis

relatkovy véci, treba flipry, ktery byly na relatkach, takze i to se muselo spravovat.

Ale k tomu se nikdo nedostal, ani mij bracha, i kdyz bracha mi kolikrat pomahat, ale
nikdy neopravil vic nez ja, protoZe k tomu zdroji se prosté nikdo nedostal, k tém
deskam, nikdo nevédél, jak je to délany, nikdo nemél ani predstavu o dokumentaci, ja

jsem meél prece jenom aspon néjaky manualy.

Kdyz o mné psali ¢lanek na Internet, tak ty kluci tam méli diskusi, asi 56 odkazii, tak
prosté ztoho byli naprosto Sileny a nadSeny, strasné se jim to libilo, protoze to
nemohli zazit, oni nevid€li ty desky, ti komedianti to nikomu neukazali, nikdy je
k tomu nepustili. TakZe se obavam, Ze nikdo v cely republice ani nevi, co ty desky
vlastné hardwarové délaly. Ze tam byly ty jednotlivy generatory a tak dal. Tusi to, ale
nevédi jak a pro¢ — oni porad si predstavujou tu pocitacovou hru béZici na tom

softwaru v ty paméti, ale to tehdy nebylo.

A hraly se v tom Svazarmu hry na pocé¢itacich? Ne na téch strojich, ale...

Ne, ve Svazarmu se nikdy na strojich, to hrali jenom komedianti na poutich a tak
dal...

Myslim jako hry na poéitacich...

To se hraly, to se hraly, pochopiteln€, no ale hraly se ty klasicky commodoracky,
spectrovy, ale kdyz byl ten krouzek nebo néco takovyho, tak to jsme nehrali. To ty
kluci nechtéli hrat, hrali doma, jo. Ale chtéli prosté néco vytvaret, chtéli treba toho
Karla rozchodit, nebo si chtéli vty hre néco upravit nebo tam prosté pridélat

vlastniho.

Ja si pamatuju tehdy v Basicu, kdyZz jsem potfeboval nékoho naudit, tak jsem ho

naucil prvni treba si udélat generator automobilovejch znacek, jo, Ford a dalsi a



hledej dalsi nazvy. Ne€jakd americkd automobilka totiz priSla na to, ze tfeba
nejcetnéjsi je pétipismenovy jméno, kde myslim, ze druhy a predposledni je
samohlaska, tak jsme si udélali generator, kde jsme prosté ude€lali generator, kterej
tohle splnoval, a vysypaly se ztoho dva archy papiru, tehdy na néjaky jehlickovy

tiskarné, znacek aut, a to pro ty kluky bylo naprosto Sileny.

My jsme méli maly cile, ale ten Basic prosté vtahnul ty kluky do toho algoritmu, do
toho, jak se ty programy sestavujou, jak délat subrutiny ¢ili podprogramy, jak se mezi
nima délaj vazby, aby kdyz si tieba vezmu néjakej program na snimani néjakejch
veli¢in pomoci digitalnich vstupi, jak to potom tu subrutinu vyuzit pro tfi véci a jak
udélat potom jadro néjaky, jak udélat vystup na displej a pouZzit ho zase pro jinej
program a tak dal. A tohle bylo myslim to nejzajimavé;jsi, protoZe potom, az to pieslo

vvvvvv

vSechno hotovy.

Tam uz si ¢lovék koupil prosté krabici a dal do toho videodesku a dal do toho néjaky
vstupy a pospojoval to a uz mu to délalo tolik, Ze byl v podstaté uspokojenej. Nestésti
ty nasi éry bylo to, Ze vlastné timhle skoncila, ze ty pionyrsky doby, ty amatérsky
pocitacovy techniky, ta touha tvorit hardware byla prevalcovana tim, Ze potom uz ten
hardware byl hotovej. Microsoft podporoval stavéni poéitaci, ale z dilii. Presto ztstali
kluci, ktery tfeba vyrabéli prvni interfacy pro floppy disk, jo, NDRaci mé€li velky
floppy disky, to byly talife jak mal4d gramofonova deska, v takovejch papirovejch
obalkach (smich).

Dneska je skupina klukd, ktery ozivili Edovu JPR jednicku a ozivujou tyhlety interfacy
a maji ty enderacky floppy disky a dali by za to zivot. A ja jim fikdm: ,Vy blazni, vy
idioti, vy tady konzervujete, to uz nikdy nebude, vy se hrabete prosté ve starejch
mumiich. Kdyby tady byl bracha, tak vas posle do hajzlu, protoze by rek: ,Nestarejte
se v tom starym, délejte novy véci, délejte véci, co budou, ne co uz jsou, ale co budou
zejtra, co budou pozitii, protoze vase déti za deset roklt budou vyrabét produkty, vo

kterych my nevime, Ze jsou, viibec nevime, ze jsou.

Takze potom nas prevalcovaly ty pocitace a v podstaté nam to ukradly jako hracku,
protoze uz jsme nebyli nuceni. Proto taky kdyz si clovék vSimne treba repertoaru
Amatérskyho radia, tak potom najednou skoncil. Barevna hudba, zapalovani u auta,

barevna hudba, néjakej cislicovej prevodnik... zddnéd invence, nic, protoze to Slo



vSechno udélat do pocitace.

A vy jste tedy potom puisobil v Benesové v tom pionyrském domeé?

Ja jsem pisobil v Benesové v pionyrskym domé az do 9o. let. Pak jsem tedy po
revoluci zacal soukromé podnikat a zacal jsem tady prodavat vyherni automaty, ale to
uz je aplné jina oblast. Ty détsky se prodavaly jenom zezacatku. Pak jsem jesSté
takovejch téch minimélné 5 az 6 rokd po revoluci spravoval Kockovi a dal$sim ty
automaty, pokud je provozovali, a taky po obchodnich domech. Tfeba na Cernym
mosté€ v ty herné, tam jsem spravoval vSechny ty automobilovy simulatory a podobné
jo, takze jako pokud byl zijem, tak jsem se tomu jeSté vénoval. U téch velkejch
automobilovejch simulatorii uz teda skute¢né prestaval rozum stat, protoze to byla
takova masina, ze ten, kdo nemél ty zaklady, si stim vibec nevédél rady, ani
pocitacovej odbornik. Tady byli chyttejsi kluci, nez jsem ja, tady byli kluci, ktery
uméli tfeba vic nez ja, ale oni se ktomu nedostali, protoZze se nedostali k tomu
zakladu, a jak se nékdo nedostane k tomu zakladu, tak se prosté nedostane k tomu

vysSimu stupni.

Proto taky byla ta dlouh4 pauza v tom amatérskym bastleni jako, protoZe teprve ted
se zacinaji objevovat novy prvky, ty mikropocitace a rizny roboticky stavebnice, ktery
podle myho nazoru odstartujou Gplné novou éru pocitacovyho bastleni, protoze ty
Kkluci pochopéj, Ze né€jakej iPod je Gplné nahouby, Ze tam jde poslouchat porad hudba
a Facebook a Internet a riizny takovy véci, ale aby to prilepil mamince samolepkou na
ledni¢ku a aby ona si tam natukala, Ze bere maslo a ono ji to feklo, ze to maslo
dochézi a takovy riizny véci — anebo to hlidalo, jestli pejsek byl ¢irat a jestli rybic¢ky
maj spravnou teplotu a jestli maj spravny pH —, to vSechno ted teprve prijde, to se
odstartuje, jo, a ja bych chtél jesté zazit tu dobu, kdy se to odstartuje, a délam tady

pro to vSechno.

KdyzZ jste byl v Benesové, jak byste zhodnotil tireba ten rozdil v pristupu

k pocitac¢am oproti Praze?

No, ja jsem si vidycky myslel, ze chytry kluci a takovy specialisti jsou zejména



v Praze, ve velkejch méstech. Pochopitelné déla to i to, Ze tam je vysoka skola, ze tam
je koncentrovanej priimysl, Ze tam je vic vypocetnich stiredisek a tak dal. Ale nakonec
jsem dosSel k zavéru, ze vyskyt Silené chytrejch programatora tieba v C+ nebo na
webovy aplikace a tak dal, je i po téch malejch obcich, akorat nejsou tak
koncentrovany, a ta koncentrace je pravé nas obrovskej nedostatek, protoze na
americkej univerzité, kdyz tam nékdo prijde, tak se do krouzku pocitaci nebo
né€jakyho hardwaru da nabrat 120 déti a pro 120 déti uz se vyplati roboticka
stavebnice, uz se pro né vyplati prosté metodika, uz se pro né vyplati ucitelé, uz se pro
né vyplati laborator, uz se pro né vyplati vSechno. Ale u nas v Praze se tfeba vyplati
nékde pti CVUT nebo pii né&jaky stiedni $kole priimyslovy. Vétsinou to zileZi na

jednom blaznovi, kterej ten krouzek vede.

(Konverzace o 3D tiskarnach a jinych soucasnych technologiich)

Kdybychom se vratili ktém automatim, zajimalo vas, kdyz jste je
opravoval, to, co se v téch hrach déje? Jako zkousel jste hrat, a jak to na

vas pusobilo?

To jsem zkousel, ale mé to nikdy nebralo, protoze praveé kdyz ¢loveék rozkoduje ten
vnittek, tak uz vi, jak to tam probih4, a ja jsem nikdy nebyl na zZadny veliky hrani, ja
jsem prodaval i tyhlety vyherni automaty a nikdy jsem nehral. M€ to jako nebavilo,
ale to je dany spiS osobnosti a taky ja jsem nemél ani cas, ale pii tom testovani jsem to
hral, pochopitelné, hodné, zZe jo, ale nikdy jsem vtom nebyl ani dobrej, ani jsem
nevédél, jak to skonci, ani jak vypad4 paty kolo. Protoze jestli ten panacek byl
rozmazanej v prvnim kole, tak byl rozmazanej v desatym, takze ja jsem to feSit
nemusel a malokdy jsem potreboval od néjakyho kluka: ,Dojdi mi az do desatyho
kola,“ protoze jestli byl rozmazanej drak, tak byla rozmazana i vopice, prosté ty
generatory chodily pres stejny hardwary, takze ja jsem to nepotreboval. Mné to

osobné nikdy nepftirostlo k srdci a ani bych na to viibec nemél cas.

A kdyz jste se bavil s provozovateli, chodil jste treba do téch heren, jak to

tam tehdy vypadalo, jaka tam byla atmosféra?



V dobé, kdy ja jsem to spravoval, tak to byly vétSinou pojizdny herny. Nikdy to jesté
nebyly herny s barem a tak dal, byly to prosté vylozené jenom détsky herny, kde
maximalné podavali néjakou limonaddu nebo kolu, protoze ti kluci ani neméli céas
(smich) néco takovyho délat, protoze byli u téch automati zaparkovany prosté na
¢tyri hodiny. Takze to byly vyloZzen€ jenom takzvany arkady jako v téch americkejch
filmech z téch let. TakZe tam byla prosté strasna spousta téch hracich automatd, ti
kluci tam stali. Vyhoda tehdy byla, Ze to bylo na dvojkoruny, ktery se daly relativné
dobte sehnat doma v hrnickach a maminka vzdycky néjakou tu dvojkorunu dala,
protoZe to nepovazovala za tak velky penize. Takze ti kluci takovymhle zptisobem za
flasky a za vSecko mozny prosté nékde nastradali, takze tam bylo docela plno, ti
komedianti z toho méli obrovskej zisk, obrovskej. Taky mné pak mohli zaplatit dobre.

Bylo to prosté narvany klukama a zaméreny vyloZené na to hrani.

Ti kluci se tam ani neprali, ani nezlobili, ani se nijak nestrkali a ani ty automaty
neposkozovali. Jako jo, vyloZené ty packy poskozovali hranim, ale Ze by je nékdo
ulomil... oni védéli, ze by jim to prestalo fungovat, Ze by si nezahrali, takze to byl i
zajimavej vychovnej prostredek, fika se takova ta blba prupovidka: ,Kdo si hraje,
nezlobi.“ Ani se kolem toho nevyskytovaly zadny zavadny osoby, protoZe zase kdo
chtél hrat takovouhle hru, musel bejt trosku Sikovnej, musel byt trochu inteligentni a
musel bejt trochu cilevédomej, aby se mu vyplatilo dojit do toho posledniho kola a
zmoct vSechny ty potvory, ktery tam jsou jo. Takze to bylo, da se Fict, skoro az
vychovny. Dneska jsem dokonce zachytil néjaky ¢lanky — ja to vSechno sleduju — ze
na nékterych skolach venku umraviiujou a uéi déti pomoci her. Kdyz byla prvni valka
v zalivu, tak to vyhrali ti kluci s joystickama, protoze oni prosté navadéli ty rakety az
do posledniho okamziku s takovou bravurou, Ze kdyz se na to ¢loveék diva, tak viibec
ani nevi, jak se to naucili. K tomu je potieba kéazen, neblbnout, protoze kdyz u toho
automatu blbnu, tak prohraju. Byli dokonce kluci, kterym ti komedianti strkali do
téch beden, aby ten kluk uz se splet, protoZe oni ho tam méli naparkovanyho. Pak tam
davali tu nejvétsi obtiznost, ale kdyz tam dévali tu nejvétsi obtiznost, tak to zase
nehrali ti maly kluci a neziskavali se dalsi adepti na to velky hrani, takze to bylo

takovy protichidny...

Pardon, takze tam se dala hardwarové prepnout obtiznost...



Tam se dala prepnout obtiznost, tam se dala prepnout prémie, tfeba po péti mincich
to dalo dvé navic a takovy véci, takze s tim jsme se pokouseli manipulovat a docela to
byl problém — zamérit se bud’ na ty zacinajici, pak to nehrali ti lepsi, nebo se zamérit
na ty lep$i, a ti to pak hrali dlouho. Byly rizny $tace... Protoze cely to Cesko je
rozdéleny na takovy oblasti. Na Kladné, v primyslovych oblastech, tehdy mluvim vo
Kladnu jako, kdyz tam byl priimysl, Ostrava, Usti, a tak dal, tam byli kluci prosté po
stovkach a rvali to do toho a hrali jako blazni, ale v jiznich Cechéach tam se Fika:
,Dobra hospodytika pro pirko skoéi.“ Vjiznich Cechiach kdyz ¢lovék ptijde do
hospody a sedne si ke stolu, tak malokdy ten kluk rekne: ,,Hele tady mas pivo, napij
se, se§ mlj kamarad.“ Na Kladné? ,Tady mas tfi piva, mné je to jedno, odkud jsi...*
Takze néktery ty oblasti jsou takovy vesnicky, takovy shanclivy a téch penéz tam do
toho automatu tolik nehéazeli, takze nékterejm méstim se ti komedianti dokonce
vyhejbali. Mé€li takovou jakoby pomyslnou mapu — védéli, kde vydélaj a kde
nevydélaj. Takze byly dokonce takovy varianty, Ze tam kde nevydélaji, tam to prepnuli
na ty jednoduchy hry, a tam, kde vydélaj, na tom Kladné, kde za tim automatem stala

vvvvvv

hrali znovu a znovu.

Ale jinak mizu ftict, Ze celkovej dojem ztéch heren byl naprosto vynikajici, ani ti
komedianti je neodrazovali, ani je neodrazovali ti rodice a daleko vic je poustéli ti
rodice k tém automatiim nez ke stielnicim, protoze na ty stielnici vidéli, Zze tam
vystrili razi, kterou stocila vecer pani ze $pejle, a tam si ten kluk zahral technickou
véc, po ktery prisel domt a jeSté mu maminka musela zatlacovat o¢i, jak z toho byl
vyvalenej. Takze i z hlediska téch rodici a z hlediska celkovy spole¢nosti myslim, Ze ty

herny byly docela kladné ptijimany, Ze to nebyl negativni jev.

Vy jste mluvil o ,,komediantech®, kteri méli rozdélenou republiku. Kolik
jich tak zhruba bylo?

Ja si myslim, Ze co se tyce téch heren, muselo jich tu bejt tak dvacet téch hlavnich a

do Sedesati téch mensich.

A to byli teda lidi, kteri méli i ty dalsi atrakce?



Vétsinou to byl syn, on mél maringotku, rodina méla maringotku, tata meél kolotoc.
Tam si to totiz predavali v rodiné. Komedianti nemaji zddnej socialni systém. Oni
pracovali u parku kultury a méli 1 500 korun, 1 200 korun plat a ostatni si vydélaji,
ale tudiz neméli diichod. A tam to chodi tak, ze na diichod kaslou, protoZe ty mlady se
postaraj o stary a stary jim daji atrakce. Ten nejmladsi mel treba houpacky, ten starsi
mél tieba tuhletu hernu. Ti kluci, co jsem ja znal, méli tak okolo pétadvaceti,
pétatriceti let. Ti starsi uz potom meéli ty velky atrakce, co staly obrovsky penize,
centrifugy. Vétsinou to byly rodiny — kdyz jsem spravoval Triskiim, tak jsem tém

Triskim spravoval na ¢tyirech mistech v republice.

Vy jste rikal, zZe jste taky stavél vlastni automaty z dovezenych desek.

Ta se dovezla z Némecka.

A kolik si myslite, Ze jste jich tak postavil?

600, 800.

600, 8007 Tak to jsem urcité taky na vas automat nékdy hral.

To bylo v takovejch bednach, ktery byly namoteny Balakrylem, nemélo to takovy ty
gumovy ¢erny hrany. Na prvni pohled to bylo vidét, Ze to je prosté délany. Bylo vidét,
Ze jsou takovy amatérsky, Ze nejsou ty typicky jako z arkddovych automatd, ale mizu
fict, ze tém klukim to viibec nevadilo. Pochopitelné nemohli jsme dé€lat auta a

simulatory, ani sttile¢ky, co mély pistole a takovy véci.

Ale téchhletéch automatti jsme udé€lali zhruba tak 600, 800. Televizory jsme brali
z toho velkyho vojenskyho prostoru, jak tam byli Ruséci, tady za Mélnikem. Prosté
jsme brali vod Rusaku ty televize, protoZe to se tehdy muselo pasovat nebo stat
fronta. Barevny televize nebylo jednoduchy sehnat, takze jsme prijeli do vojenskyho
prostoru, tam nadm to Rusaci nahézeli do auta, my jsme jim dali prachy a vodjeli jsme

ke komediantum.



Mél jsem celou gardu lidi. Jeden treba vyrabél ty joysticky, ty jsme vyrabéli z téch
pacek na sprchy, co jsou jesté dneska, takova ¢erna umeéla hmota, pod tim je kus, tam
je kulicka. Ta kulicka byla seviena do dvou dildi, hrniéek a vicko, to se sevielo a v tom
teflonu to chodilo jako z praku. Dole bylo taky takovy kolecko nebo valecek, kterej
zapadnul do ty druhy casti ty packy, vona je zakoncéena takovou pitlkuli¢kou. To do
toho zapadlo a mackalo to na ty tla¢itka. Ta horni deska, ty distancky a ty Sroubky a to
vSechno, to mi délali kluci. Zdroje mi délali, chladi¢e mi délali kluci, transformatory
mi vinuli, prosté byla obrovska tovarna. Moje manzelka jezdila, svazela tyhlety véci
domt a vyplacela zase ty kluky, Ze jo, no ta stinova ekonomika jenom fehtala, jako jo,
no, ale to se nedalo nic dé€lat, jinak to neslo a takhle to prosté za téch komunisti oni
chtéli, protoZe oni byli radi, Ze to takhle béZelo, protoZe nemuseli ty lidi tak

umravinovat, oni jim dovolili.

Jak mé tehdy ten policajt, chtél vydirat, tak mé nikdy nezavreli. Komunisti mé zavrit
nechtéli. Oni uz museli néco d€lat, protoze on to rek, ale zaviit mé nechtéli, protoze
byli radi, Ze ty herny byly, ze ty kolotoce byly, protoze lidi se odreagovali. Néco
ukradli? No, tak néco ukradli, tak zase nékoho uplatili, vSichni z toho zili. Nebylo o
néjaky protistatni ¢innosti, naopak rikali: ,,I tady mate takovou zabavu, jako mate na
Zapadé.“ Takze jim to hralo skoro do karet. Oni nezakazovali, oni byli radi. I kdyz
védéli, ze komedianti jsou prevleéeny soukromnici, jim to nevadilo, protoze tém
détem a tém rodinam davali tu radost ze hry, kterou vZdycky potiebujou. Zajimavy je,
ze komedianti fikali: ,Snad nejvic se hravalo za valky.“ Lidi potfebujou stésti, lidi se
pottebujou chvili odreagovat, potfebujou vystrelit riizi, potfebujou na houpacky a tak

dal. A za valky nebo za okupace ty pouté byly, protoze lidi to pottebovali... (pauza)

Dalo se z téch zavad, které jste opravoval, zjistit, jak lidi na automatech

hrali? Jaké byly ty nejbéznéjsi zavady?

No, tak pochopiteln€ nejbéznéjsi zavady byly v téch ovladacich prvcich, protoze
tla¢itka mély utrzeny draty a v joysticku byl rozlomenej mikrospinac, kterej nevydrzel
ten tlak téch déti. Ty tlacitka bylo potreba prostiiknout Kontaktolem, protoze na
rozdil od primyslovych aplikaci, kde se ty tla¢itka pouzivaly, tam netec¢ou ptl ampéry
nebo ampéry, ale mikroampéry. Mikrospinace se tehdy tézko shanély, tak jsme to

nahrazovali primyslovejma tlacitkama, takze tam vznikaly nejvétsi zavady. A



pochopitelné potom obéas odesel zdroj, ten vypalil néco kolem napéjeni, zvuk — ten
odchazi bézné, protoze to je vykonové naméahana soucastka. Kdyz ta herna byla
vytopena nékdy na 60 stupnid vevnitf toho stroje, tak pochopitelné odchazely ty
zvuky, Ze jo, pak odchézely ty vstupni obvody, ktery jsou citlivy na prepéti, protoze to
je integrovanej obvod, kterej snese napéti treba desiti voltii a pak se prepali. Treba
tam nékdo pienesl né€jakej elektrostatickej vyboj nebo tam byl blesk. No a
pochopitelné byly v byznysu bézny soucastkovy poruchy, protoze i ty integrovany
obvody nebyly bez poruchy a prosté odchazely — vadny z vyroby, vadny uz od téch

Némecu.

Takze zavady tam byly a zhruba dejme tomu 10, 15, 20 procent véci jsem neopravil
nikdy, protoze to neslo — protoZe jsem nemél adekvatni soucastku, protoze tam
hodné véci bylo ud€lany takzvanyma zakaznickyma obvodama, to znamen4, Ze to bylo
integrovany do néjakyho obvodu, kterej si nechal ten vyrobce ty hry vyrobit specielné
pro svoji potfebu. Ja jsem se dokonce setkal s takovejma vécma, Ze jsem mél tieba tfi
modely desky a jedna deska méla nahoie desticku, patticko, ktery bylo pichuty do
soklu, a na ném bylo tricet integrovanejch obvodi a pak byla druha varianta, ktera uz
méla desticku a na ni uz byly ¢étyri obvody. A pak uz tam nebyla viibec tahle desticka a
byl tam pfimo obvod. To tenhle zadkaznickej obvod prosté takhle putoval vyvojem. A
j& jsem prosté prisel k automatu, kde ten zadkaznickej obvod byl Spatnej, a musel jsem
si najit komedianta, kterej ma tu variantu s téma triceti zdkladnima obvodama, vzal
jsem si univerzalni dérovanou desti¢ku, dal jsem si na to 30 integrovanejch obvodi,
to byl miij nejvétsi pocet, propojoval jsem to dratama, az jsem ztoho udélal ten
zakaznickej obvod. To byl pochopitelné zrovna pripad, kdy jsem to schéma mél, takze
jsem to mohl nahradit. V riznym provedeni jsem tfema integrovanejma obvodama
nahradil jeden integrovanej obvod, kterej byl Spatnej, a to tam viselo kolikrat na

dratkach a fungovalo to.

(Zbytek rozhovoru: o zZivoté s ,komedianty“)
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(Zacind vypradvét o hre ...a to snad ne?!)

Byl to devadesaty rok. Cely to vzniklo jako recese, upfimné fe¢eno neméli jsme zadny
ambice dé€lat hru, ale takovej ten pocate¢ni impuls, pro¢ jsme do toho $li, byl fakt, ze
byla pfed nami ud€lana hra, tusim néjakej dim déti a mladeze Beroun to délal, nebo

nékdo. To byl ten hlavni impuls.

Nevim, jestli o tom vite. Oni udé€lali chybu, oni nechali heslo v bufferu, a diky tomu
my jsme si tu hru poridili, koupili a samoziejmé nas to bavilo a disassembler byl nas
jako denni chleba, tak jsme to rozlouskli a dohrali. A dohréli jsme to diiv, nez
uvertejnili to heslo. To byla fatalni chyba. Oni se taky k tomu postavili, Ze to zrusili, tu
hru, co si pamatuju. Rekli jsme si, Ze kdyz to dokaZou oni, dokdZeme to taky a

dokazeme to lip. Takze to byl tenkrat ten pocate¢ni impuls.

No a potom ten pribéh a takovy ty véci, to byla vlastné recese, kdy se na kolejich parta
¢ty lidi bavila tim — byli jsme ¢tyti ptivodné - Ze jsme odpoledne vymysleli piibéh. A
to tam jesté byl kolega, ktery mél piibéh mnohem hravéjsi a zajimaveéjsi z jeho
pohledu, Ze jsme mu to hodné proskrtali, takze takhle vznikal pribéh. To je jedna c¢ast
véci, ta nas bavila. Druha cast pri tom vzniku byla napsat néjaky algoritmus a néjaky

princip té hry.

Vy jste se ptal, kde jsem vzal namét. Nameét byl tehdejsi Turbo Pascal, ktery existoval
jako jeden z programovacich jazykt. To byl v podstaté nadmét toho provedeni, s tim
rozdilem Ze oproti tomu klasickému helpu tady ty obrazovky byly podminény. Ja

mam dokonce piivodni zdrojaky a ptivodni principy, jak to vypadalo vevnitt. Ty



obrazovky vypadaly tak, kdyz jste kliknul na odkaz, tak jste se mohl dostat na dalsi na
zakladé podminek, ktery jste musel mit splnény. Bylo tam asi 64 podminek a podle
toho se postupovalo dal. A vtip je jesté v tom, Ze tehdejsi pocitace byly relativné mélo
vykonny, mély malo paméti, psali jsme to na osmibitech, tak to vznikalo tak, ze byly
dva Sharpy, ktery byly spojeny takovou siti, tenkrat hardwarové dratama, na kterych
bézely textovy editory. Byl tam jeden specidlni textovy editor, kde se psaly ty
obrazovky, ktery mély na zacatku podminky, na konci praveé ty podminky a ty dva
Sharpy tlacily ty data potom do tietiho Spectra po téch plastovych dratech, a v tom
Spectru byl kompilator, ktery to zkompiloval do vysledny podoby.

A diivod, proé to bylo takhle udélany, byl to, Ze to Spectrum mélo omezenou pamét a
téch textovych dat bylo hodné. Tak jsme délali kompresi do pétibitovejch znakd.
Takze kazdy znak mél pouze pét biti misto osmi, pouze néjaky specialni mély vic.

Takze takhle byl udélany systém. To bylo to technicky pozadi.

Cely to vznikalo na pocitac¢ich kompatibilnich s Zilog 80, takze proto to bylo to
Spectrum a ten Sharp, a potom kdyz uz to bylo takhle, zkusili jsme jiny procesor,
Atari a Commodore, to byla Motorola tehdejsi. Proto to nebylo omezeny pouze na
Didaktiky a Spectra, pouze Z80. Tak to byla dalsi véc, chtéli jsme rozsirit pocet

platforem na vic osmibiti.

Namét jako takovej taky vnikal zajimavé. Byly to dérny stitky. Kazda obrazovka,
kazdej ten pribéh, byl na jednom sbérném stitku. TakZe na koci byl paklik dérnych
stitkdi, ktery byly ocislovany, protoze kazda obrazovka ma své cislo a z nich vedly
odskoky na ty dalsi dérny Stitky. Coz umoziiovalo vcelku flexibilné cely ten paklik
rizné€ usporadavat, ménit atd. Takze ty Stitky se prepsaly do textovych editorti a
v téch editorech se zkomprimovaly do toho finalniho kédu a mohl se to zkusit hrat.
Takhle to vznikalo.

A proc jsem rikal to Podoli... Byli jsme ctyfi studenti, neméli jsme zZadnou firmu,
zadnou organizaci, takze jak udé€lat n€jakou propagaci. Byly tam firmy, za které jsme
se mohli néjak schovat. Amavet byl prvni pokus, ale ne zcela podareny. Gama klub
tenkrat existoval prazsky, takZe za né neexistujici organizace, pomoci ktery se to

potom cely dalo na trh, a to tak, Ze... Bylo to tehdy poplatny dobé. Gama klub prazsky

11 Vesnice v PoSumavi.



poskytnul kontakty do novin a do radia. Potom redaktor Franék, nevim, jestli jesté
existuje, v Ceském rozhlase. A diky ty dobé jsme se dostali do MF a do rozhlasu zcela
zdarma. Neméli jsme zZadny rozpocet na marketing. Stacilo rict, madme takovy namét a
oni to odvysilali, to znamena i ten start odvysilali v podstaté naprosto zdarma. Bylo to
fakt poplatny dobé€, ja si neumim predstavit — mozna ani meésice poté uz by to tak
udélat neslo, Cisté na cestny slovo. Tak to je ve zkratce. Jesté jsme udélali vtip na to
Meésto robotii, ze jsme do toho bufferu taky vlozili heslo, to jejich heslo, zdamérné. Ale

snad to bylo tispésnéjsi.

To byla ta konvalinka?

Konvalinka, presné tak.

Vam se podarilo to heslo ochranit a ta soutéz probéhla?

Ta soutéZ probéhla. Tam piSeme, Ze tam bylo asi deset vyhercti, ktery skuteéné dostali
zajezdy a odjeli do Francie. Tady z toho pohledu se to podarilo udélat dobte. Prvni
reSitelé byli taky opravdu rychli, takze nevim, jestli to hrali poctivé, nebo jestli
opravdu rozlouskli kéd. To druhy je pravdépodobnéjsi. Ale snazili jsme se jim to co
nejvic znesnadnit, treba tim, Ze to kddovani bylo pétibitovy. Ale tenkrat se i priznali,
Ze ho rozlouskli. Byla to rychlejsi cesta, jak se dobrat vysledku. ME€li jsme jesté to, ze
ten kod, ktery posilali, ze dokoncili hru, nebyl jednoznac¢nej. V podstaté to vysilalo
seznam podminek téch bitd. Mohli jsme rozeznat spravnej validni kéd od kédu

nevalidniho.

Snazil jsem se zjistit od kolegy, kolik lidi to hralo. Nemiizeme se dobrat presnych

Cisel, ale je to asi kolem 2000 lidi, co méli registraci.

Takze to fungovalo tak, Ze oni vam poslali prihlasku a vy jim poslali

kazetu s hrou?

Presné tak, kazetu ve vétSiné pripadii nebo disketu na Commodore. Vznikla docela



zajimava logisticka véc, jak nakopirovat tisic kazet. Kazety koupeny v tuzexu a
kopirovany na deseti kazetakach najednou. A naméatkova kontrola. Clovék si nebyl
jisty, jestli ta kazeta nema vadu. Tahle logisticka ¢ast probihala v Podoli u rodica

jednoho kolegy.

Vy jste byli v§ichni studenti vysoké skoly?

Zapadoceska univerzita v Plzni, Fakulta strojni elektrotechnicka. Tii nebo dva z nas.
Pavel Kohout uz tehdy skolu asi dokoncil nebo opustil a odesel do Prahy. Nebyl to

komer¢ni projekt, ale prazdninova recese.

Kdo tedy nakonec financoval ty vyhry?

To jsme délali my, ztéch prihlasek. Bylo tam urdity riziko, jestli se sejdeme viibec
s penézi, abychom to zaplatili. Mozna z toho byl néjaky minimalni vynos, ale myslim,
Ze to nakonec v podstaté pokrylo ty naklady. Kupovaly se kazetovy magnetofony na to
kopirovani, méli jsme zaptijéeny PC od Skoly na prazdniny na databazi pro agendu;
méli jsme pijcenou tiskarnu od skoly. Plus minus nula. Nebyl Zadnej financ¢ni

sponzor.

Zminil jste, Ze to bylo ,,poplatny dobé“. Jaka tehdy byla atmosféra kolem

pocitacu? Byly hry okrajova zalezitost?

Hry samoziejmé fungovaly na osmibitech fest. Atari, Commodory, Spectra, takze hry
byly naprosto etablovany. Zacinaly tehdy i na PC, ale PC v tu dobu byla jesté draha
legrace a navic tam byla osmibitovd CGA grafika a podobné. Takze na osmibitech
myslim hrani bylo kvalitni. Velky riziko bylo jit do textovky, protoze grafika uz byla
pouzitelna a slusna. Takze to bylo riziko, ud€lat to takhle textove. Délat néco lepSiho,
na to jsme neméli ¢as, znalosti ani schopnosti. Tam byla ivaha, Ze se udé€la néco ve
smyslu jednoduchy grafiky, na pozadi, kde se prechéazi z lokality do lokality, ale trvalo

by to mnohem déle.



Byli jste tehdy fanousci textovych her, tireba ¢eskych?

Kdyz budu mluvit za sebe, tak ani moc ne. Samoziejmé jsme néktery hrali, tieba
Chamurappi. Ze bychom je neznali, to uréité ne. Ale spis jsme byli fanousci techniky,
programovani a takovych véci. Takze jsme d€lali rtizné legracky typu piskvorky, které
spojovaly dva pocitace mezi sebou, protoze tehdy nebyly sité. Tenkrat jsme spojili
pocitace tajné z mistnosti do mistnosti a lidi se domnivali, Ze hraji proti umélé
inteligenci, ale hrali proti ¢lovéku treba. TakzZe to byla ta motivace, spis ta technicka

stranka véci nez ta hra jako takova.

Jak jste vymysleli namét, co pro vas bylo inspiraci?

Priznam se, Ze si nevzpomenu, jak jsme vymysleli ten namét. Byla tam spousta
hlouposti. Dnes by to ani ndhodou nesneslo zadny méritka. Vidite sdim. Nemélo to
zadny kotreny. Kazdy z nas psal n€jakou ¢ast a spolecné jsme se dohadovali, co pouzit,

co nepouzit. TakZe to neni jednotny, neni to ucesany. Takze je to opravdu recese.

Narazeli jste tam ale na prechod ke kapitalismu a podobné véci.

A rozpad Sovétskyho svazu, to je pravda. Nemeélo to ale vyssi cile, ani ndhodou. Taky

nebylo zadny pokracovani, zadny dalsi plany. Prosté prazdninova akce.

Takze adresa v Malonicich byla virtualni, nebo fyzicka?

Ta byla fyzickad. Tam jsme méli ,pronajaty“ u rodi¢i jednoho z autorti, Pavla Vavry,
technicky centrum. Deset kazetaki, vSechny pocitace. Délala se tam agenda na PC, ta
databaze adres. Prijimali jsme tam objednavky a odesilala se posta. Pavel Kohout mé
upozornoval, ze kdyz tenkrat chodil na postu telefonovat, tak musel zadat
spojovatelku o spojeni s Prahou a telefon jako takovej meél klicku, takze se vytacelo
klickou. A jsme vroce 1990. Takze to zazemi bylo docela kuriézni. Cely to bylo

naprosto amatérsky. To, Ze se to podarilo, bylo dilem, nechci fict, Gplné ndhody. Ale



pamatuju si na prasvih, kdy jsem celou hru délal na Spectru a mél jsem pripojen
emulator na Kempston joystick. A celou dobu jsem to mél naprogramovany s tim
Kempstonem. A kdyz uz to mélo jit ven, bylo to hotovy a pripraveny, tak mé napadlo
ho opojit a zjistil jsem, Ze ten kurzor zadal nékam utikat. M€l jsem chybu v tom
programu, ktera pocitala natvrdo stim joystickem. Tésné pred odeslanim malér,

predélat kody. Takze obcas takovy véci se stavaly. Ale podarilo se.

Jak jste sehnali tu kresbu od Jiranka?

Mé€li jsme rozdéleny role. Pavel Kohout, kterej se ted normalné pohybuje
v ekonomickém fungovani, mé€l na starosti propagaci, takze ty média. Takze on byl
v MF a i vrozhlase. Dokonce tam byl fyzicky a uverejnil to heslo. On kontaktoval
pravé Jiranka na tu jeho kresbu. Takze to je naprosto legalni sjeho souhlasem.
Nevim, nakolik to k tomu tématu sedi, nebo nesedi. Tak to byla jeho role. Moje role
byla programaétor, algoritmy a klasicky osmibity. A kolegové d€lali toho Sharpa.

Takovej malej ¢tyfmistnej tym.

3. zari 1992 bylo vyhlaseno to heslo, to by se asi dalo jesté dohledat?

Pouze v rozhlase bylo to heslo vyhlaseny. Je zajimavy, jestli se to d4 dohledat. Slyset
Pavla Kohouta, jak sd€luje heslo. A heslo bylo tusim HALUCINACE. Tehdy to byl

rozhlas Ceskoslovensko.

Zajimavé bylo, jak velkou prestiz tehdy hry mély, kdyz vasi hru hralo

2 000 lidi a mohli jste se dostat do rozhlasu.

To bylo poplatny... Mé prekvapilo, Ze ziejmé velka zadkladna téch osmibitt tady byla a
zZe ty lidi za to byli ochotny zaplatit. Tehdy, co si budeme povidat, se na osmibitech
kopirovalo ostoSest. Myslim, Ze moc lidi tehdy hry nekupovalo. Jestli to bylo
svidinou, ze skuteéné miZou néco vyhrat, nebo svidinou ze budou mit néco
originalniho ceskyho, nevim. Zavér byl takovy, Ze dostali poukazy a jeSté jsme fyzicky

byli u odjezdu toho autobusu. A tim to skoncilo. Nejvétsi obavy byly z distribuce



médii a téch nahravek z kazetaku.

Pied tim, neZ vyhlasili to heslo, méli jste nékde né€jaké inzeraty?

Inzerce jako takova byla jednak v novinach. To byla MF. Nebyla to klasicka inzerce.
Byla to soucast né€jakych clanki. To samy bylo v popularné nauénych poradech
vradiu, kde se to zminovalo. To byl jediny zpiisob, jak se to lidi mohli dozvédét.

Myslim, Ze ty z Berouna to méli podobné.

V Berouné to délali jesté pired revoluci.

Museli to bejt té€sné pre ndma. Takze tak 89. Méli to zastreSeny néjakym klubem.

Zenitcentrum...

A jak to vidi ted oni?

Pana Libovického nejvic mrzelo, Zze zapomnél na to heslo. Udajné mél
ochranu velice dobrou, ale to heslo tam omylem nechal. Distribuci na

starost nemél.

Ta hra byla tézka ukrutné. My jsme to délali tak, Ze jsme jeli tymové. Na jednom
pocitaci sed€l clovek, kterej to fyzicky hral a na druhym pocéitaci byl ¢élovek, ktery mél
pustény disassembler a koukal do datovych struktur. Prvni rikal: ,mam pred sebou tri
tlacitka, co mam délat?“ Tak jsme koukali do datovych struktur, co musi udélat.
Opravdu to tedy opravdu odehral na zikladé informaci z toho disassemblovanyho

programu. Relativné rychlou cestu.

Brali jste vpotaz, kdyz jste designovali tu hru, aby byla néjakym

zpusobem dohratelna?



Prvni cast byla vic zmateéna nez ta druha. Délalo se néjaky testovani samoziejmé. Pro
stanoveni obtiznosti ale nebyly zadny specidlni postupy. Jsou tam zakefny slova,

ktery nejsou oznaceny. Neni jich moc a mély by vyplynout z kontextu.

Jak jste se dostal k pocita¢iim a k programovani?

Ja jsem jako stiedni §kolu délal primyslovku v Chomutové, zaméfrenou uz tenkrat na
pocitace. Tenkrat, kdyz ja jsem studoval SS, uz byla technika k dispozici. Byly tam
osmibity, velky pocitace, v dobé, kdy se na to dalo téZce sahnout. Mé uz to chytlo v tu
dobu, takze programovat jsem uz zacal tam. No a mij vlastni prvni Spektrac¢ jsem
poridil, az kdyz jsem nastoupil na vejSku, takze pomérné€ pozdé. Ale do té doby uz

jsem si hrél s jednocipama a s pocitacema tam. Stfedni §kola byla asi zaklad.

Faktem je, Ze uZ tenkrat jsem tam na téch osmibitech délal hry rtznych typt
s jednoduchou grafikou. Honéni letadylek. Mym nejvétSim projektem byl Star Trek,
ktery jsem ale nikdy nedodélal, protoze ten pocitac mel limit pamétovej. Takze ta hra

zlistala nékde napil nedod€lana.

Jak jste se dozvédél o Star Treku? Jaka byla vase inspirace?

Jednak uz se zacaly objevovat ty jednocipovy konzole, kde se dal hrat tenis a
takovyhle véci. A druha véc byla to, Ze v Amatérském radiu vychéazel serial o tom, jak

se v Americe dé€laly hry a jak se hralo na salovejch pocitacich. Tak to jsou asi zacatky?

Hravali jsme ve skole. Rano pred vyucovanim jsme néco malo hrali. Byl tam poditac¢
Ohio, ani nevim, jestli se da dohledat, néjakd 6020, Motorola, tehda stal asi sto tisic
ten poditaé, to nebylo pro domacnosti. V tu dobu si kolega na SS, ktery mél piibuzny
na zapadé, si privezl svoje prvni Spectrum. Bylo to néco uplné neuvéritelnyho, mélo

to barevnou grafiku a byl to jesté gumak starej.

A kde jste vzal vy prvni Spectrum?

Od néjakyho prekupnika v Praze. Tehdy se specialné jelo do Prahy. Néjaky vekslak ho



nabizel v inzeratu za tézky penize, 10—11 tisic tehdejSich korun. To byla taky zajimava
cast, to je pravda. V kramu to neslo, Didaktiky jesté nebyly. Mél jsem tedy original
Spektrace, ale mél vymackany kurzorovy klavesy. Tenkrat jsem to rozebral, rapidné
predélal. Bastlil jsem na tom vSechno mozny. Mélo to 32 kilo paméti ale porad
64kilovy ¢&ipy. Clovék zjistil, kde jsou chyby v ¢ipech, a psaly se programy, aby je
preskakoval. To bylo zajimavy tenkrat. Délaly se interfacy pro joysticky. Ale to by byla

prednaska.

Mate zkuSenosti s vyménou SW mezi lidmi?

Byly rizny kluby. Nebyl jsem moc aktivni, to se prizndm. Byly rtizny kluby i v Plzni,
kde jsem potom studoval, kde se ti lidi schazeli a kopirovaly se kazety. Ale nebyl jsem
v tom tak zapojenej. Téch her jsem mél dost a chodilo ke mné pres lidi — pres znamy,
kamarady. Tak se to kopirovalo. M€l jsem kazetak, malou televizi, malej Merkur, a to

byl tehdy poéitac.

Pokracoval jste po revoluci néjak v téhle podobné praci?

Byly né€jaky myslenky, ale nikdy nedoslo k realizaci. Tempo vyvoje her zacalo strasné
akcelerovat, takze bylo jasny, Ze to neni otdzka malého amaterskyho tymu. Byla uz to
otazka organizace. Neslo uspét s né¢im udélanym na kolen€. Ta doba se mozna vratila
s hrami pro telefony a takovy platformy, ale pro PC si to neumim ptedstavit. To jsme

vidéli. Pak jsem jesté leccos hral, ale uz nic netvoril.

KdyZ se na to zpétné divate, co to pro vas znamenalo?

Byla to hrozna legrace a recese. Clovék zkombinoval to, co umél, co ho bavilo a jesté
k tomu se bavil u toho, jak to ti lidi budou hrat a budou se u toho bavit. Vyslovené
Cista zabava. Zadny ekonomicky zamér na tom vydélat penize. Zpétné, kdyz uZ je
clovék zkusenéjsi, tak si tika, Ze jsme méli velkou kliku, Ze se vSechno podatilo, zZe

jsme neuverejnili nehotovou hru, nebo zZe tam nebyl n€jaky fatalni kiks. To bylo Stésti.



Ten pribéh je castecné sci-fi, to vas tenkrat také zajimalo?

To je pravda, to rozhodné ano. Jak ja, tak kolega, jsme byli a asi i jsme stale ¢tenari
sci-fi a fantasy literatury. Tam urcita inspirace miiZe byt. Rzné alternativni moznosti

a alternativni stroje. Nemiizu ale fict, Ze byla inspirace néjakou konkrétni knihou.

Zajimaly vas pak dalsi hypertextové projekty, romany apod.?

Ne. Nepamatuju se.

Zminil jste, Ze vas inspirovaly kontextové helpy. Kde jste je vidél?

Tehdy si clovek si zacal hrat s PC. Na tej vysokej Skole jsme se dostali k néjakym
nastrojim. Tenkrat to byl Pascal nebo néjaky cécka. Zdalo se to jednoduchy na to

pouziti, co jsme chtéli.

Zustal jste ale v branzi?

Zistal jsem v branzi, ale programovani je pro mé spi§ hobby, neni to naplin moji
prace. Tady v Cechiach nem4 Intel Zadny vyvoj. Jsem na pozici specialisty, ale ne
takového, ktery se hrabe v HW.

A z téch vasSich kolega?

Pavel Kohout je dneska ekonom, dneska docela znamy, ¢clenem NERVu. Ten se bavi
ekonomikou. A dalsi dva kolegové taky ziistali v oboru, taky informatici, ale spiSe SW.
Kazdy ma rodinu a spoustu své prace. I kdyby ¢lovek chtél zkusit néjaky projekt, tak
ta realita je takova, Ze by ¢loveék asi ani nezacal. Mé zajimaji jednocipy a fizeni a

kombinace robotiky spis nez hry.



A jaky vy jste ro¢nik?

Jsme roc¢nik 1966 i vSichni kolegové. Plus minus vSichni stejné. V roce 1990 uz jsem

dokoncoval.

Napadaji vas jesté néjaké dalsi vzpominky?

Nedavno jsem nasSel slozku, kde mam algoritmus napsany, zdrojaky napsany. Ale
mam to Cisté proto, Ze je mi lito to vyhodit. Jinou cenu to nema. Dneska by se
vSechno dalo wudélat jinak. Tenkrat byl =z&kladni problém ten boj s
omezenym prostorem. Proto ty pétibitovy komprese, proto ty jednobitovy komprese.
Aby se toho veslo co nejvic. Proto to byly dva dily, protoze by se to vSechno neveslo do

jednoho.

Dovolovali jste tenkrat lidem, aby si hru kopirovali mezi sebou, ale

zaplatili Gc¢ast ve hre.

To je pravda, ale nevim, kolik lidi to pouzilo. Snizili jsme cenu pro uzivatele, u kterych
mél hru kamarad. To byla to logika. Mél to jeden a rozkopiroval to dalSim. Zaroven

pro nas to znamenalo min posilani a mensi riziko, Ze se néco nepodari.

Urcité se néjaky kazety vracely. Nevim kolik uz ani. Na zpracovani jsme méli PC,
vlastné ten nejvykonnéjsi stroj, PC. Na databazi a na tisky. Vyptijcenej z vejsky,

protoze nikdo z nas PC nevlastnil.

Jak dlouho po vyhlaseni hesla to jesté bézelo?

Dobihalo to az doby toho zajezdu, nebo tam byl termin. Byl tam termin, po kterém

jsme odpovédi neptijimali.



Vzpomenete si na reakce nékterych acastnika?

Mam pocit, ze tam nebylo nic negativniho. Lidem se to libilo. Samoziejmé jako testeri
slouzili nasi spoluzaci, kteri to dostali prvni do ruky. Na tej Skole mél tenkrat néjake;j
osmibit skoro kazdej. S takovym odstupem uz si to ¢lovek nevybavuje. Sedéli jsme
cely noci pred vyhlasenim nad pocitacema, kdyz se blizilo finale. Spoluzakovo rodice
chodili do prace a z prace a my sedéli u PC. Bylo to vyborny. Dobie straveny cas.
Vzpominam se, jak nam odeslo Atari, protoze byl spaleny vystup kazetaku. Na kole
jsme jeli do Plzné nakupovat asi deset kazetakd. Koupit deset kazetovejch
magnetofont vjednom kramu — to mél malokterej kram. Jsou to véci, ktery byly
zvlastni. Kazety jsme kupovali v Tuzexu v Plzni s balikem boni, co jsme méli od

néjakyho vekslaka z Prahy.

To se kazety nedaly koupit normalné?

Podle mé ne. Jinak bychom neméli divod je kupovat v Tuzexu. Mozna byly levnéjsi

v Tuzexu. To patftilo k tj dobé. Nebyla za nama zZadna organizace, ktera by to koupila.

A obaly jste tiskli na PC?

PC a jehli¢kova tiskarna byla piijéena ze skoly.

Komentar o Fukovi:

nez my.



Pavel Kohout

Narozen: 1967

Praha, 5. 5. 2011

Muzete Fict zcela subjektivné, co pro vas prace na hre ...a to snad ne

dneska znamena, jak se na to zpétné divate?

V prvni fadé to byla nejvétsi legrace myho Zivota, protoZe pti psani toho scénare jsme
se tak neuvéritelné pobavili. Nic dalsiho se tomu uz nevyrovnalo. Méli jsme zasobu
dérnych stitki a vzdycky jsme na to psali ty situace a pak jsme tam d€lali vazby mezi
tim. A v zasadé to fungovalo tak, Ze jsme si vzdycky vzali vikend a tenkrat jesté vétSina
kluki bydlela na koleji, tak jsme si udélali takovej pracovni vikend a psali jsme to od
rana do vecera a méli jsme jenom takovy prestavky na jidlo a tak. No a prosté byla to

neuveritelna legrace.

Dobie, a kolik vam v ty dobé bylo let?

No, tak jsme roc¢niky 1967 nebo Franta Fait 1966, tak asi tolik no, 23—24.

A FrantiSek Fait rikal, Ze tim zakladnim impulsem pro to, Ze jste tu hru

zacali délat, bylo, Ze jste byli fanousci hry Mésto robotil, je to tak?

Nevim, jestli se da rict, Ze jsme byli fanousci, spis jsme chtéli evidentné udélat néco,
co by bylo na podobnej zptisob, mozna jesté lepsi, pokud mozno. Ale spi$ jsme si

rikali, Ze kdyz to dokazou oni, tak my to dokazeme taky.

To bylo asi tésné po revoluci? Jaka v ty dobé byla atmosféra, co se tyce

pocitacu, her a takovych téch véci?



No, tak jako uz néjakou dobu pred revoluci lidi méli takovy ty osmibitovy pristroje,
ktery jsou tady koneckoncti i vyjmenovany (na prospektu ke hi'e). A bylo to... nevim,
kolik jich bylo mezi lidma, mél jsem takovej subjektivni dojem, Ze to je pomérné
hodné rozsiteny navzdory tém vysokejm cendm. Tenkrat nejrozsiten€jsim typ, coz byl
ZX Spectrum, se prodaval tak za 10 nebo 12 tisic, a kdyz si vezmete, kolik to bylo
tenkrat mésic¢nich platd... primérnej plat tenkrat bylo néco kolem tii tisic korun,

takze tii az ¢tyri mésicni platy.

Ja jsem mél Commodore 64, kterej jsem mél jenom diky tomu, Ze mi ho poslal strejda
z Némecka. A ani tak to nebyla uplné levna véc, protoze to stalo myslim asi 600
marek, tehdejSich. Nebo min? J4 ted nevim. Ale kdyz se vezme, kolik stal ten pocitaé
samotnej a jeSté k tomu disketova jednotka, coz byl pomérné luxus, protoZe vétSina
téch stroji pracovala s kazetama, a ja jsem tu disketovou jednotku dostal taky az
dodateéné ktomu poditaci. Nebylo to tak, Ze clovék Sel do obchodu a tam méli
pocitac. Teprv pak se oficidlné dovezl ten Sharp MZ-800 pres podnik zahrani¢niho
obchodu a byl v nékterejch vybranejch elektroprodejnach za pomérné vysokou cenu.
To byl jeden z méla pocitaci, ktery se tenkrat daly koupit, ale ani to nebylo Gplné
samoziejmy a byla to otazka asi az roku 1988 nebo 1989, di'iv neslo koupit viibec nic.
Takze pocitatovy hry se samoziejmé hraly ty, ktery byly nelegdlné kopirovany,
protoze kdyz n€kdo prosté dal ty penize, nebo mél stésti, ze dostal ten pocitaé, tak uz

nemeél potom penize na hry. TakZe veskerej software se tenkrat kradl.

Pochopitelné v 80. letech neexistovalo soukromy podnikani, takze to, Ze by nékdo
d€lal hry jako podnikani, to moc nebylo, spi§ nékdo na koleni sepsal programy, jako
jsme to udélali tenkrat my. A teprve vtom roce 1990 prisla myslenka udélat néco
opravdu jako projekt, Ze by to bylo i za penize. Prvni samoziejmé byla ot4zka, jakym
zplisobem to teda TeS$it po strance organizac¢ni. Zalozit s.r.o. nebo takovy véci, na to
ani nebyly zakony tenkrat jesté, alespon ne vtom roce 1990 v prvnim pololeti, kdy
jsme to délali. A tak jsme zkousSeli tu organizaci AMAVET, se kterou jsme nakonec ve
skutecnosti nespolupracovali, protoZze jsme se nedohodli na podminkach. Oni
v podstaté méli takovou predstavu, Ze by to prodavali, ale nam zaplati jenom néjake;j
honorar, coz se nam nelibilo, takze jsme se nakonec nedohodli. No, a myslim si, ze
ted’ka uz to miizu fict. Nejenom, Ze jsme neméli s.r.o. nebo néco podobnyho, my jsme
neméli zivnostenskej list, to taky vlastné jesté nebylo, neméli jsme na to viibec Zadnej

oficialni papir. V podstaté, pokud by se to reSilo pravné, tak to vlastné byl prodej



licence softwaru pfimo od autorti, coz, myslim si, podle tehdejsich zdkont bylo OK. A
neméli jsme na to zadnej podnikatelskej subjekt, ani ten zivnostiidk. Mam pocit, Ze
v roce 1990 jesté ani zivnostensky listy viibec nebyly, ty se zavedly snad v roce 1991

nebo 1992.

A jak ten projekt fungoval ekonomicky?
(Pauza — piti)

Jo, ekonomicky to fungovalo tak, jako kazdej jinej projekt, ze jsme prosté potiebovali
shromézdit urcitej podet ncastnikii, abychom dosédhli bodu obratu, kdy budeme
v zisku. Protoze pochopiteln€ ty ceny, ktery byly vypsany, byly pomérné hodnotny,
takZe kdybychom neshromazdili dostatecny pocet Gcastniki, tak by to byl problém, a
my bychom museli doplacet. Takze samoziejmé vznikla otazka, jakym zptisobem

ziskat ty ticastniky s tim, Ze jsme méli nulovej rozpocet na reklamu a na propagaci.

No, vroce 1990 to Slo jesté jednodusSe, tenkrat jesté neexistovaly takovy predpisy,
jako jsou ted, Ze neni mozny prosté ziskat jakoukoli publicitu bez reklamy. Jo, ze
dneska v televizi, kdyZ mate zabér na auto, tak vam tam vyretusujou znacku
Skodovky, aby nebylo vidét, ze je to Skodovka, i kdyz kazdej vidi, Ze je to Skodovka.
Takze tenkrat bylo jeSté mozny normélné zavolat do redakce. Televizi se nam
nepodatilo zajistit, ale poda¥ilo se ndm zajistit Cesky rozhlas a nékteré deniky. Takze
bylo mozny zavolat do redakce a Tict: ,My mame bajecnej projekt, jsme ¢tyti nebo pét
studenti a chceme tady délat pocitacovou hru,” jo. A tedka ja tam: ,Bud'te tak laskavi
a vytisknéte adresu,“ a tak, jo, zadarmo. Tak to tenkrat jesté Slo. Vyjimecna situace
samozriejmé, porevoluc¢ni. Pfed revoluci to neslo a po revoluci uz taky ne. V prvnim

pololeti 1990 to jesté slo.

A tak diky ochoté pana redaktora Frarika ze Studia 2001 Ceského rozhlasu, kterej nas

vSemozné podporil a otevrel dvere, tak bez ného by to nebylo.

Pravé ze pan Fait v tom rozhovoru irikal, Ze tuhle komunikaci s témi médii

jste mél na starosti vy.



To byla predevsim moje véc, protoze ja jsem byl jedinej z nas, kterej mél néjaky
kontakty v Praze. (pauza) Vsichni ostatni acastnici byli mimoprazsti. (pauza) A

(nesrozumitelné) média sidli v Praze, Ze jo.

Vy jste i kontaktoval toho pana Jiranka, ktery kreslil obal?

Na pana Jiranka jsem se dostal taky pres pana Franka, Jiranek mé laskavé prijal a
ukazal mi néjaky kresby a fek, ze si miizu vybrat. TakzZe tahleta kresba, co tady je, ta

nebyla délana na zakazku, ale byla jedna z téch vybranejch.

Kdyz uz se tady divame na ten obal, tak tady je napsano ,interaktivni
pribéh“ a mé by pravé zajimalo, jak jste na ten nazev prisli? Protoze v té

dobé se hodné mluvilo o hrach.

No my jsme si fikali, aby to bylo trochu originalni, ale ten samotnej termin
sinteraktivni pribéh“ neni originélni. Ja4 jsem ho obslehnul ze hry Defender of the
Crown, a to byla docela hezka strategicka hra, ktera se tykala obdobi raného
stredovéku v Anglii. Docela zdatila, mél jsem ji docela rad, takze tam to zacalo jako
sinteractive story“ nebo ,interactive movie“ dokonce mozna, takze z toho jsme si

pujcili to oznaceni ,interaktivni pribe€h®.

No a hlavni myslenka, kdyz jsme zacali viibec uvazovat, jak by to mélo vypadat, byl
pozadavek, aby to nebyla forma bludisté, v tom smyslu, Ze by tam byla jenom jedina
cesta, vedouci spravné k cili. Protoze vzdycky predtim, kdyz jsme hrali takovy hry
typu ,,jsi v mistnosti a mas tfi vychody, rozhodni se a, b nebo ¢, tak vzdycky to bylo
frustrujici, Ze prosté spravna byla jenom jedna moznost. Tak jsme si fikali: ,,Co
kdybysme to udélali tak, aby spravny byly aspon dvé moznosti, ale kazda bude
spravna svym zptisobem.“ Ze tam prosté bude vic variant, jak tu hru projit a uspét.
Pouze v nékolika - asi dvou nebo tfech mistech - jsme tam udélali takovy zazeni, zZe
prosté ¢lovék musel kliknout na utajenej link, aby se dostal dal, aby to nebylo tak

uplné jednoduchy.



Kdo byl hlavnim autorem namétu — nebo co vas inspirovalo?

Tak ta hlavni inspirace trosku vychazi z ty porevoluc¢ni doby, ta doba byla takova
nadsena. Tenkrat zacaly vychazet riizny noviny a casopisy, ktery predtim nevychazely,
takze ta volba novinare jako hlavniho hrdiny byla mozn4 uz timhletim ovlivnéna. V ty
hre se taky hodné cestuje, coz samoziejmé taky souvisi stou tehdejsi euforii
z otevienych hranic. (pauza) Nejsem si uplné jistej, kdo vymyslel, Ze ten hlavni
hrdina bude novinaf, mam pocit, Ze jsem to byl mozna i ja dokonce, ale nevim, uz kdo
vymyslel, Ze se bude jmenovat Bob. Mam pocit, Ze to bylo podle néjakyho spoluzaka
z koleje z Plzné. (pauza) A ta zapletka, ze jako dostane paddka ztoho davodu, Ze
stoura do nécéeho, do ¢eho Stourat nema4, tak ta podle mé pochazi z filmu 77 dny

Kondora. (pauza)

A potom tyhlety hlavni myslenky, jako Ze to bude novinaf, Ze objevi jako néco
tajuplnyho a nebezpeényho, tak to uz se potom zacalo tak jako vétvit a rozvijet a
zacaly se na to nabalovat takovy nejrtiznéjsi véci. Trochu jsme tam implantovali nase
kamarady a znamé a Casteéné pribuzné a néktery nase cestovatelsky zkusSenosti —
necetny v tehdejsi dobé — a jelikoz vétSina z nés Cetla sci-fi v riizny mire, tak se tam
taky objevovaly riizny napady, ktery byly vycteny z nejriznéjsich zdroju. A to vSechno
bylo ddno dohromady béhem téch né€kolika vikendii, kdy jsme sed€éli nad téma

dérnyma stitkama.

A jaka byla reakce publika?

No, ze zacatku jsme méli obavy, ze neshroméazdime dostatecnej pocdet ucastnikii a ze
teda tu hru budeme muset prosté s ostudou odpiskat, anebo jesté zadotovat, coz by
bylo jesté pri nasi tehdejsi financni situaci skoro neprtichodny. Protoze my jsme to
opravdu délali, Ze jsme nemeéli skoro zadnej rozpocet. Méli jsme takovy studentsky
uspory, jako treba 500 korun nebo tak, jo, coz stacilo tak jako prave tak na jizdny do
Plzné nebo do Prahy nebo do téch malomeést, kde jsme to vlastné potom béhem léta
d€lali. Protoze vlastné jesté béhem semestru, jsme vlastné vymysleli ty scénare na
dérny Stitky a teprve potom v ¢ervenci jsme se nastéhovali do Podoli (v Posumauvi,

pozn. J.S.), to je tahleta velmi bizarni adresa.

(Konverzace o Posumavi)



No a tahle velmi bizarni adresa pro nés byla zvolena z jednoduchych diivodi, Ze to
bylo jediny misto, kde jsme méli v podstaté skoro celej volnej byt na to, abychom tam
mohli pracovat. M€li jsme tam pracovnu, pak jsme tam méli loznici, pak jsme tam
méli jesté takovej kumbal mensi. A bydleli jsme teda u Vavri, coz byla rodina jednoho
z nas a oni...Nevim, jestli vdm Franta vypravel, jak tam méli to hospodarstvi i dobytek

a tak?

No, to nerikal aplné.

Ne? Vavrovi méli — nebo snad porad dosud maji — hospodarstvi, ktery uz vty dobé
bylo pomérné...oni soukromé hospodarili jesté za komunisti, takze jako kdyz jsem
tam prijel, tak jsem se ptal pana Vavry, kolik ma krav, a on fikal: ,No tak jako krav
mam Sest, ale hovéziho dobytka celkem devét.“ Nebo osm. ProtoZe on nepocital
jalovice jako kravy, jo. (smich) Takze svym zpiisobem to bylo velice komfortni,
protoze jsme méli doméaci mliko, domaci maslo, doméaci chleba, doméaci med, takze
vzdycky jsme k snidani méli domaci chleba namazanej méslem a medem, jo, a od ty
doby jsem nic podobnyho nejedl. Nejen Ze to byla nejvétsi legrace Zivota, ale taky
v tomto sméru nejvétsi chutovej zazitek. Kdyz jsem se potom vratil do Prahy, tak jsem
si koupil chleba, maslo a med a zkusil jsem si to dat k snidani a viibec se to nedalo

jist.

Takze jsme tam méli komfortni sluzby, pani Vavrova vidycky navatila néco a mohli
jsme se dvacet ¢tyfi hodin denné vénovat vyvoji softwaru. Protoze v dobé, kdyz uz
jsme prosté jako oznamili, Ze prijimame objednavky, tak ten software vlastné jesté

nebyl napsane;j.

Scénar uz byl teda?

Scénar uz byl, ale ten software, kterej ho jako technicky mél zpracovavat, tak ten jesté
nebyl hotov. A zejména jsem s tim mél problémy ja, protoze kazdej z nas mél na
starosti uréitou platformu: Franta mél na starosti Spectrum, Pavel Vavra mél na
starosti Sharpa a Atari, to jsme outsourcovali, ja jsem jeSté nevédel, ze se to tak

jmenuje, ale nasli jsme si externiho spolupracovnika, kterej to na zakazku



naprogramoval.

Za penize?

Jo, samoziejmé, protoZe to nebyl primo clen tymu, byl to externista, kterej tam
s nama nebyl, jenom to prosté délal na zakazku. V€d€l co a proé, ale prosté dostal za
to néjaky penize a tim jeho tloha koncila. Takze béhem céervence vétsi ¢ast tymu,
kromé meé, jela do Malonic. Ja jsem tam prijel nékdy az v druhy poloviné cervence
nebo ke konci ¢ervence snad, protoze jsem mél v Praze jesté néjaky jiny povinnosti a

castecné jsem taky v Praze zatizoval ten marketing a publicitu.

Takze jsem tam prijel a ostatni uz meli svoje platformy napsany a ja jsem teprve zacal
psat kod pro Commodora, coz bylo pro mé frustrujici, protoze kdyz jsem se podival
kolikatyho je, a ze jako za par tejdnti mame vlastné zacit prodavat, tak jsem si rikal:
»,No, to mam docela praci“. A navic jesté na Commodora byly dvé technicky reSeni,
jedno bylo na kazeté a druhy bylo na disketé. Takze jsem tam teda zacal psat to jadro

programu v assembleru procesoru 6502, coz bych dneska asi neumél. (pauza)

Casteéné jsem si jesté — nerad to fikam — ale ¢aste¢né jsem si vypomoh Basicem, kdyz
Slo jako o tu ¢ast, ktera nahrava ty bloky. ProtoZe tam byl jesté technickej problém: na
tehdejsi pocitace to byla flira textu, ktera se tam nevesla najednou, takze musely bejt
d€leny do ¢asti, jeste ty casti byly komprimovany a jesté zasifrovany. O ty komprimaci
a Sifrovani, o tom by mohl lip pohovorit Franta, protoze ten je autor téchhletéch
algoritmi, ja uz jsem to tam potom jenom kodoval. A myslim si, Ze Franta a Pavel byli
nejlepsi programatori z nas vSech. Koneckonci tomu taky odpovida to, co dneska
délam. Ja uz dneska programuju jenom — kdyby vés to ndhodou zajimalo, tak moje
oblibena pocitac¢ova hra je tohle — optimalizace investi¢niho portfolia, s tim, ze... tady
zmacknu knoflik, tak, a ted’ mi to spocita né€jaky optimalni portfolio, ktery odpovida
pozadovanymu vynosu a celej tadyhleten zazrak je programovanej jako n€jaky makro.
S tim ovSem, Ze jadro algoritmu uz bylo napsany kdysi davno, jesté nékdy v roce 93,
takze to jsou takovy pozistatky myho programatorskyho uméni. Docela bych se

k tomu nékdy vratil, ale tak jako, obchod je obchod, no.

Takze jsme se usidlili v téch Malonicich a pracovali jsme tam na tom softwaru, coz se

nam taky nakonec tspésné podafrilo, byt teda platformu pro Commodora jsem mél



stihnutou jenom s odfenyma usima, se priznavam. No a diky tomu, Ze se na posledni
chvili podatilo ziskat ja nevim, co to bylo za noviny, asi Mlada fronta — tehdy to jesté
nebyla Mlad4 fronta DNES, mam pocit, ale jenom Mlad4 fronta —, tak diky tomu jsme
ziskali kritickou masu klienti a dostali jsme prostfednictvim postovnich poukazek

dostatecny objem penéz na to, abychom to mohli opravdu jako spustit.

Jinak k technickymu vybaveni, kromé téch pocitac¢t, co tady byly zminény, jsme méli
jesté i jeden pocita¢ typu IBM PC toho Kklasického typu. (pauza) Takze jsme méli to
~pisicko®, ktery slouzilo pro vedeni databaze. My jsme tam tenkrat méli program
Dbase, myslim, Ze to bylo 3plus. 3plus to bylo, ¢tyrka tenkrat jesté nebyla, a jesté
jsme méli jednu jehlickovou tiskarnu. Ta jehlickova tiskarna ovSem nefungovala s tim
spisickem®, ale kupodivu stim Commodorem. To ,pisicko“, to byl takovej
kancelarskej nastroj, pro néj jsme tu hru nevyvijeli. Tenkrat jesté ,pisicko“ malokdo
mél, pokud jo, tak vétSinou bylo v néjakejch statnich podnicich a tam si vétSinou lidi

moc nehrali. Nebo mozna4 jo, ale to jsme prosté nevyuzili, tu moznost.

A takovej bizarni technickej detail: Vjednom momenté, kdyz uz bylo jako
naprogramovano a reSily se jako uz ty technicky véci, bylo zapotiebi vytisknout
né€jaky mnozstvi... kolik jsme méli tcastniki, asi 1 600, myslim, takze Sestnact set
slozenek. Sestnict set sloZenek, to uz je jako docela balik papiru, a ty sloZenky se jesté
musely liSit néjakym variabilnim symbolem. Musela tam bejt vytisténa adresa
prijemce, adresu odesilatele si kazdej vyplnil sam. A jak vyplnit Sestnact set
sloZzenek... No tak, méli jsme tu jehlickovou tiskarnu napojenou na pocitac
Commodore 64, ale jako vySlo najevo, Ze je docela problém tu slozenku tam strcit, aby
se to vytisklo spravné do téch kolonek. A vytisténi jedny slozenky trvalo tfeba minutu.
Takze to zabralo Sestnact set minut, takze to bylo docela drasticky, ale s vyuzitim
nékolika softwarovych trikli jsme potom byli jako schopny asi po dvaceti slozenkach
zdokonalit technologii tak, ze se to tisklo v podstaté uz sérioveé, a nakonec to byla
brnkacka. Takze jsme TeSili prosté i takovy drobny technicky detaily, ktery dneska uz
by nikoho nenapadlo, ze mtizou bejt problém. Tim spis, Zze dneska uz lidi nepouzivaji

ani tu sloZenku.

Cely tohleto ¢islo neni tplné presny, ale mam takovej pocit, Zze tak néjak to mohlo
bejt, patnact set a néco, néco k Sestnacti stiim, ztoho asi 300 ucastniki bylo ze

Slovenska, 350 mozn4, ja nevim, ani to nevim presné.



Potom jste vyhlasili v rozhlase to heslo, je to tak?

3. za¥{ jsem jel kviili tomu specidlné do Prahy, do Ceskyho rozhlasu a tam jako naZivo
v rozhlasovém poradu Studio 2001 jsem tam oznamil, zZe vstupni heslo do hry zni

yhalucinace”. (pauza)

Nejvétsi finis priSel n€kolik dni pfed tim 3. zafim, koncem srpna, protoZe jsme museli
mit rozeslany ty obalky, ty zasilky, aby to kazdej mél pred tim 3. zafim. A to jsme
tenkrat jeli na postu v Malonicich a vezli jsme tam nékolik beden kazet a disket. A
byla to nejvétsi zasilka, kterou tam snad kdy méli, a nicméné to vSechno odeslo, ale
méli jsme pred tim takovej finiS, Ze tfi dny a tfi noci jsme nespali. Protoze jako
opravdu bylo zapotiebi délat 24 hodin denné a obcas si tfeba nékdo na 4 hodiny
lehnul a koukal do stropu a pak se jako zase zapojil do prace, fakt jako, to bylo
nejvétsi nasazeni, co jsem taky zazil. A kdyz to bylo potom vSechno z baraku, tak jsme
prisli domt, to bylo tak asi jako n€kdy v 7 rano, kdyz jsme se vratili z posty, to otvirala
brzy, to si pamatuju, Ze to bylo skoro jako za rozbtesku, jo, jako, v 1ét€, fakt Ze jako
brzy méli otevieno. A tak jsme tekli: ,,Hele jako, chce se vim spat? Mné se nechce
spat,” prosté jsme byli tak rozjety, ze se ndm uZz nechtélo. ,Tak co udélame,
nezahrajem si né€jakou pocéitacovou hru treba?“ (smich) A nakonec teda po n€kolika

hodinach jsme usnuli a pak jsme spali 12 hodin v kuse, jo, asi tak.

No a nicméné, kdyZ jsme se potom probudili, to bylo teda jesté pied tim 3. zarim, tak
jako Ze prej mame telegram. Jo, zasilky se tenkrat, feSeni se jako tenkrat mélo
odesilat telegraficky, coz taky dneska uZz neni, Ze jo, a tak, Ze mame telegram. Jsme
rikali: ,,Od koho telegram? Stalo se néco u nékoho v rodiné, nebo co?“ Ne, ono to bylo
uspésny reseni. Protoze jako nékdo byl natolik chytrej, Ze byl schopnej prolomit nas
kod, tak jsme si rikali: ,No sakra, ale co s tim udélame?“ No, nakonec jsme to uznali,
protoze jsme si rikali: ,Dobre, tak jako, sice to... jako necekal do toho 3. zari, ale jestli
byl tak dobrej, ze jako byl ten kéd schopnej prolomit, tak je to feseni,“ jo? Tu Sanci
mél v zasadé kazdej, protoze vSichni to dostali tu hru v podstaté ve stejnej den, plus
minus. Jo, takZe jsme to uznali jako spravny reSeni. To znamena, zZe v dob€, kdyz jsem

ohlasoval v radiu heslo, tak vlastné prvni misto uz bylo obsazeno.



A myslite, Ze ti hraci, co vam potom poslali to reseni, potom, co jste to

vyhlasili, tu hru skuteé¢né hrali poctivé od zac¢atku do konce?

Vétsina z nich jo, méli jsme potom jesté asi dva nebo tii dalsi pripady, kdy nékdo
uspésné prolomil kod, ale... ty jsme taky uznali, i kdyz jako néktery byli potom jako
pozdéjsi, ale jako vétSina reSeni byla, jako Ze lidi tu hru opravdu dohrali. V nékterych
pripadech jako taky prolomili kod, ale jako neprolomili ho tak dokonale, aby jako
dekdédovali, jako jak se generuje jako ten vysledek, protoze vysledkem nebylo pouze
jako sdélit, co se nachazi na konci, ale vysledkem bylo poslat néjakou Sifru, ktera se
vytvorila v pribéhu. ProtoZe hrac prochazel témi jednotlivymi fazemi, a jak jsem tikal
na zacatku, bylo tam vice moznosti, Ze to nebyla hra, ktera by méla jenom jedno
feSeni, tak se tam vytvarela stopa. A ta stopa byla pro kazdyho individualni. A my
jsme méli moznost jako zkontrolovat, jestli ta stopa je skutec¢na, anebo jestli je uméla,
jestli je fiktivni. No a v nékterych pripadech se ukazalo, Ze ta stopa byla fiktivni, Ze
prosté sice tu hru rozlomil, ale ne tak dokonale, aby jako opravdu tu stopu

nasimuloval prosté nebo aby védél. Tak to uz jsme neuznavali potom.

Jak dlouho zabralo lidem to dohrat?

Bylo to velmi individualni, protoZe néktery spravny reSeni jsme dostali velmi brzy,
jesté béhem prvniho dne, telegraficky, tak jsme si tikali, Ze opravdu nékdo fakt se
tomu musel vénovat, musel mit k tomu talent a jesté Stésti a byla to asi néjaka takova
jakoby... takovy logaritmicky norméalni rozdéleni, ktery zac¢ina néjak takhle a potom se
takhle tdhne. To znamen4, Ze jako nejvétsi napor byl takovej tfeti az patej den, potom
to zacdalo fidnout a potom tfeba jesté nékolik tejdnti poté dosly néjaky reseni. A taky
se lisilo, Ze nam lidi psali, ty prvni, co ndm psali, tak napsali: ,No tak jako, moc jste si
s tim nedali praci, mohla ta hra bejt obtiznéjsi.“ Ty dalsi, v ty dalsi fazi, nam psali:
»,De€kuji, byla to p€kna hra, fakt jsem si pékné zahral, jo, ale jako Skoda, Ze to nebylo
naro¢néjsi.“ No a ty, ktery nam napsali teba jako s tim nékolikatejdenim zpozdénim,
tak napsali: ,To jsem se teda ale pékné zapotil, viibec nechapu, jak to nékdo miize
rozlustit, opravdu strasné slozitd hra, néco takovyho jsem jesté nevid€l.“ (smich) A
jelikoz tam byly odpovédi jak z obou stran spektra, jako trividlné jednoduchy az po

pekelné slozity, tak jsme si rikali, Ze jsme tu slozitost nastavili asi tak spravné.



Jeden dopis jsem si zapamatoval, protoze ten jako opravdu stal za to. To psal otec
néjakyho kluka, kterej byl postiZenej na vozicku, a on ndm psal: ,,Hrozné vam dékuji,

protoze syn se snad za cely Zivot tak nepobavil jako pti vasi hire.“ To bylo hezky.

Jak velka cast téch lidi, co si tu hru objednali, poslala reSeni nebo néjaké

ohlasy?

No, to presné nereknu, ale jako vyslovené dopisy, Ze by jako lidi napsali dopis, hodili
to do obalky a poslali, tak téch bylo opravdu desitky, ani jsem necekal, Ze bude
takovejhle ohlas.

TakzZe nakonec zajezd se uskutecnil?

Nakonec se viechno uskute¢nilo podle planu. Cisty zisk z akce... Mam pocit, Ze to bylo

asi 15 000 korun. Pro kazdyho.

Tak to bylo docela Gspésny?

To nebylo $patny.

Méli jste potom néjaky plany v podobné ¢innosti pokracovat?

No tak plany by byly, ale kazdej se rozjel svou vlastni cestou, tenkrat byla jesté
povinna vojenska sluzba, takze nékteri z nas museli na vojnu, a potom v podstaté
kazdej ziskal néjaky zaméstnani podle toho, kam ho to tadhlo, jo. Tak Franta Fait
tenkrat jesté nepracoval v Intelu, ale pracoval ve spolec¢nosti, jejiz jméno jsem

zapomnél a ktera montovala pocitace v Holoubkové, pobliz Plzné. (mimo téma)

No a ja jsem byl z téch Gcéastnikl jako relativné nejméné technicky zalozenej. Svym
zptuisobem pocitacovy hry profesné nejvic ovlivnily mé, protoze ostatni acastnici zacali

pracovat viceméné v odvétvich, ktery studovali, to znamena pocitace a technika, jo,



elektronika. Ja jsem mozna vlastné jako jedinej pokracoval castecné v psani

pocitacovejch her, ale byly to hry trochu jinyho typu nez tahle.

Souvisi to taky s organizaci, ktera je tady zminéna, a ktera v podstaté hrala jako
jenom nominalni roli, Gama klub. Gama klub Plzen, to byla v podstaté fiktivni
organizace, ktera nikdy neexistovala, ale existoval Gama klub Praha. A Gama klub, to
byla takova skupina studenti, kteii se zajimali o management a o ekonomii, finance a
takovy véci, takze vét§ina z nich byla pochopitelné z VSE, néktery taky z CVUT. No,
tak jako hlavni ¢innost byla v poradani seminéarti, kam se zvali samy zajimavy lidi.
Pak se tam delaly taky néjaky manazersky hry, ve smyslu jako manazersky
rozhodovani a tak. A mé to zaujalo, tak jsem si fikal, Ze jako by se na to daly napsat

néjaky pocitac¢ovy hry, a tak jsem napsal jednu hru, ktera méla docela tispéch.

Méla takovej blbej nazev, jmenovala se Prodej a bud’ nejlepsi! a byla velmi prostinka.
Spodivala v tom, Ze hra¢ je v roli manazera néjaky vyrobni firmy a rozhoduje o tom,
kolik vyrobkti a za jakou cenu se kazdej mésic bude vyrabét a prodavat. Pointa byla
samoziejmé velmi trividlni, Ze vtom byl néjakej matematickej algoritmus, kterej
pocita jako néjakou poptavkovou funkci, a kdyz se napali cena, tak se toho moc

neproda, a tak dale, jo. A pak jsou tam néjaky naklady na sklad...

Takze takovéahle jednoducha hti¢ka, nicméné navzdory svy jednoduchosti, nebo
mozna diky ni, byla velmi hrateln4, a protoze tenkrat her byl nedostatek, tak se toho
prodalo taky... jaA nevim kolik kouskii, mozna to Slo taky néjak jako k tisicovce, plus

minus.

(Rozhovor mimo téma)

V dnesni dobé se jesté zajimate o pocitac¢ové hry?

Ano i ne, protoze ja ty klasicky hry, co normalné jsou, moc nehraju, protoze vétsina
z nich mé moc nebavi. Wolfensteiny, ktery byly popularni tenkrat, a od ty doby byla
cela série jejich variant, Ze jo? A jedina hra, kterA mé opravdu pohltila od ty doby,
byla Civilizace. Strategicka hra, znate to urcité taky. Tahle hra mé nejenom bavila, ale
opravdu pohltila a dokonce ovlivnila miij pohled na svét a zacal jsem diky tomu ¢ist

historickou literaturu a vzdélavat se v oblasti historie, pricemz jsem zjistil, ze jako



kdyz na historii ¢lovék podiva z ekonomickyho hlediska, tak to vypada tplné jinak,

nez co nas ucdili ve skole.

Dékuju vam. Napada vas néco dalsiho?

Kdyz to takhle reknu, pocitacovy hry v mym zivoté mély formativni, dost zasadni vliv,
protoZe jedna hra mé privedla viibec k tomu, Ze je mozny psat pocitacovy hry pro
néjakej trh, druha hra urcila moji profesni kariéru a treti hra jako zasadné ovlivnila
mij pohled na svét. Jesté teda jsem si rikal, Ze bych se k tomu nékdy velice rad vratil
a pravdépodobné teda uz tentokrat nebudu psat ten kod, protoze dnesni technicky
platformy jsou takovy... pro néjakou aplikaci, jestli to bude na iPhonu nebo na iPadu
nebo né€jaka internetova aplikace... nevim, jestli bych stihnul jesté pti praci, kterou
normalné mam, se naucit né€jakou technickou platformu, abych tam byl schopnej
programovat jako ten opravdu kdéd. Ale hrozné rad bych se podilel na néjakym

projektu, pokud by slo o vyvoj néjaky myslenky a né€jakyho herniho schématu.

Myslite tireba jako zase z oblasti vasi prace?

No, tedka zrovna nedavno psal Franta takovej mail, jako ze ho napadla kacitska
myslenka se k tomu vratit a napsat pokrac¢ovani po dvaceti letech. (smich) Musim
fict, ze jako mé to fakt zaujalo, tahle myslenka, jo. Casu sice neni nazbyt, ale jako kdyz
si tedka vzpominam na to, jaky to bylo tenkrat, tak jako je to velmi pritazliva

vzpominka. (Rozhovor mimo téma)



Frantisek Fuka

Narozen: 1968

Praha, 28. 8. 2008

Hrajete jesté pocitacové hry?

Porad s sebou nosim Gameboye, mam Playstation. Nehraju si na PC, protoze mé se
na hrach vzdycky libilo, ze vyZzdimaji hardware na maximum. PC hry vypadaji na

kazdém pocitadi jinak a na kazdém jinak funguji. Navic pouzivdm Linux, ne Windows.

Programujete jesté hry?

Délam designéra. Neni to projekt, o kterém bych mohl verejné mluvit. Nebude to

prezentovano jako hra Frantiska Fuky.

Jaky je vas piribéh? Jak jste se dostal ke hram?

Naopak, ja jsem se dostal k pocitacim kviili tomu, Ze mé pritahovaly hry. Prvni hra,
kterou jsem vidél, bylo pristavani na mésici, hra bez grafiky, kterou néjaci studentici
naprogramovali a pak ukézali na néjaké vystaveé v Sovétském svazu. Prislo mi to jako
uzasni véc. Strycek tou dobou pracoval na néjaké elektrotechnické fakulté a dostal
pijéenou programovatelnou kalkulacku a ja jsem si na ni takovéhle véci programoval.
Tehdy to samozrejmé nemélo zadnou grafiku, to jsem jenom mohl koukat na
zahraniéni televizi a vidét, Ze jsou taky poclitace velké jak skrin, které umi délat i

néjakou grafiku. To byla polovina az konec sedmdeséatych let.

V ABC také vysel papirovy pocitaé. A pocatkem 80. let uz jsem chodil do néjaké
stanice mladych technikii pii Svazarmu, kde uz méli prvni pocitac¢, ktery umél
grafiku. Takze ten zacatek musel byt o dost pred tim. Kolem let 1980-81 uz jsem délal

na prvnich mikropoéitacich, které byly prenosné a mély grafiku.



Bylo tézké je sehnat?

To vibec neexistovalo, Ze byste si je nékde koupil. To by vas zavieli, nebo co. Méli je
ve Svazarmu, nevim odkud importované nebo ¢asteéné sestavené podoméacku. Jeden
z nich byl cely v dfevéné bedné. Prvni pocita¢ jsem mel, kdyz jsem koncil zakladni
skolu, to bylo v roce 1983. Tehdy jsem mél VIC-20, predchiidce C64, ktery mél 1,5
(sic!) kB paméti a nefungovaly mi barvy, protoZe byl NTSC. Ten stal tehdy 100 dolarti
a matka musela zaplatit 5000 K¢ clo, coz byly obrovské penize. Uz tehdy jsem chtél

ZX Spectrum, ale k tomu jsem se dostal az o hodné pozdé;ji.

Jak jste se dozvédél, ze existuje ZX Spectrum?

Ve stanici mladych techniki. Tam méli kolem roku 1980—81 ZX80, pak ptislo ZX81, z
toho byli vSichni nadSeni a pak prislo v roce 1982 ZX Spectrum a to bylo totalni

nadseni, vSichni snili, Ze by to jednou méli.

To jste méli zahranicni tisk?

Obcas nékdo prinesl ¢asopis. Strycek mi taky tehdy predplatil Creative Computing,
coz byl velice zajimavy americky ¢asopis. M€l 300 stran kazdy mésic, byly tam
programy a vyvoj pocitac¢ii. Bylo to pro mé tplné€ pohadkovy. Vidél jsem tam hry s
barevnou grafikou, sprity atd. Potom mi strycek predplatil YS, kdyz tam bylo néco
zavadnyho, tak celnici vytrhali stranky. Tfeba tam bylo o hie podle filmu Red Heat a
na obéalce byl Schwarzenegger v rusky uniformé, takze vytrhli obalku a stranky o té

hre.

Jak tehdy fungovala komunita kolem domacich pocitac¢a a her?

Tenkrat ta komunita, to nebylo jako dneska. Kdo mél pocita¢ nebo programoval, byl
takovej exot a vSichni tyhle lidi se v podstaté znali navzajem. Jakmile mél nékdo novy

pocita¢ nebo ¢asopis, tak se to okamzité dozvédéli vSichni ostatni.



Byli to lidi, kteri tihli k elektru?

Jo, zfejmé jo. Ale tehdy neméli kam jit. Ja jsem se tomu naptiklad chtél vénovat, ale v
celém CSSR existovaly dvé gymnazia, ktery se zabyvaly po¢itatema. Ja $el na
Arabskou. Potom jsem to chtél dé€lat dal, tak jsem Sel na cerstvy obor technicka
kybernetika na FELu, ale mé bohuzel nikdy nezajimal ten hardware. J4 dodneska
nechapu rozdil mezi napétim a proudem a takovéhle véci. My jsme se kybernetice
prvni dva roky ucili pocéitat pratoky vinutim transformatoru. TakZe jsem odesel. Kdyz
jsme se trochu zabyvali programovanim, tak my, co jsme méli pocitace doma, jsme

programovani rozuméli vyrazné lip nez profesofri.

Existovala tam komunita?

Ano, naprosta vétSina byla sdruzeni kolem téch dvou organizaci Svazarmu, to bylo
602. a 666. oddil Svazarmu. Tam jako décka nebo jako instruktoti ptisobili vSichni,

kdo méli néco do ¢inéni s mikropoditadi.

Také jste se kviili tomu setkavali?

Diky tomu jsem mél sviij jediny spolecensky Zivot. Sedél jsem doma a programoval,
nebo jsme se schézeli s klukama ze Stanice mladych techniki, tam jsme $li jednou
tydné, myslim, Ze kazdé pondéli. Byli jsme tam tfeba do ptilnoci, a to ndm bylo

patnéct. Nebo jsme se sesli a prochazeli po prirodé a povidali jsme si o softwaru.

Byl nékdo, kdo jenom hral hry a nezajimal se o techniku?

Ne, to na zacatku viibec neexistovalo. Jako hracku by to nikomu neportidili. Taky se ke
hram nedalo nijak dostat. V téch zacatkach to fungovalo tak, ze kdyz jste si chtél
zahrat hru, tak jste si ji naprogramoval. Nebo jste si ji musel vymyslet. Nebo jste vid€l
hru, ktera se vam libila nékde v casopise, tak jste si ji sim naprogramoval podle toho,

jak vypada.

Poprvé se k nam zacinaly dostavat profesionalni hry zvenku, ilegalné distribuované,



po roce 1982-1983. V letech 1988-1989 uz existovali lidi, ktefi neprogramovali a
hrali.

Jak fungovala distribuce piratskych her po Ceskoslovensku?

Kdyz uz byla distribuce zavedena, to je od roku 1985, to fungovalo vétSinou tak, ze ti
nejvetsi pirati byli nékde v Jugoslavii. Ja jsem byl napojeny na né€jakého Jugoslavce a
ten to dostaval odnékud z Anglie, kde to mozna kupovali. Kopirovali to akusticky, z
pasky na pasku. Mélo to ochranu proti kopirovani. Dostal jsem od néj pasky a
crackoval jsem je. Zjistil jsem, jak to funguje, a prevedl jsem to do formatu, ktery se
dal kopirovat digitaln€. Nékteri lidi to prodavali, ja jsem si zakladal na tom, Ze jsem to
daval zadarmo, jenom kamaradiim. Zacalo se mi ozyvat spousta lidi, ktefi po mné
chtéli hry. Nemohl jsem ale nahravat hry vSem, nemél jsem cas. Pak se zacalo
proslychat, Ze Fuka ned4va hry. Ono to trvalo docela dlouho. Ttfeba 5 minut, to je pak
10 minut na jednu hru. Kdyz jsem se Spectrem koncil, mél jsem 70 gominutovych

kazet plnych her. Tak si to spocitejte. A to jsem si vybiral jenom hry, které se mi libily.

Existovalo povédomi o tom, Ze hra jako software je chranéna autorskymi

pravy?

Neexistovalo, ne. Dokonce se mnou d€lali rozhovory do televize a do ¢asopisii ve stylu
,to je ten divny chlapec, co je mu 15 let a m& doma pocita¢”. A ja jim fikal, Ze na tom
neni nic divného, ze nékdo sbira znamky a ja sbirdm software. Ten aspekt, Ze to je

ilegalni, to mé vitbec nenapadlo, ani ty lidi, co se mnou rozhovory délali.

Mél jste predstavu, kdo byli ti lidé, kdo hry vytvareli?

Jo, to jo. Cetl jsem YS a tam s nimi byly rozhovory. Dostaval jsem YS od roku 1985.
Tehdy jsem si mozna zacal uvédomovat, ze to je ilegalni. Ale absolutné nehrozilo, zZe
by z toho mohl byt néjaky problém. My jsme piece ublizovali tém zlym kapitalistim.
Spis by byl problém, kdybyste pfedvadél néjakou ideologicky zavadnou hru. Utok na

Moskvu nebo néco.



Bylo kopirovani kolektivni ¢innosti, nebo to délal kazdy sam?

Ze zacatku byly copy party, kazdej vytahl pocita¢ a jenom se kopirovalo a jedla se

pizza nebo néco.

Takze se vic ¢asu travilo kopirovanim a katalogizaci nez hranim?

Nevim, jestli byli lidé, ktefi hry jenom sbirali. J& jsem tfeba mél své oblibené hry a
oblibené autory a cekal jsem na jejich dalsi véci. Od lidi, které jsem nemél tak rad,
jsem hru treba naloadoval, zahral jsem si tfi minuty a skonéil. Od lidi, které jsem mél

rad, jsem si hry automaticky kopiroval.

Dohraval jste hry do konce?

Jo. Rozhodné jsem ale pouzival cheaty, kdyZ jsem crackoval, tak jsem rovnou i d€lal
cheaty. Zajimalo mé, jaky to mé levely, co stane na konci a tak. Byly hry, ktery, i
prrestoze byly izasné, byly tak tézké, Ze nemélo cenu je bez nekoneénych zivotta hrat.

Tieba Jet Set Willy, to je sebemrskacstvi.

Myslite, ze ti Angli¢ani, kteri si hry kupovali, je hrali porad dokola a byli v

nich lepsi?

v/

Hry zas byly podstatné lacingjsi, staly tieba 5 liber. Netusim, kolik originalnich her
mél primérné anglicky hraé. Ale je to podobné, diiv jste si hru musel od nékoho
sehnat, dnes si ji stahujete z torrentu, trva to stejné dlouho, I kdyz to milionkrat delsi.

Ted se bavime o ilegalnich hrach.

Vy jste pak délal titulky k filmtim. Pomohly vam k tomu hry?

Rozhodné. Ja jsem se diky pocita¢cim naucil anglicky. Rozhodné jsem nestudoval



prekladatelstvi, takze dodneska nevim, jak se jmenuji vSechny ty predpritomné casy.
Umim to pouzivat, ale neznam ty poucky a terminy. Strycek mi Creative Computing
posilal, uz kdyz jsem byl na ZS. To jsem jesté nemél vlastni poéita¢. Prokousaval jsem
se tim a néjak se to snazil pochopit. Taky jsme cCetli komiksy. Po revoluci jsem po

nocich ¢umél na CNN na CT. Mél jsem to tieba zapnuty, kdyZ jsem programoval.

(Otazka o komiksech)

Cim vas zaujali vasi oblibeni autoii her?

Jednak technicky, takze mé fascinovalo, co dokazali vymacknout z hardwaru.
Vsechna Spectra méla stejny hardware. A kdyz dokéazali udélat jemné;jsi grafiku nebo
se pohybovala rychlejs nez vSechny ostatni, tak jsem si fikal, to je teda frajer. Pak
jsme patrali v tom programu, jak to dokazal. Zjistili jsme, Ze pouzival
nedokumentované funkce procesoru, ktery by se normalné nemély pouzivat. Byly i
hry, ktery byly technicky dokonaly, ale blbé se hraly, to rozhodné. A naopak, tieba
Elite. Nebo textovky, co mély nékolik tisic lokaci.

Spectrum jsem mél od 1984—85 aZ do roku, kdy jsem si poridil Amigu. To bylo po

revoluci.

Ale v té dobé uz byl treba C64, ktery mél lepsi grafické a zvukové cCipy.

Neuvazoval jste o konverzi?

Nebyly to zas tak vyrazné rozdily. Kazdy byl lepsi na néco. C64 mél lepsi zvuk. Ale
kdybych na ném chtél svobodné meénit barvu jakéhokoli pixelu, tak to neslo. Ja jsem
to obdivoval, jak tam litaly ty 2D scrollovaci hry, ale kdybyste na tom chtél udélat
vektorovou grafiku, tak by to neSlo. Obdivoval jsem ho hlavné kviili hudbé. Mezi

vektorovymi hry na Spectru byly tteba Driller, ale i akéni hry jako I, Of The Mask.

V Rusku porad vznikaji hry a dema, které posunuji moznosti Spectra.



Rusové taky vyrazné hardwaroveé zlepsili ta Spectra. SlySel jsem, Ze bézi treba na 1

000 % rychlosti a maji hard disky.

Udeélali i konverzi Prince of Persia.

Ale to asi neni nic extra. Nemyslim si, ze Prince of Persia by néjak zvlast Zral

procesor.

Mivali jsme strasnou srandu z PCc¢ka. PCc¢kari se vytahovali, ale pritom Amiga byla

daleko lepsi.

Ale presto jste napsal knihu Hry pro PC.

Ja jsem napsal tti knizky. Tu prvni ale rozdélili do dvou, vydala ji tehdy jedna z téch
organizaci Svazarmu. To bylo o Spectru. Hry pro PC jsem napsal tak, ze jsem od

firmy Cybex dostal PC za to, Ze napisu knizku. To bylo tehdy nadupany, 40 MHz.

Ty informace, co jste v téch prvnich knizkach pouzival, jsou hlavné z

anglicky psanych médii?

Predevsim ze samotného hrani her. KdyZ jsem psal piibéhy programatori, obc¢as jsem

prihodil néjakou zajimavost z anglického tisku.

Pro vas jako tviirce her bylo dulezitéjsi predvést se jako programator,

nebo jako designér?

Jak jsem tikal, prvni hry jsem délal jesté dlouho pred tim, nez jsem vlastnil poéitac. A
to proto, Ze kdyz jsem si chtél hru zahrat, musel jsem ji sim naprogramovat. To byla
takova hlavni motivace. Pozd€ji na Spectru mi imponovalo i to, Ze jsem byl docela
znamy — psali mi lidi z druhého konce republiky, které jsem viibec neznal, Ze se to k

nim néjak dostalo a ze nevédi, jak tam prejit néjakou bazinu.



Zacal jsem na Spectrum délat textové hry a diky tomu jsem ziskal takovou tu v
uvozovkach slavu, protoze samoziejmé v Anglii se délaly lepsi textovy hry, ale byly
anglicky. Lidem tady nezbyvalo nez hrat ty moje, protozZe nic lepsiho neznali. Byl jsem

prvni, kdo tady s tim zacal.

Pamatujete si na Sybilasoft, kteii délali textovky v angli¢tiné? Setkal jsem

se jednim z nich v Bostonu na MIT.

To bylo ke konci moji kariéry. Ultrasoftu jsem prodal tésné po revoluci prava na

vSechny svoje hry na Spectrum za néjakou fixni sumu, asi 20 000 K¢.

Ja mam v Bostonu strejcka. Bydli pobliz v Readingu. J4 se priznam, Ze jsem v
Americe nikdy nebyl, ja to znadm vSechno z téch filmi, a navic mi Americani jako lidi

pripadaji strasné nepfijemni, alespon vétsina z nich.

Mél jste predstavu o tom, jak se hry pohybuji? Napsal jste néco, dal jste ji

svym kamaradtm a ona se potom postupneé Sirila?

A ti to dali dalsim. Jenom nékdy mi tieba né€kdo poslal dopis nebo zavolal. Emaily

nebyly.

Mél jste taky loading screeny u her, které jste crackoval, kde bylo

napsano, ze chcete vyménovat hry a byla tam vase adresa.

To si ani nepamatuju. Mél jsem toho docela dost. Pamatuju si, Ze v jednom Fuxoft
demu jsem psal, Ze hry neprodavdm ani nevyménuji a ze pokud mate zajem, at se
obratite na Andreje Anastasova, ktery rad ty hry prodaval a zivil se tim. J& jsem po
tom néjak aktivné netouzil. J4 jsem mél pristup k nejnovejsim hram. Jestli takovou

obrazovku najdete, tak mi ji poslete.

Jak jste vnimal vyvoj pocita¢ovy hry jako média, které se dostavalo do



hlavniho proudu? Zda se vam, zZe se tim o néco prichazi?

Ztraci se to, Ze se z toho stava normalni hracka. Zajimalo by mé, v jakém roce prestali

byt povazovani za Silence lidi, ktefi méli dva pocitace? A v ktery zemi?

Dneska uz to je asi tak, ze naprosta vétsina lidi, kteri si hrajou na pocitaci, neumé;ji
programovat. Vyvoj média — dneska uz neni moc prostor pro invenci, dneska se z
toho stal byznys, kterej je podobnej televiznimu byznysu. Dneska jsou vSechny hry s
nejveétsi propagaci komercni. Jsou si strasné podobny, jsou tam jen drobny zmény.
Jenom maji leps$i textury, vic polygont a podobné. Ty revolucni véci si délaji lidi

doma jako shareware a nikdo se o tom nedozvi.

My jsme vSichni hodné vyruastali na anglickych hrach. Kdyz jste setkal

s japonskymi, priSlo vam to zajimavé?

Ty my prijdou nejvic zajimavé dneska. V Japonsku porad podporuji originalitu.
Nékteré tymy treba udélaji tfi komeréni hry a jednu podle toho, jak chtéji. Takhle
mize vzniknout dplné novy zanr, jako tfeba Pokémoni. Dneska tim sice vSichni

opovrhujou, ale byly to skvély hry.

Libi se vam, Ze tfeba na Nintendu DS se vyvojovy cyklus podoba tomu, jak

se to déla driv?

Rozdil je porad v tom, Ze diiv nebyly deadliny. Na Spectru tym hru délal, a kdyz ji

dokondil, tak se to vydalo. Dneska je predem dané, kdy se co musi udélat.

Jak jste vymysSlel naméty pro hry? Délal jste textovky, ale taky Jet Story.

Ale pozor, Jet Story délal Mirek Fidler. Ja délal hlavné textovky, pak tu strilecku
F.I.R.E., Tetris 2 a to je z téch zasadnich asi vSechno. Na tom jsem nic vymyslet

nemusel.



A co Tetris 2? To byl jeden z nejoriginalnéjSich klont Tetrisu.

Myslim, zZe takovych je hodné. Na Nintendo DS je taky Tetris, ktery se da hrat

bezdratoveé ve dvou.

Naprogramovat hru tedy trvalo tak dva tydny?

Asi tak. Tetris 2 mozna trochu dyl, protoZe jsem designoval 100 levelt. Testovali jsme
to s kamarady. Ti dva nejblizs§i byli Mirek Fidler a Tomas Rylek, s nimi jsme méli
dohromady ten ,Zlaty trojahelnik®.

Jak fungovala demoscéna? Bylo to uzavirené, nebo tam pracovalo vic lidi?

Ja jsem délal hlavné hudbu, ta grafika byla velice jednoducha. Za tu dobu, co ja mél
Spectrum, podle mé u nas demoscéna neexistovala. Vidél jsem deméace na Amize, ale

ty byly zahraniéni. U nas jsem o nikom nevédél.

Zminil jste Andreje Anastasova. Nevite, jestli se jesté se hram vénuje?

Co ja vim, tak déla v erotice. Nic nového nevim. J4 jsem nikdy nebyl né€jak moc v
kontaktu. Jednu dobu jsem psal do Score, a to jsem s nim mél jednu vyloZenou
rozepri. Napsal jsem recenzi a on mi ji néjak zménil. Proto jsem tam nikdy nebyl jako
trvaly redaktor. Do Score jsem myslim napsal tak celkem 10 recenzi, to nebylo nic

zasadniho. Pak jsem psal recenze riiznych konzoli do rtiznych ¢asopisi.

Ty konzole jsou mi dneska bliz. Kdyz mate Playstation 3, tak jsou vsechny stejné. Lidi
se z toho snazi vypumpovat maximum a mam zaruku, Ze to na svém Playstationu
vidim tak, jak autofi chtéli, aby to vypadalo. Mam i rad rtizné abstraktni hry, které

nechtéji za kazdou cenu vyuzit hardware na 100 %.

Je pro vas tedy dilezity kontakt s hardwarem pocéitace? Programovat



low-level?

Ne, to naopak. Programovat dneska low-level pro PC by znamenalo védét, jaky
graficky driver zrovna mate. To mé pravé nezajima. Proto bych chtél délat v enginu,
ve vySSim jazyku. Mé hardware vlastné nikdy nezajimal. Na Spectru jsem délal v
assembleru, ale dneska na PC nikdo v assembleru ned€la. Dneska kdyby nékdo udélal
hru v assembleru, tak bude technicky bomba. Ale to nikdo neudél4, protoze pockaji

rok, az budou rychlejsi procesory.

Dival jsem se na Internetu na to, co se stalo s designéry, které jsem mél
rad. Spousta z nich skonéila, kviili tomu, Ze nemohli délat v tymu. Don

Priestley a dalsi...

Dnesni kultura v tomhle byznysu je o hodné jina, nez byla tenkrat v téch zacatkach. Ja
jsem nedavno vidél video Matthewa Smithe, co délal Manic Minera. Ten hodné
fetoval a zil v néjaké hipické komuné. Lidi, co délavali hudbu do her, ted hodné dé€laji

tireba hudebni producenty pro hry.

Zajimaji vas orchestry, co hraji melodie ze starych her?

Jo, néco mam. Je v tom ta nostalgie, ale neptijde mi to tak zajimavé. Ony ty hudby
nejsou zas tak dobré. Lidi je miluji kviili tomu, Ze je v té hire poslouchaji deset hodin
dokola. V osmdesatych letech bylo zajimavé, kdo dokazal z téch jednoduchych
procesori co dostat za zvuky. Ale dnes, kdyZ jsou MP3, tak to ztraci smysl. Diiv to
bylo tak, Ze hra méla svou melodii, ktera se zajimavé obmeénila, dneska to je malokdy.
Dneska hudbu dé€laji tfeba tti lidi, co spolu viibec nekomunikuji. Nema hlavni motiv.
Mné se libi, kdyZ se ve filmu hlavni motiv obménuje podle postav a podobné. Ja bych
chtél udélat néjakou jednoduchou hru, ve které by se hudba prizptisobovala dynamice
hry. To mi prijde originalni. A aby to bylo old school, aby to znélo, jak z néjakého

Commodora 64?

Na chiptunes se vam tedy libilo, Ze ¢loveék ukazoval, co umi s omezenymi



prostiredky?

No, tam jsem si sednul, mohl jsem si Fict, Ze udélam hudbu a bylo by jasné, ze to lip

udélat nejde a ze to nikdo lip neud€la. To dneska nejde.

Myslite, ze anglické hry na Spectrum mély néjakou zvlastni poetiku?

Tam spiS jde o to, Ze na automat nemiizete udélat hru, ktera se bude hrat pét hodin.
Na Spectru méli vétsi volnost. Ale nebyla to véc jenom Spectra. Na Spectru ale
poprvé doslo k tomu, ze néjaky kluk, kterému to koupili rodice, na tom sam udélal
hru, ktera se pak dockala komeréni slavy a kterou mu n€kdo zacal distribuovat. Tohle
bylo podle mé v Americe jiné. Spectrum bylo ale proti ostatnim poc¢ita¢iim ohromné

levné.

Mohl ¢lovék taky tady ziskat ze hry komeréni slavu?

Ja o tom nevim. Na Spectru rozhodné ne. Neexistovala infrastruktura a neexistovalo,
kdo a kde by ty hry néjak prodaval. To se zacalo pomaloucku rozvijet az kolem
revoluce. Neexistovalo, Ze by nékdo ohlasil ,, Tady délame novou ¢eskou Gzasnou hru“
a dal na to reklamy do casopisi. U nas vibec reklamy na hry zacaly velice nedavno,

myslim kolem roku 2000.

Myslim, Ze prvni billboard inzerujici hru byl na hru Mafia.

To ja uz jsem PC gaming od dob Windows uz nesledoval. Mél jsem rad akorat

Rollercoaster Tycoon, Locomotion.

Cekate do budoucna od her néjaky zasadni revolu¢ni napad?

Ocekavam tohle. Znate NetHack? Tam se podle mé skryva budoucnost. Je to hra, jejiz

content je generovany. Neni to zamérené na reprezentaci, jsou tam jenom znaky,



grafika je abstraktni. Podobny mi pripada Spore. Priserka neni nadefinovana, ale
vygenerovana genetickym algoritmem. Stejné to bude generovat planety. Néco
takového bych chtél ud€lat sam tieba i s tou abstraktni grafikou. Klidné tam mtizou
byt trojihelniky a ¢tverecky, ale miize to byt dynamické. Takové hry nemaji konec. Je
vtipné, ze Sam a Max maji vtipy, ale mé dnes spi$ imponuji hry, které jsou nekonecné
jako Tetris. Tetris je hra, kterou vymyslim a v néjakém zachvatu ji za tfi dny
naprogramuju. Na tom DSku a v Japonsku viibec vidim nadéji. Je cela série, ktera se
jmenuje Mystery Dungeon, a je to v podstaté NetHack. Potom si to licencovaly riizné

jiné firmy. Je to subzanr, ktery Japonci hraji, ale v USA se to moc nechytlo.

V Americe i v Evropé to je spis tak, Ze se vezme existujici engine a vymeéni se sprity a
zvukové efekty. Mné se libi, ze NetHack nemé grafiku, ale pritom ta hra ma 3 MB.
Vidite z toho, jak musi byt promakana. Stacilo by jednoho grafika, aby to mu dal

néjakou tvar.

(Konverzace o souc¢asnyjch hrach)

Odpovédi doplnéné emailem:

Jaky byl vztah mezi programatory-hobbisty jako jste byl vy a ony 602.,
666. oddily Svazarmu a programatory-profesionaly ve vypocetnich
stirediscich? Protoze v té dobé uz néjaké takové stroje ve fabrikach musely

byt. Zajimaly vas?

Tyto dva typy lidi §ly naprosto mimo sebe. Co ja vim, tak nikdo z nas ve Svazarmu se

nijak nekamaradil/nestykal s ,programatory-profesiondly" a nezajimali naés.

Rikal jste, Ze jste crackoval hry z jugoslavskych kopii. Jak dlouho tak

zhruba trvalo cracknout jednu hru?



Asi tak jednou za ptl roku vymysleli novy ochranny systém, ten trvalo tieba par dni
prolomit a potom ten samy systém mnoho mésicti pouzivali a dalsi hry jim chranéné
uz se crackovaly béhem par minut, plus dalSich par minut na ulozeni té cracklé hry na

pasek.

A kolik dalsich takovych lidi jste znal, tfeba ve svém okoli?

Asi pét lidi, ktefi crackovat uméli, asi dva, ktefi to aktivné délali. Do styku s

chranénymi originaly ale prisel tehdy u nas malokdo.

Dokazete si piredstavit, jaka byla motivace Svazarmu ucit déti na pocitaci?
Vim, Ze Svazarm nebyl tak moc spojeny s armadou, ale byl tam urdity

militaristicky podtext?

Spis bych 1ekl, Ze ti mladi instruktori, ktefi se zajimali o pocitace, se schovali pod
kiidla Svazarmu. Za celou tu dobu, co jsem tam byl aktivni, jsem nepftisel do styku s
ni¢im, co by jakkoliv zavanélo armadou. Ale vim, Ze kdybych si nezaopattil modrou

knizku, tak pro mé bylo pripraveno n€jaké specidlni poéitacové armadni misto.



Michal Hlavac

Narozen: 1974

Cambridge, Massachusetts, USA, 20. 11. 2012

Mohl bys zacit tim, Ze bys prevypravél svij pribéh toho, jak ses dostal
k hrani a tvorbé pocéitac¢ovych her, od zac¢atku az do obdobi Sybilasoftu?

My sme vyrastli v Bratislave a ked’ vravim my, tak vravim mdj brat Juraj Hlavac a ja.
A my sme boli na strednej $kole, tak ja som bol asi prvak a moj brat je este o 4 roky
mladsi, takze on bol na zakladnej Skole a vtedy nas otec Milos Hlavac iSiel: Jeden jeho
kamarat nam zavolal jednu noc a povedal, chalani musite prist. To je super, tplne
perfektné. Mam pocitac¢. Musite to vidiet. Tak sme hned naklusali, sadli sme do auta
aisli sme hned k nim a mali pocitac¢ Sinclair ZX Spectrum, taky ten gumak, proste
ten aplne originalny 48kilovy podita¢ a my sme proste to zapojili do tej telky a hrali
sme tych pat hier ¢o tam bolo priloZzenych. A to bol Jet Pac, to bol Pssst, to bol
a neviem este Co, ale proste pat hier ¢o tam bolo a my sme boli hotovi z toho. To bolo

uplne, aplne silené.

Pred tym sme videli také ze PMDcko, ale to bolo len také zZe proste kreslit ¢iaru na
obrazovku atoto bolo vo farbe, to bolo animované, na telke, to bolo proste
neskutoc¢né. Boli sme tam ja neviem do polnoci, to bolo neslichané, lebo bola Skola na
druhé rano. Proste tuplne spravilo to na nas taky hlboky dojem, Ze to nikdy
nezabudnem. No a potom otec tiez toto okamzite pochopil a potom spravil vSetko
preto, aby nam zohnal poéitaé. Dostal sa vdaka robote do Spanielska a tam kupil.
Spanieli robili koprodukeiu alebo proste koprodukéne vyrabali Sinclairy, pod nejakou
licenciou. Tam nam kupil plusko. Toto bolo tak okolo 1986, mozno 1987, tak nejak.

A my sme teda mali plusko.

Byvali sme v Bratislave, no a v tej Bratislave mozno ja neviem desat, dvanast, mozno
patnast rodin v celej Bratislave malo toho sinclaira. Také to bolo, taka zvlastnost, také
proste nezvycajné to bolo. No a samozrejme sme zacali s Jet Pacom a Pssstom. Zacali

sme s tym, Ze sme hrali tie hry. Co boli na tych kazetach priloZené v tej krabici — no



a hned, a vel'mi rychlo sme sa spoznali s tymi d’alSimi, ktori mali t masinu a zacali si
kopirovat hry na kazetakoch, proste na doubledecku alebo zjedného do druhého.

Takze zacali sme zbierat hry. Takze ten prvy krok bol, Ze sme zacali zbierat a hrat tie

hry.

Neostalo pri tom dlho, chceli sme hned’ skasat vlastné veci. Takze tam bol Basic, ked’
som to proste nabootoval, tam sa hned Basic objavil, tak sme sa tam hrali s tymito
programami. A pamétam si, Ze v Spanielsku vychadzal ¢asopis sinclairdcky a vidycky
tam bolo nie¢o o hrach a vzdycky tam bolo trosku koédu. Proste bol tam priklad,
takyto sa napiSe, hentaky sa napise aboli tam kody v Basic, ale niekedy aj
kompilovany assembly kod, proste nejakej hry. A to bolo tak, Ze ¢asopis bol na papieri
amy sme citali ten assembly kod. Zobrali sme takto kus papiera aby sme nestratili
riadku a jeden clovek proste cital tie Cislice a pismenka hexadecimalneho assembly
kodu a druhy to pisal do tej masiny a po neviem kol'kych hodinach ak sme napisali
vSetko toto tak sme to skompilovali a ak sa nam to vSetko podarilo, tak sme zbehli
uplne jednoduchucki hru. Lenze problém velky bol v tom, Ze to je tiplne najhltpejsie
ako distribuovat kéd. Ziadna t4 $truktdra, ktora viedla k tomu assembly kédu aby bol
taky aky je. To bol proste taky ten konecny produkt a nevedeli sme ako sa k tomu
prelomit. No ale v tom Basicu to bolo iné. V tom Basicu sme vedeli pisat, v tom sme sa
hrali, v tom Basicu s tymi prikazmi. No a samozrejme po anglicky sme nevedeli alebo
vedeli len malo, takze tie prikazy boli také magické stringy. Takze RUN nebolo run
(anglicka vyslovnost), ale bolo to ,RUN“ (Ceska vyslovnost) amy sme sa naucili

naspamat Ze ,RUN“ znamen4, Ze to zbehne program.

Teraz ked' to vidim, ked’ ti dizajnéri toho programovacieho jazyku proste pracovali na
tom, aby sa to dalo chépat, Ze to je proste anglictina, Ze to znie ako jazyk, ako keby si
rozpraval v normélnom jazyku. Pre nas to proste neexistovalo. Boli to také magické
stringy a museli sme sa naucit naspaméat co robia, aby sme vedeli ako na tom
programovat. Takze s tym sme sa hrali vela, robili sme jednoduché proste loopy,
jednoduché cykly, jednoduché tlacenie, proste veci na screen, menenie farieb a takéto

veci. Takze tak sme zacali.

Boli dve hry. Hry, ktoré boli spravené na assembleri, ktoré boli animované
a s grafikou a hry (v Basicu), proste ale Basic na to nebol dost rychly, tak my sme

zacali samozrejme pisat hry a vel'mi rychlo sme nasli textovky. Este myslim si, ze aj



prva hra, ¢o som sa snazil napisat vtedy, ked som bol na tej strednej skole bola
animovana. Ze som predefinoval charakter sety pismenok, a spravil ztoho takych
ufénov a proste tak lietali a trebalo ich stielat. Len chybali mi zaklady, ze jak to
strukttarovat, ako procesovat imput, Ze ako procesovat grafiku, takze to bol proste

taky projekt kde som sa naucil vel'a veci ale nikdy sa to nikam nedostalo.

No ale potom nam doslo, Ze textovky sa daju robitf vyborne, lebo mozeme
manipulovat tie retazce textové, normalne Basicom, je to dostato¢ne rychle na to aby
to fungovalo, no azacali sme pisat textovky. No avtomto, proste cez tychto
kamaratov ¢o sme mali, ¢o mali tiez Sinclaira sme stretli d’alSich. Stretli sme Stana
Hrdu. Stano Hrda bol velky sinclérista. On bol velmi, on je taky chalan, on ma vel'ka
charizmu, on vSetkych poznal, so vSetkymi bol kamarat. Stano Hrda bol taky
perfektny konektor. A potom Martin Sustrik. Martin Sastrik bol zase koder. On
perfektne mu to myslelo, ¢o sa tykalo technickych veci a cez Martina sme stretli Pala

Cejku. Palo Cejka je umelec, proste spisovatel.

Tak teda Juraj, mdj brat, ja, Stano, Palo Cejka a Martin Ststrik. Teda oni uz mali,
vSetci sme mali company. Kazdy sme boli nejaky soft a oni mali Sybilasoft a my sme
k nim dosli a oni nas teda akoZe zobrali. Ukazali sme im nase hry, tak nas zobrali
akoze pod nase kridlo. Vtedy ja som pisal textovku, sme si vymysleli Ze to bol
Sherlock Holmes, story proste podla Sherlocka Holmesa a som to akoze pisal, pisal a
to som im ukézal a oni nés teda akoze zobrali a spolu sme teda formovali Sybilasoft.

Takze tak to nejak zacalo.

No a fungovalo nam to tak, Ze kazdy sme si robili vlastné hry, ze kazdy mal kreativne
svoj projekt na ktorom oni pracovali a plus kazdy mal eSte Specidlny talent. Martin
robil vSetky Ze farebné loadery, lebo on vedel programovat v assembly kdéde. Stano
Hrda bol hudobnik, tak on robil vSetku hudbu a ja som bol akoze kreslic¢, tak ja som
kreslil loading screeny pre vSetky a proste loga. No a Jurci bol tiez kéder, takze Jurci

mastil kédy. Jurci, bgj brat Jurko.

Takze tak to bolo, kazdy sme mali vlastny projekt, plus sme robili eSte Specializované
tlohy jeden druhému a potom sme to shipovali vSetko. Potom sme na to dali meno
Sybilasoft a kopirovali to kamaratom na paskach a rozdavali zadarmo. My sme to
nikdy nepredavali, ale zadarmo a proste takto sme to robili. A ¢o sme z toho dostali

bola taka ta slava, my sme boli slavni. Ludia nas poznali. Sme raz dostali list, na



papieri, myslim Ze Jirka Veselovsky, tak nejak. Jirka Veselovsky z Chebu z Cech. A to
bol tiplne druhy koniec sveta, to bol druhy koniec Ceskoslovenska, to bolo v Chebu.
Sme si to pozreli na mape, to bolo Gplne na zapade jak sa len dalo ist a nAm napisal
taky list na papieri Ze: , Caute chalani, ja som sinclérista a mam tieto vase hry, & by
ste mi mohli poslat eSte aj nejaké iné. A zZe zaplatim samozrejme a rad by som.“ A my
sme mu napisali list, spravili sme mu kazetu so vSetkymi hrami a napisali sme mu
list: ,, Ahoj Jirko. Samozrejme, Ze naAm nemusis platit. Tu mas vSetky hry, vel'mi radi ti
ich posleme.“ Potom sme z toho boli taki nateseni, ze sme spravili Sybilasoft fan klub
a Jirka Veselovsky bol prvym clenom a myslim Ze aj jedinym. Prvym ajedinym
¢lenom Sybilasoft fan klubu. Neviem ani ¢i on o tom vedel, ale myslim, Ze sme mu

vytlacili kartu ako membership a sme mu to vSetko poslali v liste postou na papieri.

Tak takto to fungovalo vtedy. Ale kamarati nasi, o sme sa s nimi stretavali na
strednej Skole, vSetci o nas vedeli. My sme boli Sybilasoft a my sme boli slavni. To bol
pojem. Proste sa nas pytali, o teraz, na ¢om esSte pracujete, kedy vyjde nova hra
a jako vyrieSim proste tito, neviem sa dostat cez toto hento. My zase to musis spravit
toto atamto. Takze tym, Ze to boli ti adventures, boli jednak po slovensky,
slovenskych vela nebolo. Anglické boli, ale po anglicky vela I'udi nevedelo. Takze tie
textovky ¢o boli po slovensky a po ¢esky mali takyto obrovsky proste trh. Zrazu tam

bol market.

TakZze sme boli slavni a to ndm sa hrozne pacilo a tym paddom sme na tom robili a
predhanali jeden druhého. Vzdycky sme mali také, Ze ¢o je prvé. Ze Fuksoft napriklad
je prva textovka, v ktorej jazdi§ vytahom. To bola od Stana Hrdu a potom Martin
Sustrik spravil textovku Stensontron. Velmi tazko sa hralo lebo neboli tam akékol'vek
instrukcie, bola vel'mi taka hard core, ale tam bolo neviem asi tristo miestnosti alebo
kol'ko. To bolo Gplne najviac na svete. Takze sme sa vZdycky tesili, Ze kazda t4 hra ma

nieco, ¢o nikdy nebolo pred tym spravené. No a samozrejme Martin Spekuloval.

Predhanali sme sa, Ze aké budu farebné loadery a vselijaké pocitadla a takéto blbosti,
aby to bolo proste ¢o najlepsie a robili sme scrolovacie texty. Ja som potom robieval
Chrobaka Truhlika — tam som zase hrozne chcel grafiku, takZe to je proste textovka
kde su ilustracie pre kazdé tie charaktery aj pre tie predmety a tak. A este d’alSia vec
¢o chcem nezabudnt je, Ze sice sme vSetci boli Sybilasoft, ale nie iplne sme rozumeli

brandingu, tak kazdy sme spelovali, pisali Sybilasoft ina¢. Tak ja som pisal Sybila



prvé tvrdé druhé makké. Stano Hrda pisal prvé makké, druhé tvrdé. Myslim Ze
Martin Sustrik pisal obidve miakké. Takze sice sme boli vSetci Sybilasoft, ale kazdy
sme mali vlastny ,flavour” a ked to niekto poznal, tak sa pozrel na hru a na prvy

pohl'ad videl kto to napisal (smich).

Nasiel som nejaky emulator teraz po dvadsiatich rokoch. Lezi mi to na Macouvi,
v tomto dashboarde a naSiel som jednu z tych hier a som sa s tym hral a my sme tam
pisali adresy, Ze ked ste nam chceli pisat list, tak tam bola adresa normalne, fyzicka
adresa. Proste adresa bytu s ¢islom ulice a s Bratislavou. Komunikovali sa tak, Ze
proste napiSete nam list a my sme do tej hry publikovali fyzicka adresu, zZe kde sme
byvali. To tiez dneska by bolo Gplne nemyslitelné. Proste tak sme dostavali

korespondenciu (smich).

Dékuju. Mohl by sis vzpomenout, zhruba v jakych letech se tyto udalosti

odehraly? Kdy ses poprvé setkal s pocitacem?

Ano, ano, takZe toto bolo tak nejak 1986, 1987. Mozno sme prvykrat videli 1986
a kapili 1987, 1988. V 1989 bola teda revolicia, prevrat a toto bolo pred tym, pred
revoltciou takze cestovat sa nemohlo, to bolo velmi, vel'mi tazké. Peniaze neboli,
proste ten ekonomicky, cena tej masiny bola nepredstavitelna. To ked’ som hovoril, Ze
nas bolo desat, patnast rodin s touto masinou z celej Bratislavy, kde bolo ja neviem
550 tisic I'udi alebo kolko, tak to je preto, lebo naozaj vizionari pochopili, Ze o com to
je. Proste moj otec, Milo$ Hlavac on naozaj toto videl. Stac¢ilo mu raz — on bol filméar —
sa na to pozriet a chapal, Ze toto je budiicnost. On okamzite tomu veril na sto percent.
Takisto videl nés, Ze sme tam a on spravil vSetko preto, aby ndm priniesol t masinu,
aby sme sa na tom naucdili robit. Tak to bolo naozaj velmi také ,visionary“ — neviem

jak sa povie visionary po nasom...

Napriklad d’alsi ¢lovek bol Jaro Filip. Jaro Filip bol herec, muzikant, osobnost. Ten
mal tiez Sinclaira. Tak sme sa poznali sJarom Filipom, lebo sme boli vsetci
sinclairisti. On ked’ mal cas, tak si sadol a mastil na Sinclairi. Takze toto bola taka
vec, ze tak to bol taky velmi exkluzivny klub. No atie casy boli, proste bol to
komunizmus, bola to taka ta druha vilna toho, proste pred 1968 sa trochu dalo a pred

1989 sa tiez trochu zacalo dat. Takze trochu sa dalo. Vravim Ze otec sa dostal do



Spanielska ako sluZobne na cestu a jedol konzervy a salamy, aby si nasetril tie denné
Stipendia, aby to takto zobral a dal to tomu manikovi aby kiupil toho Sinclaira. Takze
trosku sa dalo, ale stale to bol eSte tuhy komunizmus. Bolo to pred prevratom, pred
revoliciou. My sme boli na strednej skole, ja som vtedy bol prvak, druhak, tretiak, na
gymnéaziu na Gaméi. To bolo Gymnazium Alexandra Marku$a Cervenej Armady,
matematické gymnazium no a moj bracho, ktory je o Styri roky mladsi bol iba na
zakladnej skole. On bol siedmak, 6smak na zikladnej $kole. Nie. Siestak, siedmak,
O0smak. TakZze my sme to nevnimali. Myslim, Ze vd’aka tomu Ze sme nevideli ni¢ iné,
proste nikdy sme na Zapade neboli, nemali sme to s ¢im porovnat. My ako decka sme
to vnimali ze takto to je, v pohode. My sme sa starali o veci, ¢o sa tinedZeri staraju
anie o to, Ze v akom systéme zZijeme, ale na nasich rodi¢ov to velmi dopadalo a bolo

to vel'mi tazké.

Co presné délal vas otec?

On bol filmar, pracoval vo vystavnictve aoni spravili vystavu. Oni postavili
multimediilnu vystavu a isli ju nainstalovat na Expo do Spanielska. Takze on bol
vzdycky vbranzi. Velmi technicky, fotograf, filmar, kameraman. Ked videl ten

pocitac, tak on to pochopil, sto percentne pochopil, Ze o ¢o sa jedna.

Rikal jsi, Ze jste na stiredni $kole byli docela slavni. Muselo tam tedy byt
docela dost lidi, co ty hry hrali. Jak velka byla tifeba ta komunita

v Bratislavé?

To je tazko povedat. To tazko povedat, ku koncu neviem (pauza) okolo sto, par
stoviek mozno Sinclairov bolo v Bratislave. Plus vzdy ked niekto mal Sinclaira sa
knemu chodilo. Takze ta komunita takych tych sekundarnych l'udi bola vacsia
v Bratislave. Par stoviek, mozno dvesto I'udi, co mali Sinclaira doma. A tiez to potom
rastlo, ale asi nie viac nez to je. Takze t4 komunita bola velmi... bol to taky vyber,
neviem tazko povedat. Ja by som povedal takych okolo toho, neviem — nikdy som sa

nad tym nezamyslel Ze aka bola velka ta komunita.



Ale méli jste pocit, Ze se navzajem vSichni znate, Ze tvorite néjakou

komunitu?

No ano, ano. Nepoznali sme vSetkych, ktori hravali nase hry, ale stavali sa nam také
veci, ze I'udia hrali nase hry, Ze nas poznali. TakZe urcite taky ten feeling tej komunity
tam urcite bol. My sme boli piati chalani ¢o sme mali Sybilasoft a potom tam boli este
zopar inych ,softov* a plus v Cechich bol samozrejme Frantisek Fuka so Fuxoftom.
Ten bol nasa najvicSia kompeticia. S nim sme sa, a ani neviem ¢i on o tom vedel,
mozno on o tom ani nevedel, ale myslim ze potom Stano Hrda bol prvy, ktory isiel do

Prahy a sa s nim stretol. Ja som sa s nim vlastne doteraz nestretol.

Ked' Frantisek Fuka rolloutoval hru, tak sme hned pozerali, Ze ¢o robi nové a hned
my sme potom sa akoZe s nim tak merali, Ze on ma takéto ale my mame takéto. Boli
tam narocnejSie efekty ahacky, no a FrantiSek Fuka bol velmi talentovany
programator, on toho mastil vela. No a samozrejme on mal Indiana Jonesa, potom
robil vSelijaké muzikalne demé a takéto veci. Tam boli také vselijaké hacky, Ze dal si
stopnut kazetak, aby si vidé€l source, Ze proste tak proti tomu hackovaniu sa proste
menili. On menil farby, PAPER a INK, aby to bolo len také farebné Smuhy. To sme
prvykrat videli, Ze jéé, jak to spravil, to musime vymysliet, jak sa také robi, aby sme aj

my takto zahekovali kod.

Takze tam boli najréznejsie takéto hackeriny a myslim, Ze sme sa jeden druhého
hecovali, ze kto spravi akoZe lepSiu vec. No alepsia bola tym, Ze ¢im je to viac
nahackované, ¢i to mé efekty, ¢i st to veci, ktoré ini I'udia nevedia ako spravit. To boli
velké body. Takze napriklad Stano napisal t hru Fuksoft ato bolo o tom, zZe ides
zachranit Frantiska Fuku. Takze my sme brali jeho ako takého, sme sa jeden druhého
hecovali. A samozrejme on potom napisal knihu a tiez az neskér sa mi to dostalo do
ruky a som tam cital a raz tam pise, Ze tam bola parta programatorov z Bratislavy,
ktora sa vola Sybilasoft amyslim, Ze ¢o onas povedal je, ze ich hry sa sice
jednoduché, ale niekedy sa na nich ¢lovek zasmeje. A to bolo celé uznanie, ¢o sme sa
dockali od slavneho Frantiska Fuky. On to mozno nevedel, ale my sme s nim velmi

sutazili.

Zminoval jsi, Ze jste se snazili predhanét vtom, kdo tam vymysli vic



technickych vychytavek. Jak dilezity pro vas v tu chvili ten herni design?

No velmi dobra otazka. No jak sa hra bude hrat myslim Ze naozaj bolo to posledné,
o ¢o sme sa starali. Co sa tyka dizajnu, hry vtedy boli také, Ze neboli tam Zziadne
vysvetlivky, nebolo tam zZiadny consideration na usera. User musel trpiet a ¢im viac
ten user trpel, tym lepsie. Takze nebol manual. Nebolo povedané, ze aké programy sa
daju pisat, musel si vSetko skuasat, proste pisat sim a niektoré fungovali a niektoré
nefungovali. A takisto sme boli hrdi, ked ta ta hra toho usera zabila ¢o najviackrat,
proste najréznejsie veci sme vymyslali ked sa zabijalo. Co sa tyka napriklad game
dizajnu, dneska keby som iSiel Ze hra mi povie Ze mo6zes ist na sever, na juh, na
vychod a na zapad a ja idem na sever a hra mi povie zomrel si, tak to by bolo proste
neslychané. To by znamenalo, Ze ta hra mi nepovedala ¢o méZzem a ¢o nemébzem a to
sme sa presne teSili, Ze proste idem na sever, zomrel si a musis ist znovu. A proste tie
hry sa vyzivali v takom tom masochistickom trestani usera. Ti useri teda v druhej
strane, proste bolo to také, ¢iasto¢ne sme nevedeli ako na to a ¢iastoéne to bolo podla
mna s tou vychodnou Eurdpou, Ze ti useri mali takti masochistickt stranku v nich, ze
furt ti niekto $lapal po hlave tak aj ta hra ti §lape po hlave. A tak to nejak fungovalo, Ze
ti ludia tam sedeli a fakt travili hodiny nad tym, ze vymysliet, len vymysliet Ze jak sa

ta hra hra.

A cast ztoho bola aj to, Ze tie masiny aj softwary prisli bud’ bez manuélov alebo
s manualmi, ktoré boli anglické. Takze bola cela taka kultara, ze mam nejaky softvér,
nahram ho a idem skusat Ze ¢o to robi. Ze nie je to tak, ze som si preéital v katalogu Ze
ano, tento softvér, budem v nom moct kreslit obrazky, potom som ho kuapil, potom
som prisiel, precital manual a kreslim obrazky. Bolo to také Ze no, tento softvér
dosiel, tak fajn. Tak ho nahrdm auvidime ¢o to je. Takze tam bola t4 kultara
objavovania toho. A tie hry boli presne také, Ze t hru bolo treba objavit. Tam nebol
manual, tam nebola ziadna help. Bolo to treba objavit. A ¢ast toho bolo prave takéto

tyranie toho usera.

Nés to hrozne bavilo, Ze vymyslat nové veci, Ze jak ta mézeme zabit. Takze ked si
predstavis proste tinedZerov ve strednej skole, to je presne tak age appropriate. Ked’
to porovnam s game dizajnom teraz modernym, co teraz tuna vidim dvadsatpat rokov
neskor, Co sa teraz jak sa pisu hry, tak je to uplne iné. Proste tuna vsetci prvé co robia,

Ze polku hry stravia tym, ze vysvetlovat userovi, Ze n69, ked stlacis toto, mozes skocit



a ked stlaci$ toto, mozZes neviem ¢o double skocit a toto znamena ze ta vidi a toto
znamena Ze ta nevidi. A ked postavi§ hru a niekomu to das, tak to zahraju a povedia
n6 dobre nd, tomuto nerozumiem, tomuto nerozumiem, tomuto nerozumiem a to s
vSetko proste dovody na zahodenie. Tam to boli, to sme hladali, zZe jak ta eSte
potrapif. A myslim, Ze ¢ast toho bola to, Ze neboli tie hry. Ze mal som tt hru a mal
som tyzden na to alebo mesiac na to ju hrat. Teraz proste ked je 500 tisic titulov
v Appstore, tak proste zoberem hru a ak ma nezaujme za prvych tridsat sekind, tak ju
zahodim a zoberem druhq, hej. TakZe myslim si, Ze to sa vyvinulo Gplne inak. Vtedy
boli Gplne iné éasy a vtedy sme dizajnovali tak hry, aby ta proste trapili ako usera
alebo sme sa vobec nestarali o to, ¢i nejaky dizajn je, ¢i vies ¢o teraz spravit alebo
nevieS. Ten proces bol na zaciatku, Ze vymysliet nejaky napad, vySpekulovat nejaké
srandovné texty, potom nejaké triky technické a daf to dokopy a dokoncit to, aby sme

to mohli shipovat.

Dokazal by sis vzpomenout na chvili, kdy jste zac¢ali mit touhu sami

tvorit?

Myslim, Ze to zac¢alo uz tplne na zaciatku, ked’ sme prvykrat videli Jet Paca. Tak sme
chceli Ze jé, to také chceme spravit. Neviem preco, ale nepaméatam si moment, kde by
to sa preklopilo od hrania k tvoreniu. Vzdy sme aj hrali aj tvorili a od samého zaciatku
sme chceli vediet, ako sa také da spravit, to bolo dolezité. Problém bol skor v tom, Ze
tam bola diera, Ze sme nechapali ako by sa také dalo spravit. Ked sme sa divali na Jet

Paca tak sme nevedeli ako také napisat.

Ale napriklad Martin Sustrik, on vedel po anglicky, takze on nasiel nejaké manudly
z Britanie a cital ich po anglicky a to bola vel'ka vec. Aj nam ich niekedy ¢ital a zZe toto
znamena toto, toto znamena hento. Alebo napriklad assembly language, Ze preco je to
assembly a Co su to registre, preco je to dolezité ze viem spocitat dve cisla. Nevedeli
sme prepojit tie kroky od toho Ze vidim nejaké inStrukcie na stranke a Jet Pac na
screene, tam bola velka diera. A ten Basic bol vyborny v tom, Ze zrazu to preklenul,
Ciastocne ta dieru nejakym sposobom. Samozrejme mal tie limitacie ktoré to malo,
ale zrazu ten Basic, nejaka ta Struktara tam bola. Dalo sa tam napisat program, ktory
mal ja neviem desat PRINT ,,HELLO®, dvadsat, GO TO desat. Zrazu to malo nejakta

strukttru, ktort ten assembly nemal. Tym Ze sme nerozumeli jak to ddme dokopy, tak



sme to nevedeli spravit. Takze ten impetus tvorit tam bol hned,, ale nevedeli sme ako.

Bol tam obrovsky problém, Ze naozaj tam bola diera.

Co vas na téch hrach zaujalo, kdyz jste je vidéli?

No tie vizudly, t4 farba, to ze Jet Pac striel'a také lazery a Ze tie ¢iary nezmizna hned
a potvory chodia a vybuchujua. Tie vizualy boli neskuto¢né, farba bola nadherna. Ta
grafiku, ¢o sme videli pred tym, bola ¢iara. A toto bola zrazu bitmapovéa grafika, ta
potvora bola nabodkovana z pixelov a mala nejaky tvar. Ze to bolo animované, ze to

malo zvuk.

Ja si pamatam ked sme (nesrozumitelné) dema a potom niekto nahackoval ten
syntetizér, to znelo ako keby to bolo osem kanalov a zrazu to bol osemkanélovy zvuk
a vSetko to také pipalo takymi sinusovkami, ale to bolo Gplne najlepSie na svete.
Takze myslim Ze t4 média — Ze to bolo medidlne — aj tie vizualy a proste ten zvuk.
Zrazu sme dokazali kontrolovat ten screen. Aj potom s tymi, ked’ sme kreslili, tam boli
tie obmedzenia, Ze kazdy pixel mal osem krat osem pixelov a tam bolo ja neviem
dvadsatdva tridsatdva pixelov (sic) a trebalo vymyslief Ze jak zmenit PAPER and INK
colour, aby sa to dalo nejaky taky komplikovanejsi obrazok nakreslit. Tak mne osobne
velmi imponovali tie vizualy, Ze mézem kreslit, Ze méZzem kontrolovat tie farby na
screene. A si pamitam, sme mali program Art studio a tam sa kreslilo tak, Ze pres Q,
A, O, P a pixel toggle. Tak som tam sedel pred screenom a kreslil obrazky takto. Takze

to sme nad tym stravili hodiny.

Kdyz jste zacali délat textovky, inspirovali jste se i témi zahranié¢nimi?

Skoro nie zahrani¢nymi, lebo zase sme im nerozumeli, nehovorilo nam to nic. Urcite
ze Fukove veci bola velkd inSpiracia. Ale takisto sme sa inSpirovali literattrou
a hlavne som robil hry o charakteroch literarnych, ¢i uz v karikatare alebo seri6zne.
Takze technicky t4 inSpiracia... ani si nepamatam, ¢i sme hrali vel'a anglickych hier.
Poznali sme ich vSetky, videli sme ich vSetky a videli sme aké tam boli techniky, ze
bola to textovka, ale ten obrazok bol kresleny proceduralne, ze ked sa to nahralo, tak

tam bolo to pero, ktoré kreslilo mi obrazok, takze tiez tam niekde bolo nejaky datafile,



kde to niekto namastil, takze videli sme takéto veci a techniky a napady, ale ¢o sa
tykalo gameplayu a co sa tykalo takychto veci, tak to bolo myslim (nesrozumitelné)

zase vychodoeurodpske.

Pisali sme veci, co nam davali zmysel a ¢o zase davali zmysel tej nasej audiencii, tym
nasim kamaratom okolo nas. To bolo myslim velmi nase, nie len ze vychodoeurépske
ale aj Ceskoslovenské by som povedal. Takze nepaméitam si, ¢o boli velky vplyv
kreativny, boli tie animované hry. Tak napriklad Jet Pac, nikdy nezabudnem Jet
Paca. Knight Lore bola krasna izometricka hra, ktort sme naozaj nad tym stravili
hodiny atam boli najroznejsie veci. Ja neviem, Turbo Esprit, Thanatos, Scuba
a potom Sir Fred, ten sa ndm hrozne I'abil, taka platformovka v takom zdmku Sir
Fred afurt vidycky sa tam spadlo do krokodilov. Manic Miner, to je samozrejme
klasika. Potom ¢o sa ndm hrozne l'dbilo... neskér Trapdoor bol taky modry bubulak,
tam sa nam hrozne ldbilo, Ze bol taky velky ako polka screenu, to sme nikdy nevideli
taka velkd potvoru. Takze takéto veci ¢o nejak vybacali znormy atym chcem
povedat, Ze to sa dalo ¢asto lebo ta norma nebola, t4 norma sa tvorila. Aj Turbo Esprit
bolo také kvazi 3D auticko Ze sa dalo jazdit v takych uliciach. Elite s vektorovymi
grafikami Gplne prvymi to naozaj boli vektorové tieto. Tak to sme z toho boli hotovi.
To sme lietali po systémoch Elite neviem kol'ké mesiace. Takze vzdycky tam boli hry,
ktoré vybocdovali z normy a ktoré nas nejak inSpirovali, ale zase nevedeli sme ako
napisat trojrozmerny vektorovy renderer v assembly kode, aby sme spravili elite. To

nebolo in scope, iSli sme naspat do toho Basicu a pisali sme textovky.

Sice jste nevédéli, jak takovou hru vyrobit, ale uméli jste ji hrat.

Urdite.

Napriklad Elite je ale docela slozita...

No to ano, ale to bolo v ramci tej kultary skisania. To vSetci skasali. VSetci tam sedeli
a skusali, ze ¢o sa da spravit, o sa neda spravit a takisto sme sa navstevovali. Ja si
pamatam Ze sme iSli pozriet Martina a on hral Elite a sme kukali a hrali sme ho spolu.

Takze to sa vSetko skisalo, to myslim Ze cast toho bola to, Ze sme nevedeli, ako to



funguje, to bol ako vychodzi bod. Odtial’ sa zac¢inalo. A potom nahras to a skusit. Ja si
pamatam, ze sme takto isli kazdy punc na klavesnici to nebolo netradi¢né, ze ¢o ¢o
robim. Ale potom sme to nejak vymysleli. Neviem ¢i vtedy bolo tolko tutoridlov

a game dizajnov. Myslim Ze nikto to moc tak nebral.

Zminil jsi ¢asteéné to, jak jsi hledal tematiku pro vase hry. Rikal jsi, Ze
néjak musela podléhat tomu, co zajimalo vase publikum. Mohl bys

stru¢né promluvit o jednotlivych hrach. Jaky byl jejich inspira¢ni zdroj?

Musim povedat, Ze to bolo nieco ¢o skér nas zaujimalo. O publikum sme sa starali az
uplne naposledy, ak vobec. Skor to bolo tak, Ze ja si myslim Ze toto by bolo super, tak
to idem postavit. Co sa tyka tych hier, tak uréite nejaké zabudnem. Tak Stano Hrda
napisal Fuksoft, ktora bola hra o tematike, Ze treba zachranit Frantiska Fuku a potom
napisal Satochin. Satochin bola super tematika, lebo Satochin bol sovietsky hrdina
a musel si v role Satochin bojovat proti imperialistickému zlému Rambovi. Napriklad
Satochin bola prva textovka, v ktorej sa dalo lietat helikoptérou. Povedzme si zase,
aby sme nezabudli (smich). Stanley, on bol vidycky velmi nadsSeny, mal velka
predstavivost a vzdy sme sa teili zahrat si novt ¢ast Satochina, Ze ¢o Stanley zase

vymyslel. Takze Fuksoft a Satochin.

No aMartin Sustrik napisal Stensontron, ¢o bola velmi takd komplikovana
intelektualna hra. Zase jedna z prvych veci bola, Ze v celej hre su iba tri farby. Malo
Tudi vie, Ze toto bola prva hra, iba v troch farbach. Modra, ¢ierna a biela. A potom
nam Martin napisal Tria. Kde si myslim ze Tim Coleman, ¢i niekto, ale musis celit
invéazii alienov. Stensontron, Tria, Fuksoft, Satochin. Ja som napisal Sherlock
Holmes, podla teda story a potom s Duréim sme namastili Chrobdk Truhlik. A tiez
inSpiracia tam bola ta, Ze to bude vizualne. TieZ sa mi pacilo, chcel som spravit taka
komornu hru, Ze ty izby st v takovej dvakrat dvakrat dva ze krychli, ale Ze sa menia,
podla toho ¢o spravis, Ze sa tie prostredia menia. Takze to bola skor taka komorna,
aby som si nemusel pamitat velki mapu, aby sa to dalo navigovat z paméti. A Dur¢i

mi pomohol to napisat, ¢o sa tyka programovania.

A potom boli tituly, ktoré nikdy neboli dokonéené. Napriklad Marycka Magdonova.
Martin Ststrik a Palo Cejka spolupracovali na titule Maryéka Magdonovd, kde si



v role Marycky Magdonovej. Musis vstat z hrobu a vyhrabat sa z truhly a z pod zeme.
A potom chodi po okoli a zabija vSetkych. Tak to sme sa hrozne tesili. Palo Cejka mal
perfektné texty, on je bezvadny textar a spisovatel. On mal také veci, ja neviem
(pauza) myslim, Ze buldozérom bolo treba prevalcovat skupinu depesakov, ktori mali
slachatkd walkmanov prirastené k usiam (smich). Tak takéto blbosti, proste typicky
na stredoskolsky vek sme sa tesili takymto veciam. Ze to boli takéto nehoraznosti by

som povedal. Urcite eSte zabtidam hry, ale také ¢o si pamatam.

Na Internetu jsem nasel jesté tituly Plutonia, Super Discus.

Super Discus to je tiez Martinova myslim. Super Discus. Teraz si nepamatam. Mozno
Stensontron bol prvy, Super Discus druhy a Tria tretia. Myslim, mozno. Myslim Ze
boli vSetky tematicky spojené, ze ten isty hrdina to bol len v inych tychto. Myslim ze

Super Discus bol druhé. Nie tplne si ich pamatam.

Super Discus se odehrava v blazinci.

Ah4a, tak to je moZzno potom na konci, preto je mozno uplne tretia v trilogii.
V blazinci. Kazda hra mala také to schované ista vec. Napriklad co si velmi pamétam,
Satochin m4 kopu najroznejich kodovanych referencii. Napriklad v texte Satochina
je Ze nasiel si sa v sektore HR16DA. Tak HR16DA je Hrda. Stanove meno a mal 16
rokov ked napisal ta hru. Takze takéto kodované referencie st tam v texte. Ale o sa
mi najviac padi tiplne, Ze v Satochinovi je volba ,redefine keys* a je to hore dole, strel
alebo také nieo. No aked tam napi$es KGB, tak Satochin odomkne mini hru,
o ktorej nikto nevedel. Kde syn Satochina bol v blazinci. Si sa zblaznil z toho Ze si
nedokéazal porazit Ramba. A Rambo neviem ¢i je tiez v blazinci alebo ta chce zabit
alebo ¢o a na staré kolena ako blazon ho teda dorazis. Sme sa hrozne tesSili, ze t4 hru
dame vSetkym a nikomu ni¢ nepovieme. Potom neskor povieme: ,,N60, neviem ¢i ste

niekto skusili napisat KGB.“ Tak to sme sa velmi tesili.

Tie hry boli plné takychto schovanych veci. A sme sa tesili, ze bud’ to teda niekto
nasiel, alebo ze sme potom neskor o tom povedali. Takze tak. Takze Plutonia, Super

Discus, Stensontron, Satochin takze 4no, ano. Myslim Ze Plutonia a Super Discus boli



Martinove, nepamitam si presne, musim sa priznat. No ale napriklad, Martin Sustrik
mal taky napad vzdy, ze tak jak boli ,redefine keys“, tak vzdycky boli ze doprava —
dolava, hore — dole, fire. Aon chcel, to bolo jeho, on bol vidy nadSeny tymto
napadom. On chcel, Ze bolo by super keby bola hra doprava — dol'ava, hore — dole,
fire one, fire two, fire three a Ze kazdy kI'a¢ by bol iny fire. A myslim ze (smich), to bol
perfektny napad, akozZe novinka tplne, ¢o sa tyka game dizajnu. A myslim ze vtedy,
koncept sa volal Ze Paranoia. Ze hra sa bude volat Paranoia, budes strielat kazdym

kIdéom.

A musim teda sa priznat, Zze ked mgj brat a ja, ked sme pisali hru na iPhone na iOs
(nesrozumitelné), tak sme sa inSpirovali, presne toto nam utkvelo v pamati, Ze hra,
v ktorej kazdy kIi¢ ma fire a z toho sme koncipovali hru, Ze mas dela, ktoré ti rasta
a kam sa dotknes, Ze proste vSetky del4 strelia na vSetky lokacie. To bolo inSpirované
nasim Sybilasoftom zpred dvadsiatich rokov a konceptom, ktory sa vtedy volal Ze

Paranoia (smich).

KdyZ jsi mluvil o tom Rambovi a o téch depesacich, napadlo mé, jestli
tyhle véci byli béZznou soucasti kulturni vybavy teenagera. Jak jste se

napriklad dostali k tomu Rambovi?

No, to sme videli v Pol'sku, na VHSku. To boli kopirované VHSky. Ano, velmi dobra
otazka. To boli vSetko kopirované VHSKy, ktoré sa nejak k nam dostali. A vzdycky
mali ja neviem podtitulky pol'ské, anglické, ¢inske neviem aké, ale to boli vSetko
bootlegy ¢o sa dostali k ndm ako kopie. Ale to nebolo I'ahké sa k tomu dostat. To si
musel poznat niekoho, kto pozna niekoho, kto to ma. A to boli vSetko hrozné kvality,
neviem ktorych desiata kopia VHSky. Pamatam si, Ze raz sme isli do Pol'ska na vylet
a to sme este boli mensSi, ale ti akoZe vacsi chalani Ze vraj mali Ramba 3. A my sme
hrozne chceli vidiet, a oni nam to hrozne nechceli ukazat. A ja si myslim, Ze mozno ho

ani nemali (smich).

Takze to boli také zazitky, ze tak to akoze presiaklo cez tie Strbiny. Takze o Rambovi
sme vedeli, ale podl'a mna nikto film nevidel alebo mozno sme videli len kiasky filmu,
alebo mozno Ze len kisky dvojky a nie jednicku a trojku. Takze tie referencie boli

naozaj také atrzkovité, ale vedeli sme Ze to je nieCo ¢o sa nesmie a tym padom to bolo



hrozne zaujimavé. Hrozne sme to chceli a tazko povedat, neviem ¢i Stanley videl ten
film cely, mozno to boli len naozaj fotky a plagaty alebo utrzky z veci. TakZe to je
dobry napad, to je dobra otazka. Ale niekedy sa dalo, ale skor uz neskor by som
povedal. Potom neskor pamatam si, zZe sme isli si pozrief Indiana Jonesa v kine, ale to
bol filmovy klub, len pre T'udi ktori pracuju vo filme, projekcia Indiana Jonesa

druhého a to bola velka vec, to sa len tak nedalo.

Zminil jsi, Ze se ty filmy dostavaly k lidem velmi tézko. Jak to bylo se

softwarem?

Ano, to bolo tak isto. Dudia si robili kopie a postvali si. Niekto kndm prisiel
a povedal, pozrite mam takyto novy a my sme povedali: A my mame takyto novy.
Takze to vSetko sa robilo, sa to kopirovalo z tych pasok, proste audio pasky sa robili
kopie. TakzZe kopu toho softvéru bolo aj balastu, Ze nevedeli sme ¢o s tym alebo preco
a preto to trebalo vzdy nahrat. To trvalo Styri a pol minuty nahrat 48 kilo pamate
a potom sa to bud spustilo, alebo nie. Castokrat sa to nespustilo, lebo ta kopia bola
poskodena a niekedy to proste fungovalo. No a sme to zbierali, sme mali Suflik audio
pasiek a sme to zbierali. Urobili sme tie kopie a popisovali to a zbierali, aby sme tomu
tak nejak rozumeli aby sme nejak zorganizovali ten chaos. Lebo v obchode sa to ktpit
nedalo, vSetko to k ndm takto prislo trefou rukou. Tych pat origindlnych kaziet ¢o

prisli s tym Sinclairom sme mali a to boli originélky, vSetko ostatné boli kopie.

Jak se na ten vas konicek divali lidé kolem vas? Hraly tam néjakou roli

Zeny, zajimaly se o to?

Urcite. Urdite &no. Mali sme niekol'ko kamaratok. Kamaratky ktoré boli kocky a tiez
to mastili. Vdaka tomu tiez, Ze ich rodicia to pochopili a mali to doma. Myslim ZzZe
(pauza) urcite tam boli kamosky tiez, ale toto sme robili va¢Sinou chalani, ¢o sme
programovali. Ale potom spoluziacky na strednej skole a mali sme kamosku cez ulicu
¢o byvala, ¢o akoze mastili a tieZ boli sinclairisti Asi menej nez chalani ale neviem
preco. Myslim Ze nebola tam nejaka taka Ze a priori predsudivost alebo ¢o, to proste

vobec nie, to sme brali Ze je to jedno, ¢i si kocka alebo chalan.



Vytvorili jste si tedy Sybilasoft a méli jste spoleénou znacku. Inspirovali
jste se tedy tim, jak vypadaly ty zahranic¢ni hry. Védéli jste néco o tom, jak
vlastné ten herni pramysl funguje a kdo tam ty hry vyrabi?

Ja urcite nie (smich). Hry knam prisli vzdy avzdy sa nam pacili tie materialy
marketingové, v tych casopisoch sme to videli, plagaty, alebo tie covers tych hier boli.
Takze to sa nam pacilo, Ze to vyzeralo dobre. Ale ako ten priemysel funguje, tomu sme
nerozumeli. Ani sme nerozumeli tomu, Ze zase ako takd hru naprogramovat, proste
sme mysleli Ze potrebujes esSte nejaky iny podita¢c na ktorom sa to skompiluje.
Nevedeli sme si predstavit jak to funguje. A ¢o sa tyka takého ze publisher, alebo
proste Ze to je produkt v obchode alebo takto, tomu sme vébec nerozumeli. Tie
konexie tam neexistovali. V tom nasom svete to bolo aplne inak. Tie hry boli nieco, ¢o
sme si vSetci posuvali, dostavali. A myslim Ze potom neskor s Amigou boli proste
ludia, ktori sa snazili predavat tieto bootlegy, ale myslim Ze na Sinclair nie, Ze to bolo
vSetko ako hobby, ze ked niekto mé nie¢o nové tak samozrejme pride a sa o to podeli

s tou komunitou. Tak to fungovalo.

Rikal jsi, Ze jste vidély ty materialy v ¢asopisech — co to bylo za ¢asopisy

a jak jste se k nim dostali?

To bol Spanielsky ¢asopis Micro Hobby alebo také nieco. Sinclair User bol britsky
Casopis. Takze Stanley a Martin sem tam sa dostali k tomu, Ze neviem ako, sa im
podarilo sem tam zohnat kopiu Sinclair Useru. A moja mama je Spaniel¢inarka. Ona
$tudovala $paniel¢inu a neviem ako, cez nejakych znamych zo Spanielska sme dostali,
takze sme mali zopar ¢isel, dvanast, patnast ¢isel tohto Micro Hobby. A v kazdom boli
teda recenzie novych hier, potom nejaky kod, potom ktasok toho assembly kodu. To

sme vzZdycky hodiny stravili tym, Ze sme opisovali assembly kédy do masiny.

Potom to preslo na Amigu, ked zacali nové masiny vychadzat, tak Commodore
Amiga bola velka vec. Zrazu to malo ovela viac farieb, zrazu to malo svoj vlastny
monitor, akoZze Amiga 500 proste nemala hard drive. To sa bootovalo z floopy drivu
ale dal sa k nej priktapit a potom Amiga 2000 mela hard drive, to bola vel'ka vec, to uz

vyzeralo ako PCc¢ko a to uz bola vel'ka vec. A okolo toho ¢asu tie PCc¢ka zacali. Viem ze



spoluziak na strednej Skole na Gam¢i tiez bol vel'ky PCckar. A uz sa to zacalo skladat
z boardov, MS DOS fical a sme sa vzdycky tak nahanali Ze kto ma lepsie hry, ¢i PC¢ka
alebo Amiga. Vtedy teda Amiga samozrejme, no ale potom PCc¢ka samozrejme. No
ana Amige sme tiez, ako Sybilasoft cely releasovali hry a myslim ze sme aj spravili
zopar jednoduchych, ale potom uz sme na to nemali ¢as, potom uz sme robili iné veci.
Ale aj moj brat napisal strielacku, vtedy pisal... sa to volalo ze Amos programming
language, tak napisal strielacku, animovanu sprajtovii na Amigu — arobili sme
platformovku. Sme to nazvali Ze Magnifico a mali sme animované sprity nakreslené

v dPainte na Amigu, to sa nam tiez pacilo. To bol proste ten d’alsi krok.

Vy jste se néjak idenfikovali jako priznivci platformy Sinclair?

Ano, samozrejme. My sme boli sinclairisti a boli este ataristi, ale my sme boli lepsi.
Potom boli tam Commodore 64, ¢o to bolo... commodoristi, ale my sme boli lepsi.
Takze my sme boli najlepsi vpodstate. Tak to myslim bolo (smich). Takze
samozrejme to je velmi dobry point. Sice sme vSetci boli hobbysti, ale tym, Ze kto mal
ak masinu, tie svety boli aplne nekompatibilné. A jediné ¢o sme dokéazali bolo, Zze my
sme lepsi, nie my sme lepsi, nie my sme lepsi, takze boli fakt minimalne tri svety.
Neviem aké boli tie cisla, zZe ktoré boli najvacsie, najmensie. Viem zZe Sinclair bol
velmi popularny v Europe. Sinclairisti, commodoristi a eSte to boli Atari. Pamatam
si, Ze spoluziak na zakladnej $kole mal Atari a sme sa s tym akoZze trapili, Ze aké to je
iné a aké to je podobné atak. To je dobry point. A potom aj neskor boli amigisti
a PCcékari. Vzdycky to boli takéto akoze kempy a takisto by som povedal zZe vzdycky

my sme boli ti najlepsi.

Co se tyka zazemi pro vasi praci a hrani, kdyz jsem hovoril zlidmi
z Ceska, ¢asto se tam tyto aktivity soustiedily do klubti napiiklad

Svazarmu. Bylo néco takového i v Bratislavé?

Asi bolo, ale my sme tam nechodili. Neviem preco, ale my sme okolo klubu
organizovani nikdy neboli. Toto bolo samo osebe. My sme boli vklube, ale
modelarskom. My sme robili lietadl4, sme lepili lietadl4 a ti sinclairisti, kedZe to boli

vSetko technické povahy tak velmi rychlo sa z nich stali aj sinclairisti, ale nebol to



Specificky klub programovaci, my sme boli klub okolo leteckého modelarstva. Tam
sme chodili aj my, aj s otcom a tamten kruh tych l'udi. Ten ¢lovek ¢o nam prvykrat
ukazal Sinclaira, bol modelar. Takze to bol skor ten kruh leteckych modelarov, ktori
k tomu mali vel'mi blizko a vel'mi rychlo sa z nich stali sinclairisti tiez. Ale nechodili
sme do klubu proste pocitacového. Ale to skor bola ndhoda nez niec¢o iné a mozno to
bolo aj tym, Ze uz sme boli teda v tom modelarskom klube a ze sme nehl'adali este iny

klub. Mozno to bolo aj tym. TakzZe pre nas nie.

Vy jste tedy méli pocita¢ doma. Jaké misto meél vdomacnosti?

Ano, 4no. Vstrede sveta. To bol proste byt na Siestom poschodi, klasicky,
komunisticky a v strede obyvacky tam bola televizia a pocita¢ bol pred televizorom,

zapojeny a nic iné sa nerobilo. Takze ano, tplne centralny.

Véetné rodic¢u?

Ano, to ked sa poéitacovalo, tak nikto iny... Proste rodi¢ia, ja neviem ¢o rodiéia robili,
ja som pocitacoval (smich). No nie, nasi, samozrejme s otcom sme presedeli pri tom
hodiny. Otec s nami hodne pocitacoval. Rodi¢ia proste nemali Sancu, ked sme robili
na pocitaci, tak sa robilo na poditaci a na pocitaci sa robilo stéale (smich). Ale iste, my
sme robili poobede, ked sme prisli zo Skoly a nie vecer, ako nejak sme sa pomestili.
Vsetko to bolo tym, Ze to bolo zaklticované do toho hlavného televizoru, ktory bol

doma, tak ked sa pocitacovalo, tak sa nepozerala telka, nebol Ipad, nebolo nic.

To slovo ,,pocitacovat” jste uz tehdy pouzivali?

Ano. Pocitacujeme, ano. To sme presne vtedy. To sa pocitacovalo. Nam ani

nenapadlo, Ze to je Specialne slovo.

Co to pocitacovani zahrnovalo?



No Ze asi to, vytiahnut Sinclaira zo Suflika, nahookovat ho do telky a potom sediet
hodiny (smich). Alebo potom niekedy kamarati dosli a sme porovnavali hry,
kopirovali, hrali niekedy ale vac¢Sinou ¢o si pamatam, ku koncu sme fakt hodne robili.
To fakt bolo hodiny poobede, ked sme prisli zo Skoly, proste robit hru. Tie hry nam
trvali ja neviem mesiace dokoncit, neviem kol'ko (pauza) neviem, myslim Ze rekordny
Cas spravit hru bol asi mesiac. Martin raz sedel mesiac vkuse a spravil hru. Takze také
veci dva az Sest mesiacov, podla toho. Ale to bolo tak, proste sadnut zo skoly,

nastartovat masinu a programovat. Pocitacovalo sa.

Mohl bys upresnit, kolik ¢asu jste tim zhruba travili?

Tazko povedat — hodiny, miniméalne tri hodiny poobede a viac by som povedal. Ale
tazko povedatf (pauza). Skola sa robila. U nas sa vzdycky skola robila. Ulohy a takéto
veci a akoze udit sa, to sa vzdycky robilo. Ale popri tom bolo toto. Akoze Sporty sme
nerobili, ja som nerobil Sport. A proste aj to hobby, aj to socidlne zazemie bolo cez
toto. Proste nemal som Ze eSte inych kamaratov popri sinclairovych, Ze vSetci sme boli

v podstate prepojeni tymto, Ze bola aj ta socialna vec, aj hobby aj takato aktivita.

Hodiny urcite, ja si nepamétam, asi to bolo menej nez ¢o si paméatam, lebo som vtedy
az tol’ko neobsedel, proste tri hodiny bolo vela ¢asu. Teraz tri hodiny uplynt ako nié,
ale vtedy pre 16-ro¢ného tri hodiny ¢asu bolo vela. Neviem, mozno to je inak dneska,
mozno pre deti uz to nie je tak vela, neviem. Ale to boli proste hodiny poobede, ked
sa robilo, tak sa robilo. A to nebolo Ze sa robilo To bolo tak Ze som to chcel, som
prisiel zo Skoly a Ze toto som chcel robit. Nebolo to také ze praca. Bolo to také, ze to je
perfektné, lebo viem ako to spravif a budu z toho vsetky tieto veci. Ze bude z toho hra
a budeme sa teSit ztoho s kamosmi. Takze my sme to nebrali ako pracu. Nikdy to
nebolo akoZe musim to spravit, alebo niekto ma do toho nahana. Skér nasi rodicia
nas museli drzat od toho. Aby sme nepresedeli pri tom vSetok ¢as ¢o sme mali. Ale
boli to hodiny. No neviem, neviem presne kol'ko, tazko povedat. Asi si to pamatam aj
skreslene. Ked poviem tri hodiny, tak neviem, je to vela, je to malo. Neviem. Ale

pamatam si proste Ze to boli hodiny.

Vzpomenes si, jaky byl tviij vztah k pocitaci jako k véci? Urcité byla v tvém



zivoté dulezita.

To si paméatam, Ze my sme boli velmi, Ze sme ho chranili ten pocita¢, aby sme ho
neposkodili. Takze napriklad, nemohlo sa jest pri nom. Pamatam si, Martin Ststrik
mal uplne iny vztah k tomu. On ho mal vzdycky otvoreny, vzdycky mu to trcali, proste
plosaky. On to vzdycky bral velmi tak dekonstruktivne, my sme to brali skor tak, ze
umyt ruky, skoncit jedlo a potom sa méze za ten pocitac. Ale to bolo skor tak, ze
kazda rodina to brala inak. Ale bola to velmi Speciidlna vec, naozaj v centre takého

nasho zivota.

Jak si mysliS, Ze té zazitky s hranim a tvorbou her dal smérovaly v Zivoté?

No uplne stopercentne aj mojho brata aj mna. Po tom Sinclairi sme robili na Amige,
potom som v $§kole sme obidvaja Studovali computer science v collegei, ja som potom
iSiel na Media Lab, ktoré tiez sa mi, som bol iplne hrozne uneseny s tym, lebo vtedy
to boli SGI work station. Zacdali sme robit prvé polygon graphics sa to volalo Open
Inventor a OpenGL a takéto veci a bezalo to na tych ¢ipoch a bolo to interaktivne, Ze
sa to zdalo, ze som mohol proste kritit s tym modelom a tak. To ma Gplne unieslo.
A to uz malo korene v tej Amige, vtej Amige zacinali polygonalne grafiky a takéto
veci. Si pamatam, ze sme kreslili polygony vzdycky plochu a Ze som ztoho staval
lietadla Sopwith Camel model, Fokker Dr.1 Triplane, Ze som to na kockovanom
papieri si pisal siradnice aby som proste z toho spravil ten model. Myslim, Ze ma to
ovplyvnilo na zvySok zivota. Do teraz piSeme appky, hry a animované veci. Najprv to
bola Amiga, z Amigy PC¢ka, z PC¢ka na SGI masiny, potom na webe sme robili desat
rokov vo flashi, vSelijaké casual games, a teraz proste tie mobilné telefony a proste tie
iOS veci aiPady, iPhony takze a doteraz piSeme hry. Bracho prave vyhral Apple
Design Award pre jeho hru Bobo Explores Light (smich). Ale to je pravda, moj brat
Juraj on pracuje ako independent developer arobi si svoje vlastné hry, ma svoj
vlastny softwarovy systém, pracuje s ilustratorom a robia hry a edukacné aplikacie na

iPad. Takze myslim si, Ze to nas ovplyvnilo na zvysok zZivota stopercentne.

Vzpominas si, jak jste se tehdy divali na budoucnost her, kam to pujde
dal? Jak bys ty vize zpétné zhodnotil?



Tazko povedat. Myslim, Ze my sme sa vtedy vobec nedivali Ze kam to pdjde. Vtedy
sme boli taki, Ze sme proste boli vtom momente a boli sme tak spokojni, Ze sme.
Mozno, ked' sme sa divali ze vacSia grafika, Ze jé. Ked prisla Amiga, mala tridsatdva
farieb, nie len osem. Wow. Takze to boli Soky. Ked zacalo byt jasné, Ze ta grafika sa
zlepsSuje ¢asom. A viem, Ze na tej Amige, si pamatam, Ze som nechapal, Zze preco by
niekto potreboval hard drive, vSéak mam floopy, naco mi je hard drive. Nechapal som
o to je. Pamatam si, Ze otec tiez ked sme boli potom v Pol'sku, my sme sa odstahovali
v devitdesiatom. Tam sme mali Amigu. A potom niekto priniesol druht. Nie, nie.
Mali sme Amigu hore a on hadzal, mali sme modem, sme kipili modem a sme to
hrozne chceli vyskusat, tak sme hadzali kabel z vrchu z okna hore dole aby sme ho
stréili do telefénnej zasuvky, aby sme videli Ze ¢o ten modem vlastne, Ze preco, Ze

sktisime sa pripojit na iny pocitaé. A takéto Soky.

Takze otec on to hrozne chépal, on bol ten visionary. Takze ja som sa aktivne
nezaujimal s tym, Ze kam to pdjde. AZ potom neskér, v Media Labe sme robili veci
pred 15 rokmi, také ze Alive, ze dojde$ do izby, Ze cela jedna screen je projection
a televizia, tam je kamera, kamera sa diva na mna, proste odpocdita pozadie, spravi
siluetu a ja mdzem, robim gesta. Ze ukaz tam, ukaZ dole, uk4Z tam, sadni si a tak.
A proste vidim seba a computer generovaného psa a mézem sa s nim interaktovat na
screene. To sme robili pred 15 rokmi ato teraz Microsoft Kinect. Avtedy ta
technologia tam nebola, ale vSetky tie koncepty, vSetky, vSetky, o teraz st ako super
najnovsie sme mali vtedy pred 15 rokmi. Takze to bolo zaujimavé. Az vtedy som sa
zacal otvarat, Ze Co vlastne bude. Hlavne ten Media Lab bol taky, Ze divame sa do
budicna. Ale v tychto ¢asoch, v tychto rokoch myslim, Ze sme boli velmi spokojni, byt
vtom momente a nepamatam si ze by som sa zaujimal o to, Ze kam to pdjde. To
naozaj nie. A to Ze budem to mat vo vacku, Ze tie masiny budi rychle, nevedel som si

to az tak predstavit, nevedel som to extra.

Rikal jsi, Ze jste chodili do krouzku leteckych modelaia. Jaké dalsi
konicky a aktivity jste tehdy podnikali?

No moj brat je velmi muzikalny. On hral na vela inStrumentov. On hral na piano, na
celo. Ja som kreslil. Ja som odmalic¢ka kreslil. Ja neviem, od prvej triedy som bol

v I'udovej skole umenia a som kreslil, takZe ja naozaj mam tréning kresliaci, ja som to



robil roky. Plus potom sme robili také veci, ja som mal vel'mi rad prirodu, mali sme
akvarko, akvariové rybicky dodnes mam, fakt to mam rad. Potom také veci ze zbierali
sme vSelico. Od skamenelin az po odznaky, po znamky po neviem ¢o. Takze hodne
zbierania. A potom zo strednej Skoly s tou bandou stredoskolskou nasou sme chodili
na ¢undre. Hodne sa chodilo na ¢undre, Ze sme sa vybrali dvadsiati z celého, my sme
boli tridsiati ako trieda, ako bécka. Dvadsiati sa zobrali a iSli na ¢under. To bolo velmi
super. A tam bolo také Ze ohnicek, gitara. Plus eSte s tym modelarskym krazkom sa
chodilo na tabory. Takze na dva tyzdne sme vzdycky chodili akoZe modelari na chatu
do Piatrovej pri Vratkach tam sme boli, sa modelaréilo a to sme vzdycky stavali
a lietalo sa. Prvy tyzden sa stavalo, druhy tyzden lietalo. To boli plastové modely.
Vsetko od hadzadiel a rakiet a raketoplanov az po (nesrozumitelné). A potom neskor
radiaky. RCc¢ka, modely. VSetko to boli postavené stpravy ¢o otec napriklad postavil
supravu zo schematiku, lebo sa to tiez nedalo kupit, takze to bola elektronika a stavali

sa supravy a lietadla a lietalo sa.

Asi posledni véc — jak zpétné na tu dobu vzpominas?

Perfektne. To bola perfektna doba, to bol raj na zemi. My sme nemali ziadne
problémy. Vravim, Ze pre nasich rodicov to bolo asi tiplne iné, ale pre nas ako decka
na strednej skole to bolo najlepSie na svete. Fakt sme boli vel'mi, castou toho
kolektivu, naozaj sme mali vel'a kamaratov, citili sme taky reSpekt z toho okolia nasho
za to ¢o robime a sami sme sa jeden druhého hecovali a vel'mi radi na to spominame
a su to najlepsie ¢asy. Urobil by som to hned znovu, keby som len nemusel zarabat na
Zivobytie. Aj toto, ¢o mdj brat robi aj vlastnd company a tak, to je vSetko taka ta
odozva toho Sybilasoftu, ze robis origindlne veci a si sim sebe panom, je to praca,
ktora je stimulujaca, ktora ti nieco da, ktora da nieco tvojmu okoliu tiez. TakZe to je

vel'mi dolezité.

Myslim si, Ze by sme vSetci, nemézem hovorit za vSetkych, ale myslim, ze vSetci by
sme hned robili Sybilasoft, keby sme len nemuseli zarabat tie peniaze. No a game
industry sa zmenil, naozaj je ztoho priemysel teraz, naozaj je to velmi iné. Vdaka
tomu kto vSetko tam robi a ¢o vsetko treba a ¢o je povazované za ispesné a ze ¢o hra
musi byt dneska, tak to uz tazSie a fazSie sa to da spravit timom malo I'udi, dvoch

troch. A preto myslim si, Ze aj bracho aj ja gravitujeme k tym iOS devicom lebo zrazu



to je naspaf v tom istom case ako v Sybilasofte. Mo6zZes sadnut a napisat hru, Ze ked
ste dvaja tak mozZete napisat hru a daf ju na predaj proste cez Appstore na celom
svete. Myslim, Ze to ndm obidvom velmi imponuje a myslim Ze ten obraz toho
Sybilasoftu tam je, hned ten dovod preco sme za tymto isli. Proste od prvého. Hned

jak sme sa na to pozreli, Ze no, toto bude super. Takze to je myslim vel'ka motivacia.

Ja ti moc dékuju. Jestli té jesté néco napada...

Ano. Te§ime sa... je zaujimavé, Ze to stéle eSte existuje. Vravim po dvadsiatich rokoch
som si kupil nového MacBooka a zistil som, Ze beZi sinclairacky emulator ako moj
desktop ucet aze niekto, l'udia, ktorych som nikdy nestretol, zobrali ta pasku
transmogrifikovali ju do nejakého 48-kilobajtového imprintu nejakej memory, ktora
ten simulator vie nacucnut a prehra mi Chrobaka Truhlika. Tak to ked som videl, to
som padol, asi pat minit som googloval a nasiel som Chrobaka Truhlika, Triu,
Satochina a fakt som teda padol zo stoli¢ky, lebo to sa mi velmi p4ci. TakZe myslim Ze
to, Ze je to eSte stale zivé, aj to, Ze teraz sa o tom rozpravame je stale vel'mi vzacne.
Toto je stale zivé, ze je dvadsat, dvadsatpat rokov neskor a toto stile este existuje.
Myslim si, Ze velmi taka Specidlna vec. Spominame na to, myslim si Ze s laskou a so

slzou v oku. Takze dakujeme pekne.



Vit Libovicky

Narozen: 1963

Jesenice, 13. 4. 2011

Miuzete mi nejdiiv vypraveét, jak jste se dostal k pocitaciim a ke hram?

Tehdy, v sedmdeséatych letech, kdyz to vSechno zacinalo, tak jediné, co bylo dostupné,
byly programovatelné kalkulacky, samozrejmé kromé salovych pocitact a takovych
véci. Veskery programovani u nas zacalo na programovatelnych kalkulackach. Tehdy
to byla éra Texas Instruments, TI-57, pak 58 a 59. To vSechno se dalo koupit v Tuzexu
— za velky penize, ale koupit se to dalo. Na tom spousta mejch znamejch zacinala,
protoze na takové kalkulacce se dalo naprogramovat jednotlivé kroky, co to ma délat.
Pracovalo se tam s paméti, bylo tam nepfimé adresovani, volani podprogramdt.
Zakladni algoritmizace uz se vlastné stim dala naucit. Dali se tam pocitat rtzny
faktorialy a podobny véci. To byl iplné prvni takovej zac¢atek, se kterym se i ja osobné
dostal k programovani, ale i spousta lidi. Okolo toho se vytvortila i takova komunita
uzivateli. Napred téch 57, pak téch dalSich... Kdo mél pak 59 snahravanim na

magneticky Stitky, tak byl tehdy ,king*“.

Kolik vam bylo tenkrat let?

No, kolikaty to byly léta? J& jsem roc¢nik 1963 a bylo to nékdy koncem zéakladni skoly,
co si pamatuju. Okolo roku 1975 se to zacinalo objevovat, az koncem 80. let. To bylo
prvni, co se s programovanim dalo d€lat. Ta 59 méla nékolik set programovatelnejch
krokt, takze se s tim dalo d€lat n€kolik zajimavych vypoétl. Skute¢né vypoctli — tireba
se s tim reSily jednoduchy hlavolamy a podobny srandicky. Nicméné — ta éra téch
pocitaci jako takovejch prisla potom s vinou osmibitovejch pocitacéi, s tim Ze prvni to
zac¢inalo na Stanicce. To byla Stanice mladych technikti pod Juliskou. To je takova
vyhlasena... tam ta ceskd komunita zac¢inala. Méli tam par jednoduchych pocitaca.

Tudiz se tam zacali stahovat vSichni, ktery to zajimalo. V té dobé pocitace u lidi



nebyli, protoze to prosté neslo koupit, nebylo to ve firmach. Mé€lo to jenom par

vyzkumaki.

Tam kdyz tenkrat — asi Ruda Pecina — prines prvniho Sinclaira ZX8o, tak ztoho
vSichni byli Gplné hotovi. Ma to uréity vyvoj. ZX80 byl pocitac¢ s jednim kilobajtem
pameéti, a ta pamét byla na program i na video. Kolik se zabralo na videu, o tolik bylo
méné paméti na Basic. Tohle se programovalo jediné v Basicu. Tieba jednoduch4 hra,
kde béZela silnice a Sipeckama jste se snazil udrzet na silnici, tak kdyz jste dali Sipku
doprava, tak to vypadlo na ,out of memory“. Nicméné z toho plyne, Ze prvni jazyk,
ktery se u nas v Cechach nejvic rozsitil, byl jednoznaéné Basic. Viechny poéitace ho
totiz méli. VSechno se to délalo v Basicu. Zacinalo to kolem té stanicky, kde se davali
dohromady ty lidi. Tam uZ byly vidét dva proudy. Podle procesoru, protoZe to byla
bud Z8o, nebo pak Motorola d€lala 6502. Zajimavy procesor, ale nekompatibilni
s tou Z80. Takze ty lidi spolu neméli moc co spoleéného, protoze kdo se vrhnul na
programovani urcityho procesoru, tak se pak drzel toho konkrétniho. Tenkrat ta Z8o
vyhréla v objemu z4ajmu lidi, ale protoze i potom se v Cechach daly vSechny poéitace,
co se vyrabéli, tak byly stylem 8080, nebo Z80 z Némecka. 6502 byla trochu stranou.
Ale tieba Franta Fuka jel naopak tu sérii téch Commodorti, ktery byly postaveny na té

6502.

To byl feknéme néjaky zaklad, kde to zacinalo na ty staniéce. Misilo se to dohromady.
Tam byli mladi kluci mezi patnécti, dvaceti lety, byli tam i mladsi, pak i starsi, jakoby
vedouci, ale ty o pocitacich moc nevédéli, ale méli to tam na starost. Tak se tu a tam
podafilo sehnat né&jakej poéita¢, kdyz jim ho n&kdo dal, jestli to bylo z UV SSM nebo
ze Svazarmu. Proto jsme se my zajemci tam o to tahali, protoze to byla jedina Sance,
kdy se dalo jednou za tyden sednout k poditaci a néco si tam udélat, coz bylo

samoziejmeé velice chytlavy a zajimavy.

Potom piisla vina osmibitovych pocitacii, TRS-80 nebo VideoGenie, ktery se objevily
ve fyzikalnich tstavech. Nakoupilo se to za dost velky penize zvenku. To byly
pocitace, kde jedna varianta byla véetné monitoru, jind ho méla zvlast. Ale u vSech
pocitaci se data nahravala na kazetu. U téch ,domaécich“ pocitact, jako byl ten
Sinclair, tak se pripojoval externi magnetofon, néktery ty VideoGenie méli v sobé
zabudovany prosté kazetovy magnetofon. Nebudu vam popisovat ty story

s nahravanim. Pokud to clovék nemél nahrany desetkrat, nebyla jistota, jestli to



potom nékdo nacte.

Nicméné udélala se tam urcita parta. Pro mé to byl velky skok, kdy do fyzikalniho
ustavu na Strizkové dostali prave tenhleten pocitac, a protoze tam pracoval mij otec,
tak mé tam dotahnul a mél moznost si k nému sednout, a pripadné i jim néco
ukazovat, protoze to bylo v Basicu, ktery jsem znal, a pro né to bylo novy. Mél jsem
kontakty pres tuhle stanicku na uZzivatele, ktefi méli programy, takze se to tam rtzné
nosilo. Tenkrat se na néjaky autorsky prava viibec nehralo, takze se to bezostysné
kopirovalo. Jinak to ani neslo. Koupit se to nedalo, i kdyby se chtélo. Tam jsem nosil
programy, které jsme pouzivali. V Basicu se tam programovaly rtzny fyzikalni
problémy, docela zajimavy véci. Kromé toho stolniho poditace tam méli né€jaky salovy
pocitace, ktery se programovaly ve Fortranuu a podobné. Zabootovat ten pocitaé¢ to
bylo tieba na patndct minut prace, protoze se musel néjaky bootstrap na takovy
kovovy pasce. To byl zakladni loader, nacetl se zdklad opera¢niho systému, potom
dalsi. A pak teprve nabéhl terminal a dalo se tam néco v tom Fortranu délat. Takze ta
varianta stolniho pocitace, kdy se k tomu prislo, zapnulo, udélalo to ,,blik, blik, blik“ a

byl tam Basic, tak to bylo prosté naprosto genialni.

V Basicu jsem toho naprogramoval hodné. Kromé vypoctl, které se délaly, ale ne az
tolik, tak uz tehdy se zacaly d€lat hry. Uz na té ZX80 se hry délaly, ale bylo tam malo
paméti. Treba to VideoGenie, tam byly verze s 16 kilobajty paméti, potom néjaky
rozSifeni méli 48 kilobajtli paméti, coZz v té dobé bylo naprosto genialni. Obrovsky
objem pameéti. Délaly se hry, délaly se v Basicu. Ale pomérné zajimavy hry. Tieba ty
textovky, kde se psalo, co se déje a ,Jdu doleva, jdu doprava“ a podobné. Nebo se
objevovaly uz i jakoby graficky hry. Klasika ty doby byl naptiklad Worm — éerv. Ten
se dal v Basicu naprogramovat. Ten ja osobné jsem si naprogramoval minimalné€ na
deseti riznejch pocitacich, protoze kazdej ten Basic byl trochu jinej. Musel jste
pristupovat primo do videopaméti, coz bylo na kazdym pocitaci jinak. Takze se primo

poukovalo do néjaky ty paméti, kde to bylo. TakzZe takhle se d€laly néjaké ty hry.

Potom se objevily profesionalni hry ze zapadu, ktery byly psany v assembleru. Na to
jsme koukali samozrejmé jak tele na novy vrata, protoze se to vSechno najednou
hejbalo. Basic byl jednoduchej, ale strasné pomalej. Tam prosté, kdyz se mélo
radkovat, tak to tam takhle ja-ko-by (zpomalend rec) jelo. Kdezto u téch

assemblerskejch her to bylo vSechno o nécem jinym. Nato se objevila vlna rtiznych



her. Tenkrat se objevil Pac Man, rizny meteory a podobné. Skuteéné desitky her,
ktery se rychlosti blesku $itily po cely republice. Sem si jezdivali zajemci ze Slovenska
na néjaka setkani asi jenom proto, aby si nahrali bud’ ty hry, nebo néjaky vyvojovy
prostiedky. Ze zacatku jste méli pocitac, Basic a nic. TakZe se nedalo délat nic jiného
nez v tom Basicu. Abyste mohli d€lat v assembleru, tak na to potfebujete uz néjaky
vyvojovy nastroj. Ja si pamatuju, Ze kdyz jsem napsal sviij prvni program
v assembleru, to bylo tak, Ze jsem na vikend dostal néjaky dva listy toho, co by takovy
asembler mél délat, bez jakejchkoli vysvétlivek. Sestudoval jsem to a vymyslel jsem,
jak by se asi ten mij program, ktery mel asi ¢tyri instrukce, dal udélat. Treba vezmi O,
dej ho na adresu do paméti, vezmi K, dej ho na druhou adresu. Potom zako6dovat,
prekodovat, napsat v Basicu do c¢isel, potom program, ktery to napoukoval do ty
pameéti, potom se to spustilo a uprostied display se objevilo OK, coZ bylo naprosto
genialni, protoze pak ¢lovek védél, Ze ten assembler funguje takhle, jak ma. Dneska se

to neda ani nikomu povidat, protoze dnes ty pocitace funguji aplné jinak.

Pak se objevil takovej tieba Monitor. To byl program, pomoci kterého se konecné
dalo podivat do paméti. Jednak si v hexu vypsat, co v té paméti kde je a jednak v tom
uz byl disasambler. To byla poprvé moznost se podivat do kodu, tfeba i do Romky
s Basicem. Nebo kdyz byla néjakd hra, tak si vypsat jednotlivy instrukce v

mnemonice.
(Technické detaily)

Kdyz se objevil disassemblerem, vSechno to Slo stokrat rychlejc a §lo do toho i Sahat.
Pokud jste pottebovali n€jaky program dodélat nebo upravit. Tak se to postupné

nabalovalo.

Vté dobé se udélalo takovy druhy centrum a to byl Svazarm. Svazarm do toho
vstoupil, protoze mél prostiedky a finance na nakup pocitact. V okamziku, kdy se
objevila organizace, ktera pocitace méla, tak my, které to zajimalo, jsme se tam nalili
a dalo se to dohromady, protoze ty pocitace byl zaklad mit. Tenkrat Svazarmu bylo
vic, ale hlavni tady byla v Praze 602. ZO Svazarmu, klasick4 602. S budouci firmou
602 to nema nic spoleéného. Svazarm dal k dispozici prostory, kde se lidi miiZou
schéazet — dalsi nez pod tou Juliskou, kde bylo jenom par dnii, kdy se tam smélo a bylo
to komplikovanéjsi. Svazarm mél mistnost, kde se lidi mohli schazet nejen v uréity

den. Casem tam byly k dispozici i n&jaky poéitace. Takze Svazarm mél n&jaky poéitade



a vjednu dobu se délalo to, ze Svazarm vydélaval tim, Ze prodaval programy.
Fungovalo to tak, ze se vzaly original programy ze zahranici, a ty se pocestovaly.
ProtozZe zase v ty dobé anglicky moc lidi neumélo a presto chtéli délat v programech
pres editor, ale ceskej. Takze nékdo privezl, tenkrat se to jmenovat Scripsit,
jednoduchej textovej editor pro VideoGenie. Ale on jednak nepsal cesky a ani neumél
cesky znaky. Naplni Svazarmu pak tfeba bylo, Ze upravoval HW pocitace, aby umeél
zobrazit ¢esky znaky. VSechny znaky byly v EPROMCE. Tak se ud€lala se takova
krabicka, kterd nahradila ptivodni romku novou, kde byly vypéleny v ptivodnich
pozicich cesky znaky. Tim se Svazarm jednu dobu dobre zivil. Ale to nestacilo, protoze
to musite naudit ty programy. J4 osobné jsem pocestoval né€kolik programi, treba to
byl ten Scripsit. Vypsal jsem si cely ten program, musel jsem ho pochopit v tom
assembleru. Potom tam vnutit téch 32 ceskych kodi. Museli se tam vnutit, aby se
stim dobre pracovalo a potom se ten program prodaval. Z toho ty programaétofi
neméli nic, prodaval to Svazarm. A ti programéatori méli z toho to, Ze Svazarm koupil
pocitace, které jim piijcil. Nemélo to samoziejmé s trznim prostiedim nic spole¢nyho,

ale tak néjak to fungovalo.

Potom jsme né&jaky penize dostavali jako autorsky honorare, za komentovany listingy.
Kde, co, jak je. A za to podle autorského zakona, 1800 znakti je autorska stranka, jsou
to asi 3 K¢. TakZe z toho néjaky drobny tehd4 byly. To byla druha vlna okolo kazet.
S tim, Ze téch programi bylo ¢asem docela hodné. My jsme pak uz pouzivali vyvojovy
prosttedky. To byl Monitor, Disassembler, pak se objevil Assembler, tam se dal
prevést kdd do zdrojaku, do textu. Tam uz se do toho dalo sdhnout. A vytvarely se uz i
vlastni programy, ktery se prelozily a pouzivaly se dal na dalsich poéitacich. Sdm jsem
d€lal programy, ktery pak bézely na Sesti sedmi dalSich platforméch. Postupné se tady
v Cechach se zacaly vyrabét dalsi poditace. Zadinalo to tieba v Tesle Elstroj. Eda
Smutny, to byl prvni HW guru, ktery umél v Cechéach vyrabét pocitace. U néj viechny
vyroby zacinaly. Udélal pocita¢ SAP1, osmibitovej pocitaé. Nemél zadny SW. V tom
jsme nastoupili my, Svazarm a spol. a programy jsme predélavali pro SAP1. Mélo to
uplné jiny HW a dokonce i jiny procesor. Programy z venku byly vétsinou pro Z8o,
zatimco ty Cesky pocitace mély 8080, coz ma jenom instrukéni subset. Dost velky
subset, ale Z80 toho m4i vic. Tak to na tom nefungovalo. Musel se ud€lat zdrojak,
prelozit vSechny instrukce, co v 8080 nebyly, a udélat verzi pro 8080, ktera se pak

poustéla na téch ¢eskejch pocitacich. Bylo to zajimavé s témi néstroji, co byly. Dnes



by to byla sranda. Dnes si to napisSete v néjaky Delphi nebo cécku, tenkrat vSechno
v asembleru. Bylo to naro¢ny a zajimavy, ale mélo to néco do sebe. Takze takhle to
tam zacinalo. Pak se objevila IQ151, PMD 85 a vSechny tyhlety. Kazdy pocita¢ mél
vSechno jinak. Kromeé toho procesoru i jiny pameéti, jiny displeje, nékterej meél grafiku,
jinej texty. My jsme dé€lali programy, ktery bézely na vSech pocitacéich. Na vejSce jsem
to osobné délal jako studentskou vysokoskolskou odbornou éinnost (SVOC). Tam
jsem soutézil v programovani s grafickjm editorem. Uplné prvni interaktivni graficky
editor na téch ceskejch pocitacich. Pripojila se k tomu mys, doma udélana. Vybral jste
si z menu, poprvé na éeskych poéitacich. Dala se tam vybrat funkce ¢ara. Tuknul jste
si, odkud kam se ta ¢ara ma tdhnout. To byly prvni graficky zaklady, co se tady délaly.

Tak se to postupné rozbihalo.

Potom se kolem roku 1985 objevily floppydisky. To byl obrovskej, neuvéritelnej skok,
protoze ta anabaze s kazetama najednou dopadla. Pred tim to trvalo deset minut a
nemél jste jistotu, jestli to nactete, nenactete. Najednou za par vterin jste to nahral na
flopac. I kdyz taky obcas s chybou, ale ta spolehlivost byla mnohem vyss$i. Ten disk
mél tfeba 100 Kb, coz byla tenkrat obrovska kapacita. Ja se k tomu dostal pres
Vyzkumny tstav inzenyrského studia pii CVUT, kde pravé nakoupili par téchhle
pocitacii, véetné diskli. A zase: Mé€li pocitaé, ale nikoho, kdo by na ném umél. Teprve
se na tom udili. Tak prisli do Svazarmu, jestli by to nékoho zajimalo. Zjistili jsme, Ze
maji pocitac s floppydiskama, dokonce se dvéma! Tak jsme tam hnedka §li s kolegy a
stravili jsme tam x Casu prace. Zase to bylo zvlastni. Dostali jsme k dispozici pocitac,
na kterym jsme si hrali — ne tim, Ze bychom hréli hru, ale tim, Ze jsme na néj
programovali a vymysleli rtizny véci. Za to byly néjaky penize za tu védecko-

studentskou praci. Bylo to zajimavy a ¢lovék se tak dostal k HW.

Taky se objevily Sachy, coZ byla oblibena hra na pocitace. Sargon 1, prvni z té série.
Genialni bylo to, Ze vas dokazal porazit i osmibitovy pocitac. Tenkrat treba tah, ktery
byl slozit€jsi, trval treba 10 az 15 minut. Ale presto si s nim ¢lovék zahral. Dala se tam
nastavit aroven. Na o to hralo okamzité, ale blbé, ale i tam se dalo prohrat. J4 sim
jsem upravoval tyhle Sachy pro rizny dalsi pocitace. I k tomu se délaly dopliky na

tisk na tiskarne, ktery se objevily, tak jsme si mohli vytisknout n€jaké zajimavé partie.

Takze ten zaklad kolem Stani¢ky, potom Svazarm. Pak se objevovaly i dalsi VUIS i

dalsi v Troji, jaderna fyzika myslim. Tam pravé byly taky pocitacde, takze se to potom



rizné davalo dohromady. Délali jsme néjaky véci pro hvézdarnu na Petfiné. Takze se

to trochu rozjizdélo.

To byl zaklad, kdy se Fe$il SW. Potom p¥isla ta vlna vlastni vyroby v Cechéch. J4 jsem
treba n€kdy v roce 1987 d€lal na statnim statku v Klicanech programéatora na volny
noze. Uz to bylo tedy docela zajimavy, byt programatorem a nemit pevnou pracovni
dobu, to bylo dost problematické zaridit. A tenhle statni statek vyrabél pocitace
(smich). Eda Smutny z Elstroje to navrhnul a oni postavili linku, kde se ty pocitace
vyrabély. Nova budova, kde sedélo dvacet Zenskejch, a osazovaly, montovaly,
Sroubovaly, zkousely. A ja jsem jim pro to délal software od testovacich az po finalni
SW. Tenkrat se objevili prvni OS, jako CPM, na téch naSich osmibitech VideoGenie
byl NEWDOS 80, kterej byl o tiidu lepsi, ale uréeny jen pro jeden pocitac. CPM se

dalo dobie piekddovat pro jiné pocitace. To byla vina vyroby ¢eskych pocitaci.

Jak se jmenoval ten poéitac vyrabény v Kli¢canech?

No, osmibitovy pocita¢ se Z80 z NDR, mélo to dva osmipalcovy floppydisky a bylo to
uréeny hlavné pro sbér dat. Statni statky i JZD musely dodavat do centra rtzny
informace. Kromé toho existovala varianta takzvany Consul 1. To byl stdl se
zabudovanym pocditacem plus klavesnici. To byl takovej chytiejsi psaci stroj. Stalo to
hrozny penize a bylo to velikansky. Tak se hledala nihrada, jak to udé€lat, a v
Klicanech prisli s pocitacem, ktery se dal postavit vedle stolu. Disketova jednotka to
byla prece jen takova bedna jako dneska pocitac. Ale uz to o nécem bylo. Byla tam i
mys. Uz prosté se to podobalo osobnimu poéitaci. Tam uz se toho vyrobilo radové
stovky, coz bylo na tehdej$i dobu velkd série. Jmenovalo se to FK-1, ,Farma
Komputer 1% si ztoho délali srandu. Nicméné ze vSech pocitaci, ktery se na
Slovensku i v Cesku vyrabély, tohle mélo nejlepsi HW. To vlastné bylo poprvé, kdy
navrhar hardwaru poslouchal programatora. Predtim priSel hardwarar a rikal:
~Potrebuji procesor, displej, takhle to udé€lame®. Nezajimalo ho, jestli tam je problém
adresovani displeje. Na PMD 85 to bylo adresovano po Sesti bitech, potom dva nic
nedélaly. Prosté se to blbé programovalo. Poprvé tedka poslechli a bylo to udélany
s grafickou paméti, 512 x 256 bodua grafiku, dobfe adresovatelnou, dobie se s tim

d€lalo a daly se délat rtizné hry.



Pro zajimavost, kdyZ jsem byl na vojné, asi 1987—88, tak samoziejmeé vojaci méeli taky
riizny svoje poéitade. Méli taky éeskoslovenskej osmibitovej poéita¢. Rikali jsme tomu
sZelenej obr®, protoze to bylo velky, bylo to zeleny, bylo to ve dvoumilimetrovym
plechu. Dalo se to hodit na zem. Mélo to vydrZet cokoliv. Ale mélo to jeden drobnej
problém. Nemélo to SW. Vyrobil se pocitac, to nebyl problém. Ale nic na to nebylo,
jen néjaky zakladni. Vzali jsme teda ty programy ze Svazarmu a piedélavali na tenhle

pocitac.

Ale v té dobé€ uz existoval Sinclair ZX Spectrum, feknéme prvni herni osobni pocitac.
ZX80 a 81, taky byly osobni, ale cernobily, malinkata pamét a grafika mizerna.
Kdezto ZX Spectrum mélo poradnej procesor Z80, pamét, grafiku, bylo to barevny,
prvni barevny herni poditac, a bylo to uréeno hlavné na hrani, takze téch her na to
byly mraky. A fungovalo to tak, Ze se vzala hra a binar z toho Spectra — zase se to
musel disassemblovat, cely si to projit, kde se Sah4 na hardware, na pamét, na
klavesnici, na kazetu. To nahradit vlastnima procedurama a pak se to dalo pred€lat
pro jiny pocitac. Nejvic z toho Spectra se predélavaly pro réizny jiny pocitace, pro
vSechny. Ty vojaci tehdy chtéli néco, aby to mohli ukazat generaliim, tak jsem jim tam
predélaval Jet Pac. To jsem ze Spectra predélal na toho Zelenjjho obra. Bruce Lee
byla oblibena hra tenkrat. Ted to béZelo na éeskych pocitadich a oni z toho byli u

vytrzeni, protoZe do té doby ukazovali jen Basic, ale nic takového.

Hodné her se predélavalo. Ze by se délaly hry grafického charakteru, to tady
v Cechach moc nevznikalo, protoze to je hodné prace, v tymu, a nikdo to nezaplatil,
protoze se tady na tom nedalo vydé€lat. Bylo to tady trochu deformovany. Vznikaly
tedy jednodussi prave textové hry. Franta Fuka délal takovy jednodussi véci. Pak se
d€laly rtizny predélavky a vylepSovani jako zvuky apod. Byly tu rtizny ptakovinky typu
scurajici chlapecek®. Udéla se postavicka, stil, kyblicek. Ted se zvoli thel, sila a je
ucelem naciirat do kybli¢ku. TakZe to bylo oblibeny na riiznych vanoc¢nich besidkach a

podobné. Protoze tehda prosté nic lepsiho nebylo.

Tolik asi k HW. Potom jesté uréité stoji za zminku pocita¢ Ondra. To d€lala Tesla
Elstroj. Méli tam sice par programatori jako zaméstnanci, ale ti to nestihali. Chodili
jsme tam a bavilo néas to, tak jsme jim s tim pomahali. Dostali jsme i penize, davalo se
to jako primyslovy vzor a zlepSovaky, néjaky drobny penize za to byly. Ten Ondra byl

prvni Ceskej pocita¢ urceny pro hrani. Jako Sinclair byl prvni svétovej pocita¢ na



hrani, tak Ondra byl prvni v Ceskoslovensku uréeny na hrani. Byl malinkaty a
prenosny asi ve formatu A4. V té dobé to bylo genialni, s membranovou klavesnici
pfimo na sobé. To byla membrana s tla¢itkama. Tady byly cvakaci tlacitka. Mélo to
Z80. A na to jsme s kamaradem Petrem Novakem délali i BIOS. To znamena tu prvni
ROMku. Byl u toho i HW a musel se udélat operacni systém. Sice jednoduchej, ale
umél zobrazovat, umél pracovat s magnetofonem, byly tam zakladni graficky funkce.
MEél 64 mega... teda kilo paméti. Tam se snad i strankovalo 16 kilo Romky a 64 kilo
Ramky. A umélo se to mezitim strankovat. Na svou dobu a ¢esky moznosti to byl
velice hezkej poditac. Jedna slabina byla, ze kdyz se zobrazovalo, tak to pocitalo
pomalu. Kdyz jste chtél rychle pocitat, tak se vypnulo zobrazovani. Byl tam ptikaz
Slow/Fast a podle toho co se dé€lalo, tak se to prepinalo. To byl Ondra 1. Vyrobili se

toho desitky, mozna stovky. Ale zadn4 velka slava to taky nebyla.

A to se prodavalo i koncovym uzivateltim?

Ja mam dojem, Ze to bylo mozny. Teoreticky to bylo mozny koupit. Ale ta cena, i kdyz
byla oproti jinym strasné nizka — tam se bavime v fadech statisicti — tak tedy byla z
dnes$niho pohledu i dost vysoka. Takze to typicky kupovaly Skoly a podobny instituce,
u Ondry predevsim. Aby to daly détem na vyuku programovéani, hrani, ¢i seznameni

se s tim.

Pry jste chodil do stanice mladych techniki. Jak jste se o tom dozvédél, Ze

existuje?

To, ze mé zajimaji pocitacée, bylo uz dany pres ty kalkulacky a fyzikalni astav. Od koho
jsem se dozvédé€l, ze existuje Stanicka, to nevim. Z doslechu od kamarada asi. To se
sirilo mezi téma zajemcema. VSichni jsme byli tak néjak ve spojeni a bavili jsme se o
tom. To bylo takovy téma, co nas zajimalo. Tak jsme se schazeli a programovali na

papire a fesili co a jak.

Nicméné jesté jedno zajimavé centrum bylo Centrum pro mlade? a techniku UV SSM.
Mirek Hasa nebo Stefan Kratochvil. To byli chlapi, ktery se hodné zaslouzili o rozvoj
téhle pocitacové techniky. Ono to zni tak trochu... pod tim SSM, ale SSM mélo penize



a meélo v programu praci sdétma a mladezi. Oni se toho chytli. Sami nebyli
programatori, ale byli dobfi manazeri, takze sehnali grupu téch zajemct. Ale ti byli
prvni, ktefi to pojali jako celonarodni propagaci. Ti nas a sebe dostavali nas do
televize a do novin. Bylo to takovy prvni public relations okolo programovani. Délali
se rizny akce, o prazdninach letni Skoly s pocitacem, vikendovy setkani uzivateld
kalkulacek, potom uzivatelti pocitact. Jezdilo se v zimé na hory na vikend. Tam jsme
prijeli s lyZemi, vlezlo se do néjaky budovy a za tyden jsme vylezli. Na lyzich nebyl
nikdo. Tam byly pocitace. V patek byla diskotéka a na baru jsme tam méli pocitace a
tam jsme si programovali (smich). Bylo to ujety, ale lidi to... bavilo nas to hrozné. To
bylo centrum, ktery mélo néjaky ty penize. A vedli to docela slusné i metodicky. Ruda
Pecinovsky je aktivni dodneska. Jesté dneska piSe o programovani. Taky
programoval, ale hlavné délal tu kulturu programovani. Jak by se spravné mélo
programovat. Bylo to az ptehnany. My jsme byli zase na ty druhy strané. Byl to véény
boj mezi opravdovymi programatory a ,pojidaci kolact“. Tenkrat vySel preloZeny
¢lanek s nazvem Opravdovy programatori nepojidaji kolace. A to byl boj mezi lidmi,
kteri programuji strasné Cisté — nesmi tam mit zadny GO TO —, a mezi téma, kteri
programuji, aby to fungovalo. Ruda byl na strané toho ¢istého programovani. Ale

samozrejmeé spoustu véci nas taky naucil.

Tak to vSechno zastitilo UV SSM. Bylo to fajn. Uméli to i zaplatit autorskejma
honorarem. Spolupracovali se Svazarmem. To byla ta samé parta. V patek jsme sedéli

ve Svazarmu a v pondéli se tireba sedé€lo v tom Centru.

To byl ten Gplnej zac¢atek na staniéce s par pocitaci. (...) Na stanicce byla grupa, sed€lo
se, nékdo dostal ¢as néco udélat na jednom z téch pocitacli, protoZe nas bylo vic a téch
pocitacti bylo mélo. Tak jsme zkouseli jednodussi véci. Ve Svazarmu jsme rtesili uz i

programatorsky zalezitosti. Jak pristupovat k procesoru apod.

Tam se schazeli tviirci — Eda Smutny, potom prijel Kiss, Slovak, ktery vymyslel PMD
85, a ted se o tom diskutovalo. My jsme tieba jezdivali délat prednasky na Slovensko.
Ja jsem délal prednasky o VideoGenie, protoze ten pocita¢ se dostal do nékolika
desitek vyzkumaki. Zase: méli pocita¢, méli Basic, ale chtéli vic. SAm jsem udélal
komentovany vypis ROMKky. Néco jsem sehnal ze zahranic¢nich ¢asopisti, néco sam a

jezdilo se na prednasky pro 30—40 lidi s otazkami typu: ,Jak vytisknu znak?“

Dneska by to bylo, jako kdyby ten SW byl open source a vydélavalo by se na téch



sluzbach ty podpory, toho supportu. Dnes tak ta komunita kolem open source
funguje, ale tenkrat to bylo cely naprosto pokrouceny tim socialismem, takze to
nemeélo hlavu a patu. Ale ten princip byl velice podobnej. Lidi kolem pocitaca to
delali, protoze je to bavilo. Ja jsem mél nejvétsi radost z toho, kdyz jsem udélal hru a
po x mésicich n€kdo prisel a rikal, Ze to bylo skvély a zZe cela fabrika stala a hrali moji
hru. To byla nejvétsi odména, Ze to ¢loveék udélal, se pouzivalo. Tenkrat to bylo Mésto
Robotii.

Jak jste hledal naméty pro hry?

To bylo docela zajimavy. Predstavte si, Ze sedite u pocitace, mate k dispozici Basic a
strasné chcete naprogramovat cokoliv, ale pokud mozno, aby se to hejbalo. Chcete
néjakou hru udélat. Dnes je to naopak. Tenkrat byl ¢as, tak se vymyslelo. Samoziejmé
byly inspirace. Nékdo tfeba prinesl némecky Chip. Némecky jsme neuméli, ale byla
tam treba fotka z displeje. Byl tam treba zabér na kancelar a na displeji byla néjaka
hra. Clovék na to koukal a ¥kal: Aha, to by mohlo bejt a na zakladé ty malinkaty
fotky, udélal hru. Toho Worma... to taky prislo odnékud, snad jsme vidéli né€jakou
verzi v né€jakym cCasopise a potom si kazdej programétor udélal vlastni verzi, ktera se
riizné lisila. Takhle jsem treba délal v assembleru oblibeny televizni hry. Tam se hral
treba ping pong néjakym ovladacem. Tak jsem udélal verzi na pocitaé pro dva hrace,
kde lital ¢tverecek. Snazil jsem se vymyslet, co mé napadne. Ale bylo to dany
moznostmi. Kdyz jste hybal displayem v Basicu, tak by se to nehnulo. Muselo se to
odradkovat. Z toho plynulo, Ze vSechny prvni hry fungovaly tak, Ze néco rolovalo
zespoda nahoru. TakzZe bylo vécko auti¢ko, okolo toho hvézdicky, to se jakoby porad
tisklo a Sipkami se jelo do stran. To vzniklo zcela spontanné tady, ale fungovalo to na

principu, co by tak asi Slo udélat.

Odkdy byly k dispozici televizni hry?

To bylo podle mé jesté pred pocitacema. To jedno HW centrum byly Klenoty na
Karlové namésti. Méli tam i bazar a tam to vlastné fungovalo tak, ze nékdo privezl
pocita¢ z venku, prodal ho do klenoti, ale obratem si tam prisel nékdo z Gstavu a

koupil to. Statni podniky mély takhle jedinou Sanci, jak ziskat pocita¢ — koupit ho



jako bazarovej. ProtoZe objednat ze zahranici to neslo. To musely byt devizy a to
prosté neexistovalo. Tehdy to fungovalo tak, Ze ¢lovek si u vekslaka vymeénil koruny za
néjaky devizy, venku to nakoupil, privez to sem a pres bazar to prodal. Néjakou dobu
to resili policajti, StB. Ale nakonec to dopadlo dobre, protoze vysledkem bylo to, ze
ustavy dostaly, co potrebovaly, a bylo to ku prospéchu socialismu. Ale muselo se to
délat takhle krkolomné. Clovék to prodal do bazaru a dostal za to v korunach ¢astku,
ktera samoziejmé byla vyssi, nez co ho to stalo, protoze samoziejmé ne kazdej mohl
vyjet a koupit. Ten ¢lovék na tom vydélaval, ale byl ve velkym riziku. Takhle se sem

teda dostavaly pocitace.

Debatovalo se o tom, Ze pocitace by mély byt na hrani?

Ten dialog o tom moc nebyl, protoZe ono se na tom délalo oboje. Kdo chtél, tak si
hral. Na tu praci to moc nebylo, az od té doby, kdy prisly floppydisky a objevily se
textovy editory. V tu chvili se objevil elektronickej psaci stroj a mélo to obrovskej

vyznam. V Basicu jsem si programoval jen matematicky véci.

Spis se zkouselo, co by bylo a nebylo mozny. Automaticky vyplynuly dvé oblasti.
Nékdo si rad hral, to byl tfeba Franta Fuka. Ten si hral, délal muziku a pak psal hry,
ale nikdy nedélal zadné vyvojové prostiedky. J4 jsem se hodné vénoval vyvojovym
prostredkim — disassemblery, asemblery. Aby bylo k dispozici, vcéem to dé€lat.
Tenkrat se délal ten back engineering. Ze se z hotového kédu generoval zdrojak,

upravitelny a prelozitelny. Jinak to neslo, ted to zakon zakazuje.

Tenkrat prisel tfeba program, Visicalc, prvni solidni spreadsheet, ktery fungoval, i na
kazetovy a disketovy verzi. Drobnej hacek byl, Ze k nému nebyl ndvod. Nékdo si ho
prosté koupil a privezl a tady se rozsiril rychlosti blesku — a ted’ k tomu nebyl navod.
Byly tam jen sloupce a fadky. Ridilo se to pomoci pismen. Bez manualu to byl
problém, a ten nesel sehnat, prosté nebyl. I kdyby ho nékdo privezl, tak se nedal
kopirovat, protoze kopirky nebyly, a kdyz byly, tak byly registrovany a kopirovat
100strankovy manuél, na to byste se musel zeptat vedouciho. Byl to problém. Tak
jsem si sedl ke kodu, vyjedete si disassembler, dekodoval jsem to a z toho jsem zjistil,
jak se to ovlada a co to d€la. Tak se ud€lal maly manuél, ktery se §iril. A najednou byl

program, ktery meél smysl. Visicalc byl druhej nejrozsirenéjsi nastroj, ktery pocital



tabulky apod. Ja tfeba osobné jsem pocital mésiéni uzavérky v cukrarné. Genialni
spoluprace. Mél jsem suroviny na pala¢inky, normu a kolik se jich udéla za meésic. A
bud pocitate ru¢né a u stého sloupecku udélate chybu. Nékolik dnti sedé€li u papiru a
kontrolovali. My jsme se néjak potkali. Ud€lal jsem tabulku, kde se normy daly
jednou a pak se vyplnil pocet polozek a vybéhnul sloupecek s vysledkem. Takze pro né
to bylo genialni a ja jsem za to dostal tii ¢tyfi kompoty, jako ananas, mandarinky, coz
se nedalo koupit. Pozval jsem pak tfeba né€jakou holku a vytahl jsem kompoty a ona
fikala: ,Jé, to muselo stat penéz.“ Ze zacatku se to moc pouzit nedalo, ale pak
prichazely ty programy. V priibéhu let se to zacalo pouzivat. Pak uz by bez toho ¢lovék
nedal ani ranu. KdyZ si zvyknete na textovy procesor... J& pamatuju na vojn€, tam
byly takovy ty pocitace, jesté v Brné — ale kdyz jsem mél d€lat denni hlaseni, délalo se
to vSechno na cyklostylu, to znamen4, Ze se to muselo prorazit na psacim stroji do
takovy blany. Kdyz tam byla chyba, tak jedno pismenko se dalo, nebo se to muselo
prepsat znova. Kdezto u toho Scripsitu kdyz tam byla chybicka, tak se to opravilo —
bylo to genilni. J4 jsem pak takhle na po¢itaci délal vechny prace na VS. Sranda — ja
kdyZ jsem prinesl néjakou studentskou praci... Dnes vam to piijde jako ptakovina, ale
tehdy to byl obrovskej rozdil. Scripsit umél pracovat s textem, ale umél zarovnat
vpravo jen tim, Ze se tam daly pevny mezery. CoZ na uzsich sloupcich vypadalo blbé.
Pak se objevil takzvanej Super Scripsit, kterej umél proporéni mezery. Takze kdyz ja
jsem udélal praci v né€jaky tyhle ¢innosti timle Super Scripsitem, tak jsem do toho
vlozil obrazky. Vynechal jsem tam misto, v grafickym editoru jsem si udélal néjakej
obrazek a ten jsem do toho vlozil. Kdyz jsem to prinesl, tak nikoho nezajimalo, o cem
se tam piSe, ale na ¢em jsem to dé€lal, ¢im jsem d€lal obrazky, jak jsem maloval

kruZnice. Na tu praci se fe¢ ani nedostala.

Zajimava aplikace ve Svazarmu. Svazarm dé€lal interaktivni kurzy. Nejen
programovani, ale i tieba i matematiky. Rtzny kurzy, kde kazdej mésic dostali skripta
a na konci byly testovaci otazky. Dostali k tomu karticku s odpovédmi A, B, C. Ze
zacatku zaskrtavali A, B, C. Pak jsme to ve Svazarmu to vyhodnocovali ruc¢né.
Dokonce jsme délali, coZz by bez pocitace uz vibec neslo, statistiky za cely rok. Ale
méli jsme tireba ¢tecku téchhle karet. Nekrouzkovalo se to, ale vystrihl se rizek. Pak
byla takova ctecka, kde byly fotocitlivy diody, ty to projely, jako kdyby se to
naskenovalo vjednom rozméru. Podle programu se poznalo, kterd odpovéd je

spravné. Stoprocentni to nebylo, ale docela to fungovalo. To byly tisice lidi v kurzu,



takZze kazdy mésic tisice Stitki, které jsme vyhodnocovali. To zpracovani mélo tedy
néco do sebe. Ale fungovalo to. Kazdému ¢loveku se pak zpé€tné posilalo vyhodnoceni.

Takze tam byla zp€tna vazba.

Jak piesné fungovalo rozsiieni téch programu?

Existoval tieba jeden profesor na CVUT, kam jsem chodil potom jako student. On se
zajimal o pocitace, taky tam méli VideoGenie. Casto jezdil do zahraniéi. Vzdycky vyjel,
privezl néjakej program, at to byla hra, nebo editor — co tam zrovna nasel. Ptivez to
ven, zastavil se za mnou a ja jsem to vzal domt. J4 jsem mél éasem doma ze
Svazarmu pujéenych tieba Sest pocitaél, jeden od kazdyho druhu — VideoGenie, 1Q,
PMD, Ondru. Vsechno to bylo popropojovany. Pozdéji jsme méli i PC s harddiskem.
Vyzkousel jsem, jak to funguje, udélal jsem néjaky kopie, podival jsem se dovnitt, jak
se to ovlada a co se s tim da d€lat. Potom jsem mu to vysvétlil. Hlavné jsem to ale vzal
do Svazarmu. Tam byly ty pondélky veéer — v mlikarné, bylo to misto, kde dfiv byla
mlikarna. Prinesl jsem to tieba nahrany, nebo se to nahralo tam. Lidi si vzali né€jaky
kopie. Takze béhem tejdne to mélo z tyhle oblasti tfeba 10—15 lidi. Ti to odnesli do
svejch podniki, fakult a do Brna — protoZe Brnaci sem jezdili — a pak se to dal a dal
Sitilo. Internet tehdy nebyl, ted by to Slo jednim mailem. Tedy béhem né€kolika
tejdnti, coz tehdy bylo opravdu rychlosti blesku, to bylo po cely republice. Fungovalo
to i recipro¢né. Kdyz méli n€jaky problém, tak stacilo nam zavolat a pomohli jsme jim
s tim. Kdyz odesel procesor nebo néjakej hardware, tak se to vzalo do Svazarmu a
Svazarm to opravoval. Oficidlné Svazarm délal i servis poéitaci, vozily se dily.

Opravovalo se to a vracelo se to. Takhle to fungovalo.

Mél jste pocit, Ze vSechny lidi v té komunité znate?

Nebylo toho za tak moc, v ty Praze. VSichni, kdo d€lali v Praze s pocitaci, tak to bylo
kolem dvaceti lidi. Nebavim se o téch, kdo to pouzivali, ale ti, co skutecné
programovali, co pro to néco délali. To jsme se znali samoziejmé velmi dobte. Byli
jsme v pravidelnym kontaktu. Jeden clovék si vzal na starost assembler a
disassembler. Tak nekolik let ho vyvijel. Daval ho k dispozici nAm vSem ostatnim. A

my kdyz jsme udélali néjaky program, tak jsme ho zase davali vSem. Nékdo toho



udélal vic, nékdo min. Byla to takova spoluprace. Franta Fuka byl mladej, takze on do
ty party uplné nepattil. KdyZ ndm bylo 20, tak on byl tak o deset let mladsi. Naskocil
az pozdéjc, vdobé Spectra a Commodorii apod. S nim to bylo pozdéjc. KdyzZ uz se
pocitace nedé€laly, uz se jenom vorzily z venku. Ale jinak jsme se znali dobie. Okolo
Edy Smutného byl Honza Mercl, jako programator. Fungovalo to jako skupina.
Tom&s$ Smutny zase pro zménu opravoval herni automaty. Tehdy to byla velkd mdda.
To se strasné porouchavalo. On jim to tady spravoval, bydlel tady kousek v Benesoveé.
On rikal, Ze neni problém to spravit dobie. Je problém to spravit tak, aby to vydrzelo
¢trnact dnti. Protoze za ¢trnact dnd u néj zase zastavil Mercedes, spravil to, dostal

stovku. Musel ale znat ten hardware, protoze to vlastné byly jednotuéelovy pocitace.

Uz tehdy, kdyz byl ¢loveék chytrej, tak se na tom dalo vydélat. My jsme byli takovi blbi

a spis jsme to délali, protoZe nas to bavilo.

Co vas na tom tak pritahovalo?

To je zajimava otazka. JA nevim. Prosté mé to chytlo. Bavilo mé to uz na téch
programovatelnejch kalkulackdch. Moznost ty algoritmizace, Ze to samo néco
spocita... Kdyz potom byla grafika — to bylo az za dlouho — tak to bylo zase Gplné o
nééem jiném. Ze se tam néco hejbe. TéZko popsat. Né&komu se libi krasobrusleni a
tézko se ho budete prat, pro¢ zrovna to krasobrusleni. Bylo to fajn. I ta parta kolem
toho byla zajimava, pratelska. Ale to urcité u krasobrusleni byla taky. VSichni jsme
prosté byli naladéni na stejnou notu. Radi jsme si o tom povidali. Stravili jsme desitky

hodin nad tim, kterej procesor je lepsi, jestli Z80 nebo 8080.

Jak se na to divalo okoli?

Otec mé k tomu privedl. Pak mé dal do fyzikalu a potom uz to béZelo samo. Nebyl
s tim problém. I moje mati se mnou byla schopna sednout k pocitaci a sedéla u toho
do rana. Pocitac¢ovy hry jsou chytlavy dnes a byly i tehdy. Kdyz byl n€jakej veéirek, tak
se hral olympijskej desetiboj, hra na VideoGenie. Byl tam tfeba sprint na sto metrt a
pak néjaky sofistikovanéjsi, jako skok o ty¢i. Dvéma Sipkama se rozbéhnout co

nejrychleje, tuknout ve spravnou chvili dolu, vySplhat a vcas se pustit. Dalo se



nastavit pro nékolik lidi a soutézilo se navzajem. V ty parté se sice vzdycky nasel tak
jeden, koho to nezajimalo, ale jinak vSichni chtéli hrat. Bylo to néco nového. Dneska
pocita¢ mate vSude, ale tehdy to byla naprosto nova oblast. Jako kdyby se jezdilo na
konich a najednou vam nékdo ukazal auto. Devadesat procent lidi uz z toho auta
nevyleze. Bavilo nas to, slo nam to a udélali jsme neuvéritelnej kus prace. Bohuzel za
toho socialismu... Bejt to samy v Americe, tak uz ¢lovek déla v Silicon Valley a ma

svoji firmu. Ale ta doba prosté takova byla.

Mgésto robotit, jak to zacalo?

Prvni informace, kterou mozné nevite. Mésto robotit ma dvé éasti. Jedna je ta mapa,
feknéme. Tu jsem nedélal ja. To je podle néjaky hry, kterou nékdo privezl, tusim, Ze
zrovna zty fakulty, z Némecka. Stim, Ze to byla jedna z prvnich her, co byla na
floppydisku. A nesla kopirovat. KdyZ se nakopirovala, tak nebézela. Tak jsem to
dostal, abych zjistil, co s tim udélat. Tak jsem se to samoziejmé rozkédoval a dostal
jsem se do toho. Ta hra mé zaujala. Kdyz jsem ji zprovoznil, tak jsem si s ni hral a
projit ji trvalo nékolik dnti. Méli jsme ji i na letni skole v Harrachové. Byla to fadkova
hra s prikazama. Kdyz jsme potiebovali néco udélat a nevédéli jsme jak, tak nas

sedélo pét a nakonec jsme to vymysleli.

To bylo némecky?

Ne, anglicky, ale z Némecka a pro to VideoGenie. Méli jsme tam §koleni a v hlavé nam
porad bézelo, co by tam §lo. Najednou nas to napadlo a zkusili jsme to. Jakmile
skoncilo skoleni, tak jsme béZeli k pocitaci. Zkusilo se to, a kdyz to §lo, tak jsme se
posunuli. Takovejhle zakys trval tfeba dva tfi dny. Tehdy nebyly zadny helpy, zadny
walkthrough. Pokud to ¢lovék nevymyslel, tak se nedostal dal. Byla komplikovana, ale
povedlo se nam to dokoncit. Mné se libila natolik, ze mé zajimalo, jak je ud€élana
vevnitf. Nebyla udé€lani algoritmicky. Byla déland tabulkové. Byl tam zakladni
program s funkcemi, a pak byly data, ktery rikaly, co se ma dit. Podle lokace. Tteba,
kdyz jsem na lokaci té a té, a prepinac je v této poloze, udélej tohle. A jinak ne. Tisice
moznosti. A kdyz se splnily urcity podminky, tak vas to pustilo. Dalsi tabulka byla
nahodnych dili. Treba v mésté ndhodné vyskakovali roboti. V tabulce bylo tfeba



receno: ,,Kdyz jste na této lokaci, tak s pravdépodobnosti 50 % tady vybéhne robot.“.
Porovnavalo se to a vybéhlo to. Skutecné to bylo hezky vymysleny. Potom tam byl
treti, interpret téch prikazi. Kdyz je tieba Shoot Robot, tak se vzalo prvni slovo

»shoot“ a druhy ,robot“, vzala se tabulka a udélej tohleto.

Ja jsem vsechny tyhle data zpétné prevedl do textovy formy a napsal jsem si k tomu
vlastni program, vlastni interpret. Udélaly se v datech néjaky apravy, piimo v ty hie
jako takovy. Udélalo se to lip graficky, bylo to v riznejch okynkach. A mél jsem hru,
kterou jsem mohl naportovat na libovolnej pocitac. Taky jsem to udélal asi na osm
riznejch pocitaci. Tenkrat to bylo ve spolupraci se Svazarmem... ne, Zenitcentrem
v Berouné. Olda Stritecky... snim jsme se domluvili, Ze ztoho udé€lame show,

celostatni hru.

Vsechno to bylo vymysleny genidlné, akorat jsem tam udélal jednu chybu. Docela
pakérna, ale i mistr tesa¥ se utne. Slo o to, aby vSichni mohli zaéit hrat najednou. Jde
to udélat. Bylo to pripraveny, jen jsem to zkazil. Princip byl, Ze jsem vzal tu hru a
zakodoval jsem ji, tehdy uz pomoci 32bitového hashe. To znamena, mate kéd a
pomoci toho kodu, ktery se cyklicky néjakym hashem roluje, tak z néj vypadavaji
bajty a téma bajtama oXORujete ty data. Vysledkem je necitelny kod bez struktury.
Z tohoto kodu to miizete dostat, jen pokud maéte to originalni ¢islo. Ale jak fikam, byl
to 32bitovy kod, takze téch moznosti jsou ¢tyfi miliardy. Dalo se napsat heslo, to se
zakodovalo do toho hashe, a pomoci toho se zakodoval cely ten program. Schvalné to
bylo tak, ze ani podle za¢atku to neslo vymyslet. Ani uhodnout. Opravdu se do toho
nedalo dostat, ale s tim drobnym problémem (smich), Ze kdyz jsem to programoval,
tak jsem zadal to heslo, to se zakddovalo, zakdédoval program a pak k tomu udélal

loader. To jsem udé€lal, zadal jsem heslo, nahral jsem to.

No jo, ale zapomnél na jedno jediny slovo v assembleru, a to je DSEC. Mate CSEC,
DSEC. Kbédovy segment a datovy segment. Ono je to tak, ze v kdbdovém segmentu
mate vSechny instrukce. To se nékam uklada. Pak mate datovy segment, kde jsou
vlastné jenom budouci proménny, kam se pak budou ukladat konkrétni data a to se
samoziejmé neuklada. A ja jsem udélal tu chybu, Ze jsem tam prosté nedal ten DSEC,
to jedno slovo, pred ten buffer. Tudiz ten buffer zistal v ty ¢asti toho kodu a ulozil se
taky. Tudiz se na tu kazetu nahral ten loader, v bufferu to heslo a zakédovanej kod.

Takze kdyz se to natahlo zpatky, tak v bufferu nemeélo bejt nic. Ale bylo tam to heslo,



prosté Citelny. Kdokoliv se na to jenom podival a nechal si udélat ASCII vypis,
najednou tam vidi slovo, to heslo, zkusi ho a ono to $lo. Kdyby to jediny tam nebylo a

slo to az v data segmentu na konci, ktery se nenahrava, tak by to neslo rozkédovat.

Takze princip byl dobrej. Ale tohle byl jediny priklad, délalo se to samoziejmé
narychlo, muselo to uz bejt. Tak se to nezkontrolovalo, nahralo se to a takhle to
dopadlo. Resilo se to tak, Ze z téch Fesiteldi, kteii dosli aZ nakonec, se losovalo. J4 si
pamatuju, ze jsem byl v Televiznich novinach, kde jsem prave rikal, Ze se omlouvam,
Ze tam byla chyba, Ze doslo k opomenuti a Ze budeme losovat. Vitéz to tedy dostal
podle losu, i kdyz to mélo byt podle casu. Najednou se fekne v Televiznich novindch:

Heslo je ,konvalinka“ a vSichni by mohli najednou zacit lustit.

Na rtznych mistech té hry se generoval kod, aby se dalo poznat, Ze se tim mistem
proslo. A vuréitym danym poradi a neSlo to jinak. Takze vysledkem byl asi
dvacetimistnej kdd, ke kterymu se dostal hraé az na konci. Aby se dalo zkontrolovat,
Ze to Clovék skutecné prochazel a Ze to jen necracknul, aby se dostal na konec¢nou

hlasku. Vymysleny to bylo dobfte, ale tohle byla chybicka.

Tenkrat byly i plakaty, které maloval Kaja Saudek. Coz byl docela odvaz, protoze byl
tenkrat v nemilosti na indexu. Byl odvaz, zZe si troufnul to namalovat. Bylo to hezky.

Délal tyhlety sci-fi ilustrace, takze se to k tomu skvéle hodilo.

Vsichni si zahréali, hra to byla stejné zajimava, ale ta sout€z se v tom prosté nepovedla.

Ja jsem nasel oskenovany manual. Bylo tam napsano, Ze vyhraje 5 000

hraci.

No cen mélo byt vic. Jestli bylo 5 000, to si fakt nepamatuju. Prvni cena mél bejt
pocitac¢ a dalsi treba interaktivni kurzy, programy ze Svazarmu atd. To ¢islo si fakt
nepamatuju. Ale tenkrat to bylo néco naprosto novyho, takze vérim, ze skutecné se
toho hodné rozdistribuovalo. Ono to bylo volné k Sifeni. Kazdy nemusel mit tu
originalni kazetu. Mohl si to nakopirovat. Tézko tict, kolik téch pocitaci tehdy bylo
k dispozici. Ale bylo to na vSechny cesky pocitace. Takze tisice jich bylo urcité. Toho
se vyrobilo docela dost. To byly tisicovy, mozna i desetitisicovy série ve vysledku.

K tomu to bylo i na Sinclaira, takze na ty jakoby domaci, kterych v ty dobé taky byly



mraky. Klidné to mohlo hrat i deset tisic lidi bez problémi. Tehdy na pocitace nic
moc jiného nebylo — nebo bylo, ale tohle bylo néco novyho — tak si to zahral skoro
kazdy.

Bylo tézké to zorganizovat na tom Zenitcentru?

Ja jsem to neorganizoval. J4 prisel stim napadem, stou hrou. To PR délalo
Zenitcentrum Beroun ve spolupraci s klukama zcentra v Praze. Tenkrat nebyl
problém pro to Centrum mladeZze dostat se do televize. Stacilo zavolat prislusnyho
predsedu, ten zavolal jinyho predsedu a Slo se do televize. To SSM tehdy v tomhle
mélo zelenou. Slo spis o tu distribuci, aby to $lo na vSech médiich. Dnes byste to dal
na net, at si to kazdej stdhne. Tenkrat to neslo. Existovaly stanice techniki, tak se to

distribuovalo volnym $ifenim.

Mohli vyhrat i ti, co si nekoupili tu hru?

Tu nekupoval nikdo. Pokud si pamatuju, tak ta se neprodavala. Ta byla zadarmo.

Ja cetl, Zze tam je néjaky manipula¢ni poplatek, abyste dostal kazetu

s originalnim obalem od K. Saudka.

Jo. To je mozny. Samoziejmé za to nahrani se platily lidem néjaky penize. Takze je
mozny, Ze néjaka padesatikoruna. Hra jako takova se ale neprodavala. My jsme méli

obaly, které se tiskly na ty emgetonky kazety.

My jsme byli v televizi relativné ¢asto. Ja jsem chodil do soutéze k Honzovi Rosakovi.
To jesté nebyl Videostop... Tam byli soutézici s riznymi tkoly. J& jsem tam chodil
parkrat s poéitacem jako odborny poradce, s konkrétni tlohou. Mé€l jsem tam tireba
Hanojsky véze na PMD. Takze klasika. Akorat naprogramovat Hanojsky véze na PMD
nebyla zadna sranda. Dneska vezmete obdélniky a posouvate je. Ale na to nebyl
vykon, aby to bylo v néjakém rozumnym case. To se musi jedna ¢ara dole umazat a

nahote pridélat. Byl jsem tam i s vice vécmi.



Nebo byla vystava ve Fucikarné, takova ta vystava riznejch aspéchi a podobné. Tam
to centrum SSM meélo sviij oddil okolo pocitacii a tam se jeden rok délala ta hra podle
toho filmu Blizka setkant blizkého druhu. Méate ¢tyti tlac¢itka a kazdy ma zvuk a barvu.
A ono vam to zahraje jeden ton a musite to opakovat. Potom se to dalo kupovat i
stolni. Ona to je sranda, ale ta hra se tieba jela na 16 nebo 32 znaki a téonti. A
zapamatovat si po sobé€ 32 znaki, uz je docela... My jsme to délali, Ze tam bylo sklo,
vitrina, tam potom byly senzory kapacitni, u toho byly svétylka a reproduktor.
Existovaly snad dokonce vyukovy pocitace. Jednoduchej pocita¢, kde byly na desce
nasazeny Cipy. Byl tam LCD sedmisegmentovej svitici displej a mala klavesnicka a
piny pro pripojeni riiznejch vstupt a vystupu. Takovej poloprimyslovej Skolni
pocita¢. Na to se to pravé pripojovalo, protoze to Slo dobfe. A tam byla porad fronta.
Vétsinou koncili na patym, osmym téonu. Pak prisel kluk a za pét minut udélal
dvaatticet toni. Pokejval hlavou a Sel. Za ptl hodiny zase prisel znovu a udélal dalsich
uplné jinejch 32 a Sel. PriSel tam tieba desetkrat denné. Takovy véci se délaly pro to
centrum a Svazarm, pro tu néjakou propagaci. Oni pro nas d€lali jiny véci a my jsme

pro né d€lali tohle.

Nebo moje oblibeny: Mlady modni tviirce. Akce v Liberci, kam jezdily holky, ktery
udé€laly obleceni, a tam se soutézilo. Porota hodnotila jedna az devét. Byly tam holky
modelky, ktery to predvadély. Bylo to pod Centrem a my to jezdili vyhodnocovat.
Poprvé se to délalo na papiie a to je strasné dlouhatansky. To jsem byl na vejsce a
veder najednou telefon. Stefan Kratochvil vola: ,Potfebuju, abys pfijel do Liberce a
vezmi s sebou pocitaé.“ Tak jsem zajel do Svazarmu. Tam mi $éf pijéil pocitac. Tak
jsem Sel na Florenc, sednul na autobus s pocitaéem za tehdy 250 000 v tehdejsich
penézich v podpazi a odjel jsem do Liberce. Tam uz béZela ta soutéz. Hodnoceni psali
na papir a potiebovali to vyhodnotit. Ja to béhem soutéze v Basicu programoval
aplikaci, ktera by to podle zadani spocitala. Kdyz to skoncilo, tak se data posilaly
rovnou do programu. Nebylo mozny to nikam ulozit, nebyl tam flopac¢, nebylo nic.
Takze ten program nesmél spadnout. Tam se to busilo, ty data. Neméli jsme ¢as ten
program vyzkouset. Odfuklo se to a ¢ekalo se. Cekalo. A ¢ekalo. Mohli jsme si vypsat
obsah, ale neSel ménit program. V tom okamziku by se smazaly ty data. Tak jsme
sedéli asi 25 minut. Nemél jsem zadny trasovaci vypisy, nic, prosté to pocitalo. Uz
shanéli tabulku, jak by to na papire zacali pocitat. Ale po piil hodiné zaéinaly vybihat
vysledky. A byly dobte. Potom bublinkovy tfidéni, to bylo nejpomalejsi, co je, a potom



se to vylepsovalo, kdyz byla chvilka. Za rok uz Svazarm pripravil krabicky s otoénym
volicem 0—9. Ja zase udélal program. A kdyz tam holka skoncila, tak si tam pipli svoje
hodnoceni, to se precetlo a rovnou se to ulozilo na flopac, kde byly i néjaky informace
o téch holkach. Rovnou se to secetlo a rikalo to: ,,V tuto chvili je tfeti ze sedmnéacti.”
Bylo tam priibézny potadi. Byla tam ptipojena externi televize s tabulkou. Na tehde;jsi
dobu to bylo néco. Nic takovyho jinde neexistovalo — v redlnym case to bylo. Byla to

sranda. Program se postupné dod€laval. Zvuky se ptridavaly. Zajimava doba.

Jak se ta situace zacala ménit po listopadu 1989?

Prvni co bylo, Ze se v 1989 vyuzily vSechny pocitace a vSechny tiskarny a tisklo se a
tisklo se a tisklo se. Letaky. VSechny Epsonky jely naplno. Tiskl\ se prohlaseni a

vyzvy. Chodilo se to lepit. Kopirka ve Svazarmu jela tfeba nonstop.

Byla to hodné velk4 zména v tom, Ze se najednou uvolnil p¥istup k pocita¢tim. Clovék
mohl vyjet, i kdyZ si musel vyménit penize, protoZe nebyla volnd ména. A mohl si
koupit, co chce. Takze jesté x let potom jsme se schézeli, ti lidi okolo Svazarmu.
S nékterymi pravidelné, potom min. Nebylo to jen tim devétaosmdesatym, ale i tim,
Ze uz jsme byli po vejSce. Kazdej zacal délat to, co chce, tfeba svoji kariéru. Jesté jsme
byli v kontaktu, protoze jsme o sobé véd€li, ze jsme programatori. Takze kdykoli
nékdo nékde dé€lal, treba fizeni soustruhu, tak se treba obratil na kamarady, jestli by

nebyli schopni mu naprogramovat tohle ¢i tamhleto.

Ja osobné jsem jesté pred devétaosmdesatym podnikal, jako programéator. To uz byla
Perestrojka a uz se dalo soukromnicit. Stacilo se zaregistrovat, platit socialku, asi 140
K¢ mésiéné v roce 1988 a to bylo cely. VSechno, co se fakturovalo, tak se tam strhlo
né€jakych 10 % dan. Ja jsem se tehdy zivil jako programéator na volny noze. Problém
byl, jak vam to zaplatit, jako fyzicky. Hotove to neslo. Ale ve statnim podniku to neslo.
Vsechno bylo faktura nebo na ticet. Jenze ono si ani neslo poradné zalozit ucet. Tak
jsem si zalozil Sporoziro a ud€lal jsem fakturu, kde byl sporozirovej ticet. Na to mi
socialisticky firmy byly schopny zaplatit. Zajimava doba, kdy se dalo celkem i
vydélavat.

Pak se to vSechno otocilo a pozménovalo s tim, Ze u nés to trzni prostredi nebylo. Bylo

to takovy dost pokrouceny. Pak najednou se to narovnalo. Ceny pocitact a softwaru



Sly dolu. Bylo to trochu problematicky, protoze software nikdo nechtél kupovat.
Nikdo nezadaval vyrobu SW, protoze si ho dovezl z venku za relativné lacino. My zase
nebyli na takovy vysi toho Zapadu. Porad jsme byli za nimi. Nebyly tu firmy o desiti
lidech, které by nabidly software, jako byl venku.

Ja treba osobné jsem po par letech vyuzil toho, Ze mam pocitac 386SX, ale presel
jsem do DTP. To v té dobé zacinalo a byl o to zajem. Délaly se rizny letaky, casopisy,
katalogy. Sel jsem timhle smérem. SAm jsem si programoval pro sebe aplikace na
riiznou evidenci a rizny pomocny programky. Kdyz nékdo obéas néco chtél, tak jsem
programoval i na zakazku. Tak jsem od toho trochu utekl k tomu desktop publishingu
a s kolegou jsem tu firmu mél az do letoska. Ze zacatku jsem byl jen sdm, potom jsem
mél néjaky kluky a zaméstnance. Ale byla to jina oblast. Ja od toho tedy relativné
utekl. Spousta odesla na rtzny podnikani. Tieba Petr Novak odeSel k Internetu, ten
docela dobte fungoval s Internetem. Mél rtizny firmy. Vyuzily se znalosti pocitact a té

technologie. Ale vyslovené u toho programovani moc lidi neziistalo.

Jak to tehdy bylo s Méstem robotit 2?

O tom jsme se jen bavili, protoze ta jednicka se nepovedla. Tak jsme chtéli udélat
poradné dvojku. Dokonce jsme i s par lidma vymysleli scénar. Ale ono to neni sranda
vymyslet, aby to vypadalo. Cht€li jsme jednoduchou grafiku, néjaky skici, takze se na
to reSily néjaky algoritmy. Jednu chvili to vypadalo, ze to bude podle Mésic mého
Zivota od Neffa. Ale nakonec ztoho seslo. Vtomhle amatérskym systému se to
nedalo. Kdyby se udélal placenej tym, tak by se dalo leccos. Dobie to udé€lali ti kluci,
kteti sebrali to jméno Sestsetdvojky a zalozili Software602, ud€lali editor, kterej byl
v podstaté na trovni toho Super Scripsitu, kterej uz bézel pét let. Ale udélali ho na
PC, byl cesky a vydélali na tom desitky miliont. Udé€lali to Sikovné a drzeli se toho. To
byl docela dobrej tah. Takze i kdyz se dnes podivim zpétné, dalo se drzet se
programovani. Dneska by se asi dalo leccos vymyslet kolem Internetu. Nejlepsi by
bylo tenkréat se sebrat a odjet ven. Ale na to by ¢lovék musel umét jazyky, a ne jenom
rusky. Angli¢tina byla hodné slaba. Takze kdyby ¢lovek umél anglicky a byl mladej do
triceti let a mohl se sebrat a odjet ven, tak by to bylo o néfem jinym. Jedna véc je,
kdyz neznate programovaci jazyk, ale kdyz umite programovat, tak ta algoritmizace je

uplné stejna a je jedno jestli to délate v Pascalu, v C, v PHP, v .NETu. Zaklad je aplné



stejnej. Postupné jsem se k programovani dostal, ze dnes délam na zakazku néjakej
software tfeba v Delphi nebo v PHP webovy aplikace. Kdybych dneska mél doporucit
nékomu, kdo chce programovat. Programuj, ale zamér se na Internet. O to je velkej
zajem. I venku se shanéji pracovnici na programovani. Kdo dneska umi Cécko, Javu

plus PHP nebo .NET a k tomu néjaky databaze, tak bez problému seZene dobry misto.

Otazka je, co je to dobry misto. Dneska dostane programator 50 000 K¢, coz
v republikovém priimeéru nejsou Spatny penize, ale zase tohle neni zadna superslava.
Kdyz ptijde podnikat a bude prodavat okurky, kdyz to prezenu, tak mtze vydélat vic.
Mladymu bych rekl: ,Seber se a jed na rok do Némecka, do Anglie, do Ameriky, zkus

to tam a uvidis, jak to ptijde.“ Na zkusenou.

Meé to vzdycky tahlo k tém hram. V devadesatych letech jsme udélali n€jakou hru
treba. Ja jsem komplet naprogramoval Manic Minera, ktery byl ptivodné na
Sinclairovi. Z toho jsem vzal vlastné jen to, jak to vypada, a komplet jsem ho napsal
v Pascalu. Tenkrat TurboPascal pro PC. Udélal jsem verzi, kterd byla uz v barvé pro
VGA rozliseni, protoze mé to vzdycky bavilo. Nicméné vzdycky si ¢lovék musel néjak
vydélat penize. Nebyl Cas se tieba rok vénovat hrani. To §lo za socialismu, kdyZ jsme

si s pocitaci mohli hrat a délat, co jsme chtéli.

Dneska musite vydélavat a je to vSechno slozitéjsi a jit cestou neprobadanou, to je
problém. Trh je taky jinde. Nicméné€ i dneska se d4 p€kné prorazit. Jestli znate Angry
Birds? To nedéla amatér, to déla firma. Délalo to asi deset lidi. Genialni napad.
Udélali to na mobil, na PC, na iPhona i na Androida a prodéavaji to po péti dolarech. A
prodaji milionkrat. J4 iPhone nemam a nemam ho rad. Ale kdyby se tim ¢lovék chtél
Zivit a naprogramovat néjaké aplikace pro iPhona, to by mohl byt zajimavej dzob.
Mné by stacil dolar z milionu. Ale musite vymyslet skute¢né dobry napad. Nejhorsi je,
pokud mate skute¢né dobry napad, ale musite vydélavat, takze neni ¢as to ani zkusit.

A pritom by na tom mohl stokrat vydé€lat.

Takze Mésto robotii 2 bylo Cisté jen ve fazi diskuzi.

A jak se potom ménil vas vztah ke hram, jako hrace?

V podstaté mé hry bavi dodneska. Samozrejmé takovej ten entuziasmus, zZe clovek



stravil celej vikend u Manic Minera, protoZe se to nedalo vypnout — jak se to jednou
vypnulo, byl konec, pak dosly zZivoty a hralo se to znova a znova — to uz dneska taky
neni. Dnes jsou hraé¢i rozmazlenéjsi, jsou nervozni, kdyz se jim to po péti minutach
snezasejvuje“. Dneska si ¢lovék musi vybirat. Nedavno jsem hral treba Assassin’s
Creed: Brotherhood. Perfektni grafika a dynamika pohybu. Je to pékné udélany, ale
neexistuje tam zakys napriklad. Kdekoli je nadrz, kam se da spadnout, vzdycky je tam
cesta ven. Kdyby tam kdysi spadl, tak by to musel hrat znova. S chuti si ale zahraju,
nejen tridéékovy hry. I ty ptaky jsem si s chuti zahral. Taky ¢lovék dba na to, aby si

jenom nehral, a tieba si délam néco v JavaScriptu.

Co znam lidi, tak si jich spousta tu a tam zahraje. Nékdo si tika, Ze ne, by si
s poc¢itacem nehrél, ale stejné si zahraji. Dodneska si fikam, ze kdybych byl za vodou,
nemusel bych délat, tak bych si s chuti sednul k pocita¢i a néco si naprogramoval.
Nebo, spis§ bych si ud€lal tym. Priklad, mate budget sto miliénid. Vzit tym péti az
deseti lidi a udélat néjakou hru a aplikaci. Bavilo by mé to. Programovani mé potrad
bavi. Odpoledne jsem délal néjakou webovou aplikaci. S manzelkou vydavame
Casopis, takovej mistni platek, tak pro to délam webovy stranky. Tam dokonce
recenzuju néjaké hry, takze to je diivod si jednou za mésic né€jakou hru zahral. A i vic,

abych mél moznost srovnani.

A hrajete na pocitaci, nebo i na konzolich?

Jediné na pocitaci, jediné na pocitac¢i! Konzole jsou prosté, ma to svoje misto na
svéte, ale je to pro nékoho, kdo nem4 pocita¢ nebo s nim neumi. Tam je genialni to, Ze
to zapnete a bud’ do toho stréite CD, nebo disk a ono to rovnou bézi. U pocitace
musite pustit Windows, nainstalovat hru, coz spoustu lidi prosté nebavi. Ale grafika
na konzolich se porad neda srovnat s grafikou v PC. Ja uz ¢tyri roky minimalné hraju
s rozliSenim 2560x1600, a kdy tohle bude mit néjaka konzole? Do nedavna méla PS2
televizni rozliseni. Holka chtéla Wiicko, tak ho dostala. To je grafika, ktera na PC byla
pred deseti lety. Dobre hratelnost, to je néco jinyho. Dneska se podivate a v diskuzich
a debatach, tak prodeje her pro PC rostou neuvéritelné nahoru a dokonce nékteré
spolecnosti délaji hry uz jen pro PC, ani ne pro konzole. Nebo nejdiiv pro PC a potom
pro konzole. Pro toho, kdo je schopen pocita¢ zapnout a obhospodarit. A to se

nebavim o cené. Playstation stoji 10 000 a neudé€late jediny upgrade. U pocitace tak



za rok vymeénite grafiku a zase miiZete fungovat. Je to o nécem jiném.

Co jste na hrach nejvic ocenoval? Technickou stranku, design?

Zacnu uplné zkraje, na osmibitech. Na VideoGenie byla grafika 128x48 bodd.
Malinkaté grafika, ale i na tom byly zajimavy hry. Néktery lepsi, horsi. Zalezelo na
grafice, ale ne tolik, protoze mizerné byla kazda. Tam $lo spi$ o tu hratelnost, asi. Asi
o tu hratelnost. Jestli tam o néco slo, jestli to bylo sladény a obtiznost. Byly vice ¢i
méné akéni hry a oboje mélo néco do sebe. U her je dtlezita hratelnost. Dneska po x
letech se spousta her zamérila na grafiku — ¢éim lepsi grafika, tim lepsi hra. Ale ona to
neni pravda. I kdyZ mate suprovou grafiku, ale hra stoji za pytel, tak si ji stejné
zkusite a jdete od toho, protoze vas to nepritdhne. Dneska ta grafika je zaklad, ktery je
pro vyrobce jednoduchej. Maji vlastni, nebo si koupi licenci na néjaky 3D engine a do
toho pak uz musi ,jenom“ vyrobit tu hru jako takovou. Kdybyste pred deseti lety
dostali k dispozici 3D engine s témahle moznostma, k tomu vyvojovy prostredky, tak
se tehdy s tim entuziasmem daly udélat genialni hry. Ale tehdy si ¢lovék musel délat

vSechno od prvniho pitomyho spritu a pak uz nezbyla sila. A d€lal to sam.



Vlastimil Vesely

Narozen: 1963

Ostrava, 11. 2. 2013

Mohl byste zacit vypravéni tim, jak jste se dostal k pocéitacim? Kdy to
bylo?

To je moje oblibena historka. To bylo tusim v roce 1979. Bylo to na veletrhu, tady
v Ostravé. Néjaka vystava soucasné elektroniky. A tam jsem si zahral svou prvni
pocitacovou hru. Tam byl maticovy display. Asi 8krat 14 znaki. Byl jsem cerveny
¢tverecek a zleva letély cerveny ctverecky a tém jsem se vyhybal. Tak to jsem si hral,
coZ jsem mél povoleno od té obsluhy. A pak prisel vyhazovacé a ten vidél: ,,JeziSmarja,
vyrostek u pocitace!“ Chytnul mé za limec a odvedl mé k vychodu a tam mé vyhodil.
ProtoZe v té dobé€ bylo v Amatérském radiu programovani v Basicu a v Pascalu, naudil
jsem se néjaky ty prikazy v Basicu a pfi prvni prilezitosti jsem si stopnul program.
KdyZ jsem se pristi rok dostal k pocitaci, tak jsem si stopnul program, dal jsem list a

uz jsem zkousel, co to udéla, kdyz napisu to nebo to.

S jakymi typy pocitaci jste se tedy postupné setkaval?

Vv

No tak ten prvni byl IT10, ,Inteligentni Termindl 10“. P¥isti rok to bylo IT20, to bylo
v osmdesatém roce. A tam uz byla tfeba takova nadherna véc, formatovana kazeta.
Tam byl néjakej, ne asi jesté dir. Tak se to pretocilo na zacatek, nacetlo to adresar a
ukazalo to vSechny ty programy, jak u diskety. Pak jsem to objizd€l, takze to byly
nejraznéjsi pocitace. Ja uz si toho moc nepamatuju. Mam to ale nékde zpracovany,
kde je to presné pojmenovano, takze to jde snadno zjistit. Vystridal jsem toho
obrovsky mnozstvi. SPS-130, HP-85, to byl krasny pocitac s vestavénou obrazovkou a

s termickou tiskarnou.



Jak jste se k nim dostaval? To bylo soucasti vasi tehdejsi prace?

Ja jsem se ucil na elektrikare. A byl jsem potulny programator, ktery objizd€l vSechny
vystavy — mél jsem tenkrat vlak zdarma. Jeden den jsem jel do Prahy, a pokud mi to
povolili, tak jsem se prosté vecpal k tomu pocitaci a uz jsem tam nikoho nepustil. A
zkousel jsem, zkousel jsem, zkousel jsem... Bylo to programovani takovejch opicaren.
Programoval jsem tireba nahodny slovo. Nebo tenkrat bézela ta strategickd hra
Chammurapi. Clovék musel rozhodovat, kolik d obili, kolik oseje, pak pfisly réizny
katastrofy, mory, krysy. Tu jsem hral a pak jsem si ji i sim naprogramoval podle toho,

jak se to chovalo.

Takze jste si zkusil hru na néjakém pocéitaci a pak jste to programoval pro

jiny?

Podle toho, jak to vypadalo na jednom pocitaéi, jsem si to naprogramoval po
vlastnim. V néfem jsem se inspiroval tim programem, ale zdznamy nebyly zadny.
Takze jsem si to napsal doma, pak jsem priSel na vystavu a vSech 1 400 radki jsem
opisoval. Psal jsem to tfeba hodinu a piil. Pak jsem dal to kouzelné slovicko run. Ted

jsem zkousel... obcas to vyhodilo syntax error.

Jak se na to divali ostatni lidé na té vystaveé?

Obcas se nas tam sesSlo par podobné postizenych. Jinak lidi do toho koukali a nic jim
to nerikalo, protoze pocitac¢ byl né€jakej takovej mystickej prvek. Vétsinou to byly jesté
salové pocitacde, jeden pocitaé to byla konzola asi dva metry vysoka. Uprostted byl
monitor a klavesnice, jak v né€jakém starsim sci-fi filmu. Potom byly poéitace nékde
v rohu a ¢lovék mél u sebe jenom terminal. Pak uz zacali zavadét jednoduchou grafiku
implementovanou do Basicu. Potom jsem Sel na vojnu v roce 1984—86. Kdyz jsem se
vratil, tak mé kamarad zatdhnul do pocitacového klubu tady na Porubé. Uz pred
vojnou jsem prakticky poznal PMD. Bylo to v Bratislavé na vystavé Elektronizacia a
automatizacia. Tam to bylo pékny, byl tam kulaty stiil a kolem néj bylo asi Sest téch
PMD, téch prvnich s témi barevnymi skrinémi. Vzdycky jeden prestal fungovat, tak

prisla obsluha a zamavala s tim, aby se to trochu zchladilo, polozila to zpatky a zas to



chvili jelo.
Takze to byla ta 415. ZO Svazarmu tady na Porubé?

Ano, ptivodné to spadalo pod pionyrskou skupinu Strazci. Pak se to osamostatnilo a
vzal si to pod sva kridla Svazarm. To zaridil ten pan Frantisek Peterka, ktery tam délal

vedouciho.

Co se tam schazelo za lidi?

Tak tam se schazeli podobni nadsenci, jako jsem byl ja. Aby mohli byt s pocitaci, tak
se prihlasili do Svazarmu. Prosté ucel svéti prostredky. Asi nikdo vtom nevid€l
zadnou politiku. To byla mozZnost, tak toho c¢lovék vyuzil. Tam to tu$im bylo trikrat
tydné, odpoledne se tam schazeli. Zpocatku tam bylo jediny PMD. Ja jsem tam byl
prakticky nejstarsi. PriSel jsem po vojné a mél jsem uz dvaadvacet. Tam chodili
stredoskolaci, tak 17—-18. Zacaly obory se zamérenim na pocitace a elektrotechniku. A

pak tam byly déti, ktery se ucily zaklady elektroniky.

Bylo naroéné se dostat k pocitac¢i doma?

Dostupny byly ty zapadni pocitace. Gumak Sinclair, potom Amigy, Commodory,
Sord M5 se dal sehnat. Bylo toho hodné a kazdy mél néco jiného. Nejvice bylo praveé
téch Specter. To bylo ale na svou dobu dost drahy a ani moc sehnat se nedalo. Jenom
kdyz nékdo néco dovezl nebo pokoutné na burze nebo na inzerat. Ale obcéas tam
nékdo donesl Spectrum. Tak jsme si zahrali néjaky takovy ty Spickovy hry. Bruce Lee,
Pssst, Jet Pac, samoziejmé Manic Miner a to vtom hradé, Knight Lore, ten 3D
robotek.

Co vas na hrach pritahovalo?

Urcité ten prozitek z té hry, Ze. Potom, jak jsem do toho vid€l, tak moznost n€jakou tu
hru spachat. A viibec ten pocit, Ze ten poéita¢ déla to, co po ném chei. Ze miizu napsat

libovolny program a ono to néco ud€la.



V ¢em se hry odlisovaly od ostatnich programa? Tam jste taky mohl

programovat, co jste chtél.

Hra je hra, ¢lovék si strasné rad hraje. Ale stejnou hrou bylo i to samotné
programovani. To bylo nékdy mnohem zajimavéjsi nez to samotné hrani. Ale nedélal
jsem jenom hry. Udélal jsem i nékolik grafickych editori na kresleni obrazkd,
program pro skladani melodii, néjaké priimyslové programy, to bylo ovladani néjaké

pece.

Na tom PMD?

To jsem délal na PMI. Ale napsal jsem si simulator PMI do PMD, takze jsem to psal
v assembleru na PMD. Mé€l jsem to nasimulovano a nakonec jsem to pretahl dratem
do PMLI.

Co je PMI?

PMI byl takovej Skolni jednodeskovej mikropoéitac. Délal se v takové krasné krabici.
To obséahlo tu svatou trojici, procesor 8080, klavesnici i displej. Tusim 4 kB RAM a 4
kB EPROM, kde byl néjaky ten zakladni monitor. A pomoci toho monitoru se dalo

zapisovat strojové kody na adresy do paméti.

Jaky jste mél vztah konkrétné k hardwaru toho PMD? Jak jste to v té dobé

prozival?

Vté dobé jsem zadny jiny pocita¢ tak podrobné neznal. Takze jsem se prosté
prizptisobil tomu, co mné nabizelo to PMD. Nemusel clovék jako u PC fesit
kompatibilitu s nejriznéjsimi verzemi. Byl to jednoduchy a piehledny pocitac. Tady je
pameét, tady je videopamét, tohle funguje tak, tohle funguje tak. Mél slu§ny moznosti

interfacu. Jednoduchej pocitac¢ a dobie se na ném pracovalo.



Co povazujete za nejvétsi uspéch, z toho co jste vytvoril na PMD?

Asi ten graficky program VEGRAP. Potom ho ode mé zadali i solidni lidé. Néjaka
firma si ho objednala, tipravu. Ten jsem udélal, aby fungoval i na tom Consulu
Zbrojovacku. Ten mi dokonce i zaplatili. Ta prvni hra, to byla kopie, ty Flappy. Pred
tim jsem jesSté dé€lal ten Labyrint. Ten snad ani nemam ve své sbirce. Lada (Gavar —
pozn. J. S.), ten byl $ikovnéjsi na ty hry. Dvé tietiny her jsou od né&j. To byly ty
Penetrator, Fred i ten jeho Manic Miner. On byl taky jedinej, kdo tu svou hru dokazal
projet.

Vy jste tedy vytvorili ten kolektiv VBG software. Kdo tam byl a jak to

vzniklo?

Tak néjak spontanné. Rikali jsme si: délame to dohromady, tak si dame znacku, ne?
Znacku jsem vymyslel ja, udélal jsem logo VBG. Ostatni moc neprotestovali. Lada
tieba udélal hru a potom ho to prestalo zajimat. Tak to dal mé a ja jsem délal avodni
obrazovku, vybér ovladani, rutinni kopirovaci véci a dod€lal jsem to. Manic Minera si
udélal kompletné sam, ale u téch dalSich, jakmile mu ta hra Slapala, tak se nechtél tou

bizuterii zabyvat.

Premyslel jste nad tim, kdo vase hry bude hrat?

No, ani moc ne. (pauza) Ja jsem byl rad, pokud si to viibec nékdo zahral. Navic
Prazéci se Suhajdou délali daleko dokonalejsi hry. Hlipa, to bylo takovy vyvrcholeni.
Jsou tam i fotky z ty vystavy, kdy jsem se poprvé se Suhajdou potkal, jesté tam je
vyfocend Sylva Vosahlikovd, to byla dcera néjakyho reditele néjakyho toho
vyzkumnyho astavu. Jednou jsem se tam za nima stavil, dali mi néjaky letaky,

brozury, tak jsem to odvezl to klubu a tam jsme se o to podélili.

Vy jste se tedy ve svych hrach vétSinou adaptovali existujici tituly. Jak jste



pri tom postupovali?

Tak ja jsem udélal jakoby tu napodobeninu téch Flappii. To byla tieba takova sazka:
,Ze bys nezvladl tohle? J4, Zze to zvladnu. Tak jsem si obkreslil z obrazovky ty
opicarny, postavicky. Rozkdédoval jsem to a zacal jsem prosté psat hru. Po dvou
meésicich jsem skoncil. Protoze jsem nad tim ze zacatku nepremyslel, zacal jsem jen
tak spatra. Zjistil jsem, Ze jsem zacal tak Spatné, ze uz to dal nejde. Tak jsem to cely
smazal. Pouzil jsem jen néktera data. Pak jsem se nad tim zamyslel a zacal jsem

znovu, az se to povedlo. Tak jsem zacinal.

Toho Flappyho jste poprvé vidél na kterém pocitaci?

To bylo na Sharpu. Sharp jsem sehnal v obchodé. Nékdy pred Vanoci 1986. Stal
7800 Kc¢s. Nemél jsem tedy na néj. Potom vedouci klubu jednoho Sharpa koupil a
nechal mi ho pfes Vanoce na vyzkouSeni. To byl Gzasnej stroj. Fanda to rychle
pochopil, tak udélal Sharp sekci. Ta jela o néco 1épe. Sharp byl rozsitenéjsi po svété a

bylo tam vice mozZnosti. Byl dobfe feseny.

Co vas inspirovalo k programovani?

Pro mé to byla zabava. Clovéka to bavilo. Pfiznam se, Ze se Zenskyma jsem si v té dobé
moc nerozumél, takze pocitaé je spolehlivé nahradil. Asi na patnact roki. Pak jsem bil

do hlavy, pro¢ jsem se rad€ji nevénoval tém slecnam (smich). Ale tolik toho nelituju.

Jak jste vhimal rozdil na scéné v Ostravé oproti Praze a jinym mistiim?

Ja jsem objizdél zpocatku jenom vystavy. Tam se o nadsencich neda asi moc mluvit.
Tady v Ostravé jsme bojovali o jeden pocitac. A podle toho, kdo prisel diiv, tak ho
obsadil. Zacinalo to v sedm. KdyzZ jsem prisel v sedm patnact, tak uz byl obsazene;.
Rikal jsem si zatracené, ted se k tomu nedostanu. Potom jsem v klubu vzal banku
programi pro PMD. (Listuje sesitem se zdpisky.) To byla takova funkce. Lidé si

k nam poslali kazetu a z nabidky si vybrali programy, které chtéli nahrat. J4 jsem jim



to nahral a potom to poslal. To zarizoval Svazarm. Lidé zaplatili jen poStovny, jinak za

programy se neplatilo. Posilalo se to do celého Ceskoslovenska.

Co za programy nejvice chtéli?

No, vétSinou vsSechno. Chtéli hry, kopirovaci programy, hudebni programy,
programovaci jazyky. Tam byl Pascal, Basic, Fortran, Forth, byl tam néjaky logicky
jazyk. Hodné kopirovaci, monitory. Z Suhajdovy kancelie byly ty vyborny kopirovaci
programy. Lidi, kteTi se o to zajimali, tak byli vdécni za cokoliv. Nékteti maji ten sklon

shromazdovat v§echno, co prijde. Aniz by se na to nékdy podivali.

Myslite, Ze tahle ostravska skupina a Suhajdova skupina byla hlavni dvé

centra vyroby programu pro PMD?

No, my jsme byli asi nejvice vidét. Téch skupin bylo hodné. Tteba Petr Ttma
z Kadané. Nase hry byly vidé€t nejvice. Vyvijely se i specializovany programy pro tplné
jiné funkce, ale ty nebyly tak vidét. Hry byly v kurzu — kazdej chtél néjakou hru — tak
se kopirovaly. Suhajda mél tieba PMDckovou sit udélanou, pres magnetofonové
vstupy a vystupy, kde komunikovalo i né€kolik pocitact. K tomu jsem mél napsany i
néjaky sitovy systém. Na Slovensku byla taky spousta krasnych programéatorskych
dilen. Tretina vSech her nebo programi byla slovenskych. Na Slovensku bylo PMD na

skolach, takze bylo vic moznosti se k tomu dostat.

Hrali jste treba Manic Miner ve verzi Vita Libovického?

To byl prvni program, ktery jsem vidél. Taky se to nahravalo asi Sest minut a objevila
se tam ta ¢arka po kazdém bloku. Nahrala kompletné celou RAM PMDcka, i ta

prazdna mista. Takze to byl nejdelsi program, co jsem pamatoval v té dobé.

Takze jste ho chtéli prekonat?



Myslim, Ze jo. Lada urcité. Tenkrat vymyslel editor na ty pohyblivy potvory, tak jsme
vSichni délali potvory a on si vybral, ktery byly nejhezci. Téch prekazejicich potvor

tam bylo neuvéritelny mnozstvi.

Mé se obzvlast libil Boulder Dash. Tam jste pridali element toho
prochazeni tim bludistém. Jaky byl proces toho, jak jste vymysleli prvky,
co byly v té hice?

To byste se musel zeptat Ladi Gavara. On na to prosté byl expert. Mél nejvétsi
fantazii. J4 to priznam, s tim se ned4 nic d€lat. On dokézal d€lat krasny véci. To jsme

zirali i my. Pak se dal na podnikéni a uz dlouho se u nas neukazal.

Jak se na tuhle zalibu divali lidi kolem vas?

Ja zacal uz po vojné. Ja byl vidycky néjakej takovej divnej, takze to nikdo neresil.

Kluci balili holky a ja jsem smolil program v Basicu, tak mé nechaly bejt.

Pak jsme udélali komiks, asi v sedmém roc¢niku. Tam jsme méli kluka, ktery byl
genialni vypravéé. A nakreslil komiks. Tak jsem taky nakreslil komiks. Mozna jsem
mél lepsi kresbu, ale on zase lepsi piibéhy. Takze jsem uznal porazku, ale lidi si

vyminili, abych to dokonc¢il. Mam to na webu ke stazeni.

Mél vas zajem o pocéitace také rodinné zazemi?

Ani ne, i kdyz tata byl elektrikar, ale umrel jesté, kdyz jsem chodil na u¢nak. Mamka
to jen trpéla. A asi byla i rada. Je to lepsi, nez kdybych chodil po hospodach, nebo

¢ichal toluen.

Jaka byla ta komunita lidi kolem po¢éitac¢ia a jak se vam spolupracovalo?

Vsichni jsme byli stejné postizeny. Tam nebyl problém najit spolecnou rec. I kdyz



jsem byl v Praze cizinec, nemél jsem pocit, Ze by si nékdo jako byl védom toho, Ze je
sten dilezity“ a podobné. Ten pristup byl naprosto kamaradsky. Ja rekl, co znam.
Oni, Ze to délaji takhle. Tak jsem ziral zase ja, nebo jsem se chlubil grafickym
editorem. Podvédomeé jsem se vyhybal chybam, co by se mohly stat. Ale nékdo prisel a
rekl, ze je to hezké. Zmackl dvé klavesy. Program se zhroutil, tak jsem si rikal: ,A

sakra!“ (smich)

Kterou z her, na kterych jste spolupracoval, mate nejradsi? Na které mate

vlastné nejvétsi podil?

Tu kopii téch Flappii, tu jsem de€lal kompletné celou. Potom kopii Saboteura, tim se
nepochlubim. To jsem si jen zkousel vykreslovani postavicky s maskou, prochazeni
pod pozadim, coZ bylo problematicky u toho PMDcka. A pak jsem na to narouboval
hru... Asi ty Flappy, ty jsem dohral na tom PMDc¢ku do konce.

Jednotlivé levely jste kopiroval pres Sharp, nebo jste si vymyslel vlastni?

Zhruba 95 % je okopirovano z toho Sharpu. Akorat tam, kde byl Sharp, tam jsem dal
nazev Tesla. Nékteré jsem upravil — asi ¢tyfi sektory jsem ménil. (V. V. ukazuje sesit

s ndkresy spritit pro hru Flappy.)

Kolik ¢asu jste tomu vénoval?

Prakticky vSechen volny cas. Ze zacatku jsem dojizdél do toho klubu a vénoval jsem se
tomu béhem provozni doby toho krouzku. Pak jsem vzal tu banku programi, ¢imz
jsem dostal jedno PMDc¢ko domu. Vyuzil jsem toho a sed€l jsem u toho ve dne i

Vv noci.

A to uz jste mél zaméstnani?

To uZ jsem byl po uceni a pracoval tady na autobusech jako elektrikar. Nebyly to



Spatny podminky. Hodné jsem vyuzival toho, Ze jsem mél ten vlak zdarma. Tak jsem

jezdil hodné do té Prahy za klukama kolem Suhajdy.

Mél jste pristup k ¢asopisum, které se tady vénovaly pocitactim?

(Pauza - telefonat) Ani jsem se k nim moc nedostal. Znal jsem ten Bajtek. Ale ve
vétsiné se zabyvali témi Spectry, Atari, Amigou. Obcas v ABC vySel néjaky program
v Basicu. Az pozdéji, kdyz se rozjely ty PMDcka, tak zacal Excalibur, Score, Level...
Casopisy, které by se zabyvaly pfimo PMDc¢kem se ke mné nedostaly. Byly tieba
oxeroxovany ¢lanky, pro potreby Svazarmu. Vétsinou si lidi tiskli podobny tiskoviny
napsané na stroji. Méli jsme v klubu cyklostyl. Kdyz byl ten Sharp, tak jsme se mu vic
vénovali v Sharp oddilu. Poradaly se Sharp akce a setkani. Ten klub byl hodné
aktivni. A Sharp klub se schézi snad jesté dodnes. (...) Sinclaira jsem si potom koupil

az hodné pozdé. Ale s PMDc¢kem jsem stravil pékny roky.

Méli jste na vase programy a hry néjakou zpétnou vazbu? Byli jste néjak

v kontaktu s lidmi, kte¥i to hrali?

No, myslim, Ze ani ne. V té dobé téch PMDcek ani ne. Pozdéji, kdyZ jsem se s nékym
setkal, nenapadné jsem se pochlubil, Ze to jsem ja, kdo tu véc teba ud€lal. On na to:

»1y ses borec.“ Mé to zahtalo u srdce.

Jak zhruba to vypadalo ve Svazarmu?

Ta budova porad stoji. Bylo to v prvnim patre. Zac¢inalo se v takové mensi mistnosti.
To byla takova nudle. Tam bylo jedno PMD. Potom se zridila jesté vedlejsi mistnost.
Tam bylo asi Sest stoli, na nich jsme méli po dvou celkem osm PMDcek a néjaké
odkladisté. Cely to bylo oblozeny kozenkou. Takova podkrovni mistnost sjednim
oknem, kam jsme davali mrize, aby tam nikdo nevlezl. Byl tam alarm. Pak jsme

udé€lali ¢iselné vypinani.



Jaka tam byla atmosféra pri praci?

My jsme prisli, fekli jsme si ¢au, sedli jsme k pocitaciim a bylo ticho. Obcas si nékdo
skocil na zachod nebo se prisel zeptat, jak se co déla. A pak vybéhly mysi, protoze ty
védely, ze kdyz je ticho, tak si jich nikdo nev§imne. Zacali béhat po stolech, olizovaly
papirky od bonbonii. KdyZ jsme programovali, tak jsme si jich ani nevSimli. Téch
mysi tam bylo hodné. Pak jsme je chytali do pasti. Ale nikdo nemél odvahu je z téch
pasti vytahnout. Takze se pasticky zaplnily a vyhazovali jsme je i s pastickama. Potom
se koupily dratovy pasticky a daval se tam kousek $peku. Kazdy rano tam byla mys.
Vzdycky v kazdy pasti po dvou mysSich. A zase: ,a co s nima?“ Tak, Ze je utopime.
Nikoho nenapadlo, Ze bychom tu celou past mohli hodit do kyble s vodou. Tak jsme je
vytfepavali a pak je tam Stouchali klackem. To bylo hrozny, tak jsme to udélali jen
jednou. Pak jsme je vyhazovali z okna, ale ty to piezily a vratily se zpatky. Pak jsme se
na né vykaslali uplné a ony se naudily z téch pasticek dostat ven. Pak jsme prestali

mysi FeSit. Pocitace mysi nezraly a hovinka jsme rano vzdycky zametli.

Jak se situace kolem té komunity zménila po roce 1989?

Jednak byl zru$eny Svazarm. PMD klub jako takovy seSel ze svéta do ztracena. Rikali
nam, ze uz tam nemame chodit, a zacal byt aktivni spiSe Sharp klub, ktery si nasel
nové prostory v Ostravé na Nadrazni. Vratilo se to té skupiny Strazci, pod skauty,
nebo pod tu obnovenou organizaci Junak. TakzZe jsme to vyklidili a v téch prostorech

maji ted klubovnu oni.

A pro vas osobné jako pro pocitacového nadSence?

Vratil jsem PMDcko. A ony ty PMDc¢ka uz zacaly vykazovat chyby. Mozna dvacet
procent vykazovalo chyby a zbytek se zabalil, nebo se nékam ztratil. Vim, Ze jsem
jedno PMD objevil v Tuzexu a stalo 3500 bonii. To byla neuvéritelna palka. To by
¢lovek skoro sehnal auto. To bylo v roce 1985. Na dovolence z vojny. Ono to nebylo

fyzicky uréeny pro soukromniky. To by si ¢lovék nekoupil.



Jak se potom vas vztah k pocitacum vyvijel?

Potom jsem si koupil Didaktik Gama. Zahral jsem si na tom ty hry a zjistil jsem, zZe
meé to moc nebavi, a zase jsem ho prodal. Asi za rok jsem si ho koupil znovu, ale dalsi
verzi. Tu bilou. Musel jsem ji ale trikrat vyménit, protoze to byly zmetky. Vyuzil jsem
kazetak SP260, co jsem mél k PMDcku. Udélalo se to jako tape deck. A ochuzena
verze, co nebyla stereo, se vyrabéla piimo pro osobni pocitace. Krabice byla K10, ta se
hodné pouzivala. M€la uz pomérné chytré dalkové ovladani. Bylo to ladéno tak — ten
zesilovac vstupni a predzesilova¢ — aby to vyhovovalo osobnim pocitacim. Hudba se

na tom nedala poslouchat, ale poc¢itace s tim byly maximéalné spokojeny.

Co jste tehdy na Didaktiku délal?

Koupil jsem si velkou klavesnici v bazaru. Ptridal jsem to pres port, ktery to mélo, a
programoval jsem na velké klavesnici. Pod tim assemblerem. A protoZe jsem pouzival
externi klavesnici, mohl jsem psat programy, které otukavaly tu original klavesnici,
coZ bych si nemohl jinak dovolit. Tak nejdiiv jsem si hral a pak jsem zase zacal
programovat. Naprogramoval jsem VEGRAP ZX, program na kresleni obrazkd.

Potom jsem udélal jednu hru Stalker.

Jste vroli Stalkera a icelem bylo dostat se do zakizané z6ny a prinést co nejvice
predmétti. Ty prodate a za penize si kupujete lepsi vybaveni, boty, ochrany, klesté na
draty a nakonec detektor. Cilem je najit zlatou kouli, ktera ¢lovéku splni pirani. Byla to
3D hra v izometrii. Chozenim se posunovalo. Moc rozsitené to neni, ale nékdo, kdo to
nasel, se mi ozval a poslal mi to jako rip. Ale poslal to pro Sinclaira, takze tam chybi
ta ivodni obrazovka. Moc hratelné to neni. Je tam strasn€ nastrah. Nejlepsi je chodit,

pak se zabit a kde jsou kosti, tak tam potom ¢lovék nesmi.

KdyzZ jste se inspiroval sci-fi povidkou, byl jste fanda sci-fi obecné?

To jsem potad a byl jsem i v 80. letech. Zac¢inal jsem s Béhounkem. Chodil jsem asi do
tii knihoven a cetl jsem vSechno mozny. Asi padesat procent bylo sci-fi. I dnes to

mam rad.



I po tom Didaktiku jste ztuistal vérny hram i pocitacim?

Ano, on ten Assembler Z80 daval vétsi moznosti. Zapisovat do registru, indexovat
registry, rychlejsi procesor. Lip se na tom programovalo. Na Spectru, tedy az na tu
Silenou obrazovku, to bylo taky pomeérné jednoduchy. A na Didaktiku, v Gama
provedeni, bylo programovani vyborny. Mohl jste pripojit externi klavesnici. Navic
mély ty dvé banky pameéti, takze zdrojovy kod jsem ulozil do jedné. Po spusténi hry
jsem piepnul, a kdyz se néco zhroutilo, tak po resetu se nastavila ta zakladni pamét. A

zdrojovy kod ztistal nedotcen. Nemusel jsem to opravovat z kazetaku.

Vzpominate si, kdy jste délal tu hru Stalker?

To bylo tak v roce 1993.

V té dobé Ultrasoft prodaval programy komerc¢né. Bral jste to nékdy jako

moznost? Programy prodavat?

No to az pozdéji. Jeden program jsem opravdu prodal. To byla konverze Lemmings
na Sharpa. To byla zase sazka. Zase se opakovala historie. Nékdo rikal: ,To je
perfektni, to by chtélo naprogramovat na Sharpa.“ V té dobé uz jsem mél disketovou
mechaniku a fadi¢. To uz byla jin4 prace nez s kazetdkem. Sharp mél procesor Z80 a

byl na néj stejny assembler. Nemusel jsem se ucit néco jiného.

Pouzival jste pri konverzi Lemmings puvodni kéd, nebo jste to vsechno

psal sam?

Snazil jsem se to udé€lat tak, aby to vypadalo, jako kdyZ jsem to vid€l na obrazovce PC.
To jsem stoprocentné vymyslel ja. Jesté s Romanem Kone¢nym, coz je mimoradné
chytry clovék. Udélal mi do toho zvukové rutiny. Vyznal se v tom lip. Ja ke zvuku

nikdy nepftilnul.



Kdyz jste konvertoval Lemmings, tak jste musel tu hru dobire znat. Jaké

bylo poznavat takhle davérné ty levely a mechaniky?

Tenkrat jsme chodili na Banskou. Tam byla pocitacova uéebna. Odpoledne, kdyz
nebyla vyuka, tak si tam lidi mohli néco zahrat. Tenkrat tam byla Dune 1 a néjaké
letecké simulatory. KdyZ jsem se k tomu dostal, tak jsem to hral. Bylo to pékné,

dodnes je.

Vy jste chodil na VSB do $koly nebo jenom dochazel na poéitace?

Ja tam jen dochazel na pocitace, protoze kamaradi, se kteryma jsme se potom

seznamil, tam studovali (V. V. ukazuje v seSitu ndkres designu Lemmings).

Zachoval jste hesla z pavodni verze?

Ne, tam byly néjaky nesmyslny hesla.

V Lemmings zustal design levelu jako v pavodni verzi?

Jo, to jsme vykradli. To uz potom kamarad co umél programovat na PC, tak udélal
zlodéje obrazki, které byly pomérné chranény. Za tticet vtefin to obrazovku slozilo na
disketu. Tu jsem jen stréil do Sharpa, kde jsem mél program na ¢éteni DOSovych
disket, a zobrazily se mi sektory. Ty jsem vystiihal, udélal jsem z toho masku a shodil

jsem tfi do jednoho sektoru, pak zkomprimoval.

Kdy jste délal tohle?

Tady je nékde datum. To se budu muset podivat na Internet. Tam mam historii dobie

popsanou.



Potom jste délal také preklady. Jak jste se k tomu dostal?

UZ v tom klubu jsem se k tomu dostal. Tam tenkrat prisla hra Antiriad, ktera byla ve
Span€lstiné. Tak jsem si rikal, Ze kdyby to bylo anglicky, tak to prelozim. Ale
Spanélsky, to uz je moc. Pak jsem stim zacal. Koupil jsem si Spanélsky slovnik.
Dodnes si pamatuji: (Spanélstina). Néco jako: , To je konec tvého lidu, nemtzes$ ho

zachranit, stiskni tlacitko strelby...“

Co vas primélo k tomu prekladat hry?

Tehdy jsem anglicky neumél, a proto jsem si myslel, Ze umim. Ta Spané€lstina byla
trochu mimo. Problém byl, Ze c¢eska lokalizace tady neexistovala. Dneska uz si to
firmy mohou dovolit. Tenkrat Ceskoslovensko bylo za Zeleznou oponou a malokdo
védeél, Ze néco takového za hranicemi existuje. I po tom se tady hry neprodavaly, takze

zadna firma by se nedélala s éeskou lokalizaci, kdyby z toho nic neméla.

Takze jste to délal pro ostatni?

Jednak pro sebe. Ale nechtél jsem si to nechat zase jen pro sebe. Kdyz jsem vidél, ze
to d€laji ostatni a Ze to jde. Tak jsem se podival do dat, az jsem naSel texty. Ze zacatku
to bylo slozitéjsi. Paméti bylo malo a hry byly komprimovany kompletné a texty byly

poschovavany rizné. Se zvySenim pameéti firmy zacaly délat ty soubory samostatné.

Jak jste vhimal vyvoj téch her od Flappyho az k velkym tituliim?

Na PMDcko bylo vSechno vlastni tvorba, nepoditaje konverzi Libovického Minera.
Nepamatuji si, ze by se nékdo zaobiral primo konverzi néjaky hry. To bylo vS§echno
tvorba. Na Sinclairu byla velka komunita, ale k tomu jsem bohuzel ani nedosel, i kdyz
vim, Ze to existovalo. Ani ty proslulé Fukovy textovky jsem si nikdy nezahral. M€l

bych to napravit.



Clovék byl nadsenej tim, Ze néco umi. Kdyz je ¢lovék dobry programétor, tak to
neznamena, ze je dobrej scendarista. Ja bych tfeba rad naprogramoval hru, ale nejsem
spisovatel ani scenarista. Takze sdm nic dobrého nevymyslim. Moc by mé nebavilo

délat néco polovicatyho.

Jak jste vnimal vyvoj média viibec?

Kdyz clovek roste s témi hrami, tak mu to ani neprijde. I kdyZz kazda hra prinasela
néco nového. Nové grafické prvky, nové ovladani... V davnych dobach se hledala nova
vyjadreni. Kdyz prislo pouzivani mysi pti ovladani pohybu. Dnes to pouzivaji vS§echny.
Nebo klasickej System Shock. To byla zajimava hra. To byl prvni preklad na PC. Jen

ty zkracené véci.

Kolem roku 1991 se zacaly objevovat herni ¢asopisy. Sledoval jste je?

Excalibur jsem zacal kupovat jesté v dobé, kdy se zabyval osmibity. A pak jsem mél
vSechny tfi predplaceny. Pak jsem byl nucen si poridit CD mechaniku do PC. Hodné
jsem toho mél. Pak jsem prestal kupovat Excalibur. Obcas koupil Level. Prestal jsem

to i sledovat. Mél jsem mraky CDcek.

Setkal jste se nékdy s oznac¢enim ,,paran®?

No ,parani“ byli vékové nékde jinde. Ortodoxni ,paran® jsem tedy nebyl, i kdyz jsem
dokazal sedét tfeba sedmnact hodin u jedné hry. Pak jsem se vyvratil na postel, nez

jsem se naudil hrat s mirou.

Pri pohledu na 80. 1éta, jaké jsou vasSe vzpominky?

Setkavali se lidé, co mé€li stejné nadSeni, a ostatni na né koukali a nechépali je. Bylo to
pékné. Takovy obdobi, Ze vsechno bylo nové. Vsichni se sebéhli na novou hru. Prisel

jsem ke znamému a mél ,,osmistovku“. A vypadalo to nadherné graficky a zvukové.



Nebo na vystave jsem vidé€l ZX81 s pridavnou paméti a byla na tom hra Tyranosaurus
(Zirejmé 3D Monster Maze, pozn. J.S.). Clovék mél néco najit, a pfi tom aby ho ten

tyranosaurus nepotkal. Moc jsem to nepochopil.

Vnimal jste, jak byla ta situace odlisna od Zapadu?

Urdité. Vzdycky jsme si pripadali jako chudy piibuzny. Uz jen to, Ze ¢lovék prijde do
obchodu a koupi si Spectrum. To bylo nepredstavitelny. To nebylo snad ani v Tuzexu.
A kdyz, tak za ptiSernou cenu. Ze zacatku celnici nevédéli, co to je, tak se to podatilo
obcas privézt. Reklo se, Ze je to tieba psaci stroj. Ktéhle komunité jsem se moc
nedostal. Ktém, co prevazeli podobné véci. Ja jsem byl rad, kdyZ mi kamarad

z Mad’arska dal Rubikovu kostku a jesté jsem mu zaplatil devadesat korun.

Rikal jste, Ze PMD programy jste si posilali?

Ano, ale nevim, jestli to d€lali i ostatni. Mozn4, Ze ta banka programi byl vymysl
naseho vedouciho. Nevim, jestli to existovalo nékde jinde. KdyZz nékdo vidél
zajimavou hru, tak vzal kazetu a nahral si to. KdyZ néco mél, tak to nahral nam. Kdyz
jsem prijel za klukama do Prahy, tak jsem jim nahral, co bylo od nas. Oni mé zase to,

co méli oni. Popovidali jsme si o nejnovéjsSich vécech a postupech a jel jsem zpét.
(pauza)

Byly to pro mé hezké casy, i kdyZ to bylo trochu omezeni ve spolecenském Zivote.
Propadl jsem pocitacim. Byli tam kluci, kteii byli stejné naladéni. KdyZ mé néco

napadlo, tak hned védéli, co jsem mél na mysli.

Jaka vlastnost toho pocitace byla tak pritazliva?

Clovék se tam mohl krasné realizovat. Abych to fekl piesné. Mohl jsem si tam splnit
svoje sny. Svoje touhy. I ty dnes$ni hry zatdhnou ¢lovéka do jiného svéta a mize

zapomenout na vSechno ostatni.



Kdybyste to srovnal s jinym koni¢kem, byly pocitace zvlastni?

TéZko to srovnat tieba s rybafenim. Bylo to néco nového. Clovék mél nékdy pocit
vyjimecnosti, ze délal néco, ¢emu jini nerozumi. Na mé koukali nékteri s obdivem. Na
jedné strané jsem se citil vylouceny, na druhé lehce povysené. Clovék hleda néco,

v ¢em by byl dobry, aby mél pocit, Ze néco dokéazal.

Co vam to dalo do zZivota?

Patnéct let zivota mi to sebralo, ale kdyz to zhodnotim... Vté dobé jsem o tom

nepremyslel. Bylo to krasny.

Zasahlo to néjak do vaseho pracovniho zivota?

Do préce jsem chodil, ta mé bavila. Délal jsem v adrzbé a kazdy den byl jiny. Taky
tam byli kluci, ktefi méli jiny zajmy. O pocitadich jsem se s nimi moc nemohl bavit,
ale o elektronice jsme mohli. Tenkrat mé vyprovokovali, abych vyrobil svételného
hada pro jednoho, kterej mél kapelu. Poskladal jsem tfi tranzistory a tii zarovky... To

jsem byl mlade;.

To se zménilo, az kdyz jste nasel svoji Zenu?

Pocitace jsou sice pékné, ale Zivot nenahradi. Tak jsem si podal inzerat a ozvala se mi

moje nynéjsi manzelka. Tak jsme se vzali.

Znamenalo to velkou zménu pro vas pocitacovy konicek?

Prestal jsem hrat tak vasnivé. Poditaci se vénuji porad, ale jen tak rekreacné. Vloni

jsem v simulatoru PMDcka napsal taky program.



Jaké to bylo, vratit se zpatky?

Clovék toho hodné zapomnél, ale postupné se to vraci. MAm navic jesté schované
diskety a kazety s PMD programem. Ty jsem pretahl do PC a vyuzil jsem starych

programi. Uz je to 25 roki, ale byly to pékné stravené roky.

Dodatec¢na otazka e-mailem:

Jaka zhruba byla obratka kazet, které jste kopiroval v rameci své prace pro

banku programa?

Obrat Banky programi PMDS85 byl primeérné 6—7 zakaznikli meési¢né, coz déla
primérné 7—8 magnetofonovych kazet za mésic. Vyjimecné byly meésice fijen a
listopad 1989, kdy doslo pres 20 zakazek. K 1. 1. 1990 banka programii konéi. Celkem
jsem béhem svého vedeni odbavil za 20 mésict 164 zakazniki. Kolik jich obslouzil

mij pfedchiidce, netusim.






David

Narozen: 1981

Praha, 8. 2. 2010

Mohl bys!2 nejdiiv vypravét, jak ses dostal k poéitactim a hram?

U mé to bylo jednoduché, jsem z Bratislavy a mam starsi bratry a ti byli hrozné
aktivni v téch vécech, které byly tehdy médni, starsi bracha nékde sehnal Atari 8oo.
Doma to bylo utajené, protoze to byla hrozné draha véc — nevim, jak to sehnal.
Vzdycky, kdyz rodice odjeli, pGjcili jsme si barevnou televizi, zapojili jsme Atarko a
hrali. To bylo ptiblizné v roce 1985 a to mi byly ¢tyfi roky. To jsem na to koukal z
postele tplné vyjeveny, co to tam ti kluci délaji. Kdyz jsem pak vidél, Ze se v té televizi
néco hybé, néco, co neni TV program, zadné zpravy, taky jsem chtél hrat. K tomu
jsem vidél ty joysticky, ta tlacitka, chtél jsem taky hrat. Uz takhle v atlém véku jsem to
vzal do ruky a zacal hrat hry, pamatuju, Ze moje prvni bylo International Karate, to
jsem hodné hral, a dokonce jsem i porazil brachu — v tom byla ta bratrska rivalita.
Nastésti v okoli bylo dost lidi, co mélo tyhlety pocitace, nejenom Atari, ale i Spectra a
Commodory, a ty jsme si ptijcovali. Takze se nAm doma vystiidaly vSechny osmibity.
Na vSech byly jiné hry, jina grafika, byli jsme z toho uplné hotovi, jak ta mala
cernobilé televize byla tpln€ okno do jiného svéta v tom okamziku. Hlavné se to
dobte vyjimalo potom ve Skolce a ve Skole, kdyz jsem potkal né€koho, kdo mél
podobné postizeného bratra, tak jsme si o tom povidali, fantazirovali a tak. To bylo

poprveé.

Pak jsem se prestéhoval do Prahy, kdyz mi bylo tak 7 let, tim padem jsem prisel o
pocitaé, protoze bracha zlistal v Bratislavé. V té dobé zacal vychazet Excalibur a

brachové to kupovali. KdyZz jsem dostal aplné prvni cislo, priSlo mi to uplné

12 Respodent nabidl tykani.



fascinujici. Pro¢ nékdo pise o hrach? Jaky je diivod? Je prece lepsi je hrat. Porad jsem
se dival na obrazky, ucil jsem se nazpamét texty, byl jsem pySny na to, Ze to znam.
Navody na nékteré hry jsem se nadrtil aplné nazpamét, a kdyz jsem ji pak po 10
letech hral, tak jsem ji odehral Gplné automaticky a byl jsem nadseny z toho, Ze to
napsali dobre. V té dobé uz nastupovala Amiga — bracha vidycky musel mit to
nejlepsi, takze jsem u n€j na navstéve paril na Amize. To byla ta dfevni 1éta, kdy jsem

jesté nemél vlastni pocitac.

Pak se na ZS oteviel poéitatovy krouzek. Asi to byla né&jakd hrozné upadkova
zalezitost — Procter & Gamble dal sponzorsky dar skole, ale s tim, Ze se to musi utratit
za Apple. Byly to dobry stroje, krasny stroje, ale hry tam tfeba moc nebyly. Nastésti
jsme méli mladého uditele, ktery védeél, ze jediné pres hry nas u toho prinuti sedét,
takZze jsme tam méli jednoudché hry jako Prince of Persia v Mac verzi. Kdyz pak
prisla PC s osklivou grafikou a oproti Macu o$klivym DOSem, nikdo u toho nechtél
sedét. Na druhou stranu to byly klasické Sachy, Chessmaster 3000, takze u toho jsem
taky vytuhnul. Pak jsem zjistil, Ze se na néjak skole vyrazovaly staré Didaktiky, tak
jsem si stoupnul do fronty a pockal jsem si na n€j. Zbastlil jsem si kabel, abych mohl
nahrévat hry z klasického dvojcete. Tehdy jsem zacal hrat nejvic. To mi bylo asi 12 let.
Didaktik uz v té dobé€ nebyl aktualni, ale hodné lidi mélo kazety s hrami. Nebyl
problém mit 10 kazet s hrami, 500 her a hral jsem je, zkousel. VZdycky jsem 5 minut

nahraval, nadaval, Ze to je pomalé, potom jsem celou noc jednu hru a tak dal.

Jak a kolik her tehdy lidi hrali? Muselo to byt odlisné od zahranici, kde si
lidi hry kupovali.

To je trochu zavadéjici. Ony ty hry staly treba pét liber, a to zas tak moc drahé nebylo.

Lidé méli desitky her a krom toho se veselo piratilo.

Je pravda, ze kdyz vznikaly kompilace na kazety Sedesatky, bylo to pro nejtvrdsi
parany, ktefi chtéli hrat opravdu hodné. Tady v CSSR hry nesly koupit viibec, kdo mél
originalku, byl podivin — pro¢ by hru dovazel z Anglie, to je pfece nesmysl — a tim
padem jedina moznost byly inzeraty. Pamatuju si v novinach: ,,Prodavam jednu hru
za 10 K¢, prineste si kazetu.“ Tu kazetu zaplnil deseti hrami, dostal 100 K¢ a bylo.

Taky jsem meél jednoho distributora, ten to dokonce méril na kB, to se mi libilo. Mél



kB za 1 K¢. KdyZ jsem chtél hru bez ivodni obrazovky, bylo to o 7kB mensi, takze
levnéjsi. Kamaradovi to dokonce rodic¢e kupovali jako darek k narozeninam, koupili

mu jednu kazetu — 30 her. Ta distribuce byla Silena.

Dejme tomu, Ze jsi mél treba kazetu se tiriceti hrami — jak sis vybral,

kterou budes hrat?

To byl problém. Hry z 80. let byly a) extrémné tézké, b) nebyly casto odborné
testované. Nékdo to naprogramoval a $lo to okamzité do distribuce. Dohrat néjakou
hru bylo skoro nemyslitelné. Zpétn€, v té dobé jsem dohral do konce tfeba dvé, tii
hry. Nékteré hry nebyly o tom je dohréat, ale ucit se, memorizovat. Takze jsem mél
kazetu se svym vybérem, kde jsem mél Starquake, Elite, Green Beret, takovéhle
hitovky. Véd€l jsem, Ze budu hrat hru, ta mé prestane bavit a hned ta dalsi na kazeté
za ni bude taky dobra. Dostéaval jsem to od kamaradd, takze ti mi fekli, které hry jsou
dobré a které Spatné, takze z téch péti set her jsem tak sto hral a z téch bylo deset

Spickovych a dvé az tti jsem dohral.

Které to byly?
Jsem pysny, Ze jsem dohral Starquake.

Jesté druhéa véc, v Excaliburu byly ¢asto navody, hraval jsem podle navodu. Nevédél
jsem jak a v té dobé jsem jesté neumél anglicky, takze komplikovanéjsi hry byly
uplné... Zaroven byly popularni ¢ity. Ve Starquake byly teleporty na heslo, ty hesla
clovék musel zjistit a to bylo tézké. V Excaliburu byl seznam hesel, a diky tomu jsem

byl schopen to dohrat.

Jak jsem byl maly, ¢lovék nema tu trpélivost — rad jsem se dival na grafiku, bavilo mé
to zkoumat. Pak mi to preslo jit. Vydrzel jsem hrat treba tyden, ale pak jsem ztratil
trpélivost. Hry z 9o0. let, treba na Amize, byly taky tézké, ale bylo do nich vlozeno vic
péce, byly lip testované, s vétsi péci. Tam jsem ty hry dohréal skoro vsechny. Na
osmibitech to byly smrtelné véci. Jak chce$ dohrat Pacmana nebo Asteroids? Hréls to

tak dlouho, dokud t€ to neprestalo bavit. Nemélo to zadny konec.



(Konverzace o detailech v jednotlivich hernich titulech.)

K tém osmibitiim, co pro tebe bylo méritkem kvality hry?

Byla to urcité grafika. Kdyz méla hra dobrou grafiku, tak mé to donutilo sedét u ni
dyl. Tim nemyslim technologie, ale design. Mé strasné fascinovala hra Lords of
Midnight, ta méla grafiku celkem jednoduchou, ale protoze jsi vidél do dalky a svét
byl obrovsky, mé€l jsi pocit virtualniho prostoru a ten mé pohlcoval. Nedohral jsem to,

ale dal jsem tomu strasné hodin a délal jsem mapy. Bylo to hrozné komplikované.

Hudba se mi taky libila. Didaktik mél tedy zvukovy obvod strasny, tam se nedalo moc
kouzlit. Ale kdyz pak vidi§ hru Chronos, kterd méla samply, tak tu jsem bral jenom
kviili hudbé. V dobé, kdyz je ¢lovék malej kluk, se ta hratelnost tézko vysvétluje.

Fascinuje té, Ze se néco hybe, a nepremyslis.

Ja jsem k osmibitovkdm pak v zZivoté jeSté nékolikrat vracel, na origindle i na
emulatoru. Uz jsem vyzralejsi a zkuSenéjsi a nehraju je kviili grafice. Oblibil jsem si
pak textovky, které jsem predtim nemohl hrat, protoze jsem neumél anglicky. Jsou to

hrozné vtipné hry ¢asto.

Myslis, ze té hrani her naucilo anglicky?

J4 jsem se to naudil jenom diky hram. Nam angli¢tina na ZS zacala v 6. t¥idg, a to uz
jsem paril v uvozovkach prvni ligu a angli¢tinu jsem potieboval. Mél jsem vedle
Didaktika slovnik, a kdyZ jsem nerozumél, tak jsem se hodinu hrabal ve slovniku. U
stiilecek to nebylo nutné, ale u komplikovanéjsich véci jako Dungeon Master na
Amize ano. Jako napovédy tam byly jednoduché anglické véty, ale ja jsem nerozumél

a bez toho to neslo hrat. Musel jsem ten slovnik mit.

Ve Skole jsem se ucil vyslovnost. V té dobé hry nebyly namluvené. Ale mluvené slovo

jsem chéapal diky hram.

Méls jiné herni zajmy kromé pocitac¢ovych her? Hral jsi stolni hry nebo



hry na automatech?

Na automaty jsme chodili pravidelné jesté s brachama v Bratislavé. To bylo v Prioru,
bylo tam deset hernich automati. Kdyz jsem jezdil za babi¢ckou do Nymburka, tak
tam kdyz byla pout, taky byvala maringotka plna automat. Tam jsem byl porad. Hral
jsem Xevious, takovou strilecku. Tam zahucelo dvoukorun. Sotva jsem tam dosahl,
jak jsem byl maly, ale paril jsem Silené moc. Babicka mi dala 20 K¢, abych si koupil

cukrovou vatu a na stielnici, ale vSechno jsem to nahazel do automatd.

V Bratislavé bylo vtipné, Ze tam byly jesté ruské herni automaty a ta byly
polomechanické. Byl tam hon na ponorku — Ponorka. Bylo tam zrcatko, bylo to
mechanické, prisvitny papir, lampicka, musel jsi natacet periskop a sttilet a pak tam
byl Tankodrom — velky sttl pod sklem, vymodelovana krajina a tané¢iky tam jezdily a

stiilely po sobé. Byly to modely na dalkové ovladani.

Tady v Praze si je moc nepamatuju. V Kotvé jsme hrali Toki, to byla luxusni parba s
opi¢dkem. Pak uz si to moc nepamatuju. Pak jsem k tomu vratil az v dobé Laser

Game, tam jsem taky chodil porad, kdyz jsem byl na stiedni.

Co za lidi chodilo hrat na automaty?

Chodil jsem se spoluzaky. Vzdycky jsme se slozili, koupili jsme treba deset zetonti,
stridali jsme se a cekali, kdo to prekon4, bylo to hodné intenzivni. Hodné z nas mélo

doma tieba Didaktika, ale hry na automatech mély vzdycky lepsi grafiku, lip se hraly.

Deskové hry zboznuju — jako dité jsem je nemél, ale pak jsem si hodné ulitnul na
Dracim doupéti. To strasné ovlivnilo, co jsem od her oéekaval a co jsem od nich chtél.
To bylo tfeba v patnacti letech. S tim jsem se setkal na skautském tabore — vidél jsem,
Ze kluci hrali 10sténnou kostkou a ja to nikdy nevidél, rak jsem koukal, jak to hrajou.

Pak jsem hral a pak jsem sam dé€lal pana jeskyné a vymyslel jsem dobrodruzstvi.

V té dobé uz jsi hral hru Dungeon Master?

Ano, to uz jsem mél Amigu. Byl jsem zblbly z Dungeon Mastera, coz jsou jenom



chodbi¢ky naplnéné piiSerami. Uplné jsem tehdy nechapal Draci doupé a vytvaiel
jsem jenom chodbicky s piiSerama. Ale bavilo mé to strasné. Psal jsem nedavno na
blogu o tom, jaké hry jsem vytvarel. Kdyz jsem mél jeSté Didaktik, cetl uz jsem si o
hrach na PC a Amigu. Chtél jsem ji néjak uzit a tak jsem si je na zakladé screenshotti
vyrabél vlastni verzi pocitacové hry v papirové verzi. Vytvoril jsem par RPG systémi —
samoziejmé jsou nehratelné, ale ten kreativni proces je uzasny. Dodnes chci délat

hry, je to mij sen.

Programoval jsi nékdy?

Jo. Na Didaktiku byl Basic, ten jsme méli na Skole jako vyuku. Ve Vraném, kde jsem
bydlel, jsem mél Stésti na pana Helebranta. Byl to obrovsky fanda Spectra a
radioamatér. Kombinoval to — mél tieba software na Spectrum, ktery mu sledoval
pocasti skrz radio. On vSechny svoje programy psal do seSitii, ty kopiroval a prodaval.
Koupil jsem si tfeba seSit za 3 K¢ a prepsal jsem si né€jaké hry do pocita¢e. On byl
takovy machr, ze napsal knizku o assembleru na Spectrum. Z toho jsem se to naucil.
Zkousel jsem délat vlastni hry, scrollovaci grafiku a tak. Nebyl jsem néjaky genialni
programator, ale bavilo mé to. Délal jsem si dokonce Dungeon Mastera pro
Spectrum. Udé€lal jsem si jednoduchy engine na chodbi¢ky. Od Amigy vys jsem
programovani opustil, uz to na mé bylo moc komplikované. Na Skole jsme pak
programovni méli, to mi Slo lehce. Ale od 16biti jsem spi§ zacal vymyslet napady na

hry nez programovat.

Bylo bézné, Ze ti, co se zajimali o hry, i programovali a rozuméli HW?

Myslim, Ze to bylo skoro pravidlo. Minimalné kviili tomu, Ze na 8bitovych poéitacich
byly pouky. To byly primé vstupy do paméti. Nemuselo té€ sice Gplné zajimat, jak to
funguje, ale pak jsi zacal experimentovat, co udéla jiny pouk. K Didaktiku byl i
manual na Basic a ve Skolach to bylo podporované. Myslim, Ze miniméalné ¢ast hraca
v té dobé Basic zvladala. Na ZX se davalo load a dvoje uvozovky. Clovék si fikal, pro¢
zrovna load, prohlizel si klavesnici s barevnymi tlacitky... To se podstatné liSilo od
psaciho stroje. Byla tam magicka slivka jako goto, let, gosub a podobné. Bylo to

zajimavé. Vim, Ze hodné lidi se k tomu dostalo pres pouky. V mém okruhu Basic



délali vsichni. Proto jsem byl zklamany, kdyz jsem poprvé sed€l u PC a tam byl DOS.

Daval jsem load a nic neslo. Byl jsem nastvany a PC jsem nenavidél.

Jakym zptuisobem se daly sehnat pocitace pied rokem 1989?

V Tuzexu bylo par véci. Tusim, ze Commodore 64 byl dostupny. Co ja si pamatuju, u
nas na sidlisti byl jeden kluk ze zbohatlické rodiny a jeho tatinek to vozil odnékud z
Rakouska.

Ja jsem nezazil tu docela dtlezitou ¢ast Svazi mladeze, krouzkt apod. Byly krouzky,

kde se ptil hodiny programovalo, ptil hralo.

Jak skoly podporovaly pocitacovou kulturu?

UZ komousi si uvédomovali, Ze pocitace jsou budoucnost. To, Ze je neuméli dat
dohromady, je druha véc. Hodiny pocita¢li byly nepovinné, ale na toho, kdo tam
chodil, se koukalo lip. Podpora byla spi$ psychicka, ale uz jenom to, Ze jsme méli
ucebnu, kde byly Macy a byly v siti, to mi pfijde jako velka véc. Pieskocit z osmibitt

na Macy nebylo jen tak. Ta $kola to musela chtit.

Kdyz jsem byl na SS, je pravda, Ze kdyZ nékdo pfinesl referat vytistény na jehlickové

tiskarné, vyhodili ho, protoze chtéli vidét krasopis. Ale to byli starsi uditelé.

Existovaly animosity mezi zastanci rtznych platforem?

Urdité. Mélo to n€kolik fazi. Kdyz to bylo vzacné a her nebylo tolik a hodné her bylo
podobnych, tak to lidi spi§ spojovalo. Poditace se ptijcovaly, aby bylo vidét rozdil.
Hlavni spory byly mezi PC a Amigou. Jsem velky amigista.

Jak jste se schazeli? Mél jsi velkou ¢ast kamaradu pies pocitace?

Mnoho - v jednom obdobi jsem snad nemél kamarady, kteri by neméli pocitaé. Byl



jsem doslova nadrzeny na hry, takze kdyz jsem zjistil, Ze nékdo z nich ma doma
286ku, hrozné jsem to chtél vidét. Mnoho pratelstvi vzniklo kviili hram. Casem se to
pretransformovalo v norméalni pratelstvi. Ale bylo to tak, Ze nékdo vzal nékoho, ten
fekl, ze ptijde po Skole k tamtomu a ja se zeptal: ,Mtizu jit s tebou?” Vidél jsem nové
hry a nové kamarady. To samé u automatti. Potkal jsem tam lidi z riznych skol, ktefi
méli stejny problém: nemaji prachy a chtéji hrat na automatech. Hrali jsme spolu ve

dvou a tak.

Jak se na to divalo okoli?

Doma jsem s tim mél trochu problém, protoze to rodice neméli radi. Bratr se z toho
jednu chvili trochu zblaznil, takze to u nas to mélo punc zakazaného zbozi. Doma
jsem tajil, Ze mam Didaktika a mohl jsem na ném hrat pouze v noci, kdyz nasi spali.
Didaktik mél bohuZzel pod klavesnici integrovany reproduktor. Tak jsem ho rozebral a
odpojil, aby mi nedé€lal zddny zvuk ani ndhodou. Pak jsem si vzal malou pfenosnou
televizi, pies to vSechno jsem hodil deku, nahréaval jsem hry a modlil jsem se, aby mé
nikdo nepristihnul. Pak jsem hral celou noc a rano jsem Sel do skoly. Tam jsem spal.

Prisel jsem domii, udélal jsem tikoly, pockal, az nasi ptijdou spat, a zase jsem Sel hrat.

Kdyz tata objevil, Ze jsem mél v pokoji¢ku schované Excalibur nebo Score, tak to
vyhazoval. Kdybych tam mé€l porno, tak by to asi zvladl lip. Hry nesnasel, i Draci
doupé. V mém okoli to hodné lidi taky ,odsuzovalo®. Zacatkem 9o. let byl priser s
spocitacovymi hrami“, coz byla pyramidova zalezitost. Hodné lidi o tom cetlo v
novinach — slyseli o tom, Ze Didaktik k tomu slouzi, tak to odsoudili. Po nékolika
letech méli lidi doma PC¢ko jako psaci stroj a pak tomu tfeba podlehli. Pak z nich byli

velci parani.

Jak se na to divali vrstevnici?

V mém okoli vSichni cht€li hrat hry. Bylo to souznéni. Holky to nehréaly, ty se na nas
divaly jako na blbce. Ale v té dobé byly hry diilezit€jsi nez zenské. Nepamatuju na
holku, ktera by hrala. I na hodinach pocitacii se Spatné orientovaly, natoz hrat hry, to

na né bylo moc slozité. AZ mnohem pozdé€ji, kdyz prisel Solitaire, zacaly holky hrat.



Pred tim to bylo opravdu minimum.

Jak vzpominas na pocita¢ Amiga?

Miij bracha mél vzdycky nejnovéjsi stroje a taky mimochodem zakladal na Slovensku
casopis Riki. Délal tam Amiga sekci, ale potom kolem roku 1994, 1995 podlehl a chtél
Amigu prodat. Rekl jsem mu, af mi ji radsi d4, a pak jsem mél vlastni Amigu 1200.
Mam ji dodnes. K tomu jsem mél 300 her na disketach, vSechno warez. Zase jsem to
mél pripojené na televizi a pafril jsem celé noci. V mém okoli Amigu nikdo nemél, lidi
spiS méli PC. Zavidé€li mi hry s dobrou grafikou. Mné se na PC libily RPGcka,
adventury a tak dal. Na Amize ty hry byly taky, ale treba Monkey Island mél 11 disket.

Taky jsem zjistil, Ze Amiga ma néjaky OS, zjistoval jsem, co to umi. Zjistil jsem, Ze
podporuje harddisk a sdm ho svépomoci rozchodil. Bez manualu, metodou pokus
omyl. Dodnes ji povazuju za dobry stroj. Mohl jsem doma zadarmo hrat hry z

automatii. Pak jsem mohl machrovat u Tokiho, Ze jsem dobry.

Mél jsi uz v té dobé zanrové preference?

Diky Drac¢imu doupéti jsem upsal svou dusi RPG hram. V té dobé to jesté nebyla
RPG¢cka, ale chodicka po bludistich s bojovanim. Mam dobrou prostorovou pamét, a
tak jsem se dobre orientoval. Vzdycky jsem chtél, aby hry byly co nejvic jako Drac¢i
doupé. Kdyz pak vyslo Lands of Lore, kde byly i rozhovory, byl jsem unesSeny. Pak
jsem vybudoval databazi Rpghry.cz.

Dlouhou dobu jsem hral letecké simulatory. F-29, Falcon a tak dal. Taky jsem uz
tehdy malinko vladnul angli¢tinou, a tak jsem hral adventury. Klasické od Lucas Arts

a od Sierry. Pfevazné na Amize.

Jak jsi prozival rostouci technickou kvalitu her v 90. letech?

Tehdy se mi zd4lo, Ze uZ jsme na konci. Ze uz nemiiZze byt nic lepiho. Didaktik byl

dobry, ale ¢lovék porad vidél ty automaty. Ale na Amize a na 386ce jsem mél pocit, Ze



to je dokonalé. Mé€l jsem 14palcovy monitor a koukal se na to z 5 cm, ale kochal jsem
se barvami a byl to pro mé vrchol. Myslim, Ze to dneska nejde replikovat. Dneska mé
tézko hra presvéddi, at graficky nebo designové, ze jsem na vrcholu potravniho

Fetézce.

Existovala né€jaka hierarchie Zanra — ktery je ,,nejvyvinutéjsi“?

To je velmi vagneé feceno. V 9o. letech se nejvic ukazalo, ktera hra ma dobry design.
Potom je jedno, jaky to je zanr. Treba Alien Breed. To je sttilecka, ale dneska by se
tomu teklo survival horor. Malo munice, spousta nepratel, malo zdravi¢ka a zdrhas.
To mélo neopakovatelnou atmosféru, ale pribéh nula, rozhovory nula. Podobné

Worms. Taky to nemélo komplexitu.

Mozna tehdy ty hry nemély nejlepsi hodnoceni, ale kdyz dneska pottebujes$ néco, aby
se bavilo vic lidi, sdhne$ po Worms. Nebo po tancich, tieba Tunneler. I tyhle hry byly
uméni. Byl to zAmér? Mozna jim to vyslo ndhodou. Jestli se hra d4 hrat po 20 letech,

tak to nemohla byt Spatna.

S hodnocenim to je tézké. Jako kdybys prisel do galerie a mél hodnotit obrazy. 5 z 10,
8 z10. Uz jenom to, Ze jsou v galerii, znamena, Ze jsou umélecka dila. Dilezité je, Ze

hodnota je v naSich srdcich.

(Rozvijent relativity hodnoceni na konkrétnich piipadech)

Jaké byly tvoje zasadni zazitky spojené s hrami, momenty, kdy jsi byl rad,

Ze jsi hracé?

Téch je cela rada. Kdybych se mél vratit k tomu, o ¢em jsme mluvili, tak by to byla hra
Frontier. To je hra, kterou jsem hral 3 roky v kuse, kazdy den. Ani jsem nevypinal
Amigu. J& mam hrozné rad Star Wars a sci-fi viibec a mél jsem rad i simulatory, a
proto byl tohle pro mé svaty gral. Byla to hra, kde jsem se ocitl ve virtualnim
prostoru, ktery byl tak dobfe navrzeny, Ze jsem ho nechtél opustit. Nedavno jsem o
tom psal na blog a moje zazitky ze hry se mi mihaly pred o¢ima — dalo by se to

zfilmovat. Jazyk té hry byl samoziejmé primitivni — mise byly generické. Ale to, Ze



za¢inas na nule a jde$ na horu, zZe té lidi pak diky tomu respektuji, to tam vSechno
bylo. Podobné jsem si oblibil Daggerfall. Dodnes mam schované uloZené pozice,
mam uzasnou figurku. Kdyz tam jdu v noci ulici, vidim straze a dam si neviditelnost,
vyloupim kramek a prodam to se ziskem, kdyz splham pres zed a nékam utecu, je to

pro meé definitivni simulace fantasy hrdiny.

Do jaké miry je pri téch zazitcich podle tebe dilezita tvoje vlastni

fantazie?

Kdyz ¢loveék dela hru, ma néjakou vizi, kterou chce zprostredkovat. Kdyz na to nema
technické prostredky, design musi navrhnout tak, aby dal prostor fantazii. A myslim,
Ze David Braben to tak navrhnul a vyslo mu to. Kdokoli hral Frontier, ma velice
podobné z4zitky. Clovéka to vtahne. A nebyla to ndhoda, bylo to zamyslené. Stejné tak
v Daggerfallu. Splhas na zed,, tim, e drzi$ $ipku dopfedu, jako kdybys do ni $el. Ale

hra ti dava pocit, ze opravdu $plhas.

Soucasné hry uz ten vykon maji. To neni problém. Ale v Daggerfallu jsem mohl

vySplhat na v§echno. Ted nemfizu, to mi vadi.

(Konverzace o trendech v hernim designu)

Vratil bych se zpatky k hrac¢tum. Kolik z tvych kamarada jesté hraje?

Z té nasi party jsem asi jediny, kdo hraje tolik. Nemaji na to ¢as, nemaji na to naladu,
mozna, Ze uz nemaji naladu udrZovat si orientaci v tom, kdo co vydal a proc.
Rozumim tomu. Jeden mij kamarad aplné zaneviel na komeréni hry a pouze hraje
na Internetu freewarové hry. Je spokojeny, nema ani vykonny pocitac. Druhy
kamarad mél zase rad Mafii a t€si se na pokracovani. Ale na nic jiného. J4 to mam

jako denni chleba.

Kolik ¢asu jsi hrani vénoval diive a nyni?

Je to ¢im dal vic. Jestli myslis ¢isté hrani, tak dnes tomu vénuju tak hodinu denné.



Nékdy jsem unaveny, tak nehraju viibec, pak je ale vikend a hraju porad. Mam
prenosné konzole, hraju i na mobilu, i to povazuju za hrani. Doma mam vsSechny

konzole — Dreamcasta, Wit a tak dal.

Nejtvrdsi 1éta byly kolem 1998. To byl zlaty dil na hry. Tehdy tata koupil domt prvni
oficialni poéita¢, Celeron 400. Najednou se mi otevrela obrovska brana do svéta her.
Strasné jsem paril a, vis co, ¢tyrikrat mé vyhodili ze skoly kviili hram. Nechodil jsem
do Skoly, jenom jsem sed€l doma a hral. A kdyZ mé rodice vyhodili, tak jsem Sel do
herny na arkady. To bylo nejtvrdsi, hral jsem tak pét hodin denné. Tehdy vysel Half-
Life, Star Wars Jedi Knight, Jagged Alliance 2. Nedalo se uniknout. V roce 1998
jsem dal Amigu do skiin€ a vytahl ji az po péti letech.

To, kolik hraju v primeéru, je jedna véc. Mam ale zaroven schopnost hie podlehnout.
KdyZz mé néjaka hra opravdu hodné bavi, hraju ji tfeba 24 hodin v kuse. Kdyz vyslo
GTA4, hral jsem v kuse 24 hodin — hra samotna obsahuje statistiku nejdelsiho hrani
bez vypnuti. Pak jsem byl tplné€ mrtvy, ale nedohral jsem to, bylo to na jesté dalsich

20 hodin. To se mi hrozné libi.

Jednu dobu jsem zkousel MMORPG, ale to je pro meé zlo. Ja bych tomu podlehl. Ne zZe
by mély tak dobry design, ale je to pro mé atraktivni. Hral jsem WoW a Lineage II,
vydrzel jsem vzdycky tak tfi mésice, ale pak jsem pozoroval, Ze miij vztah Sel do haje a
byl jsem tpln€ ,vymazanej“. Zkousel jsem i EVE Online. Kviili Lineage jsem si vzal
dovolenou z prace a hrali jsme tfeba tfi dny v kuse 18 hodin. To byly kruté, kruté

za7itky.

(Detaily o hre EVE Online)

Kolik ¢asu ¢lovék v poéatcich hrani stravil vécmi okolo — kopirovanim a

podobné?

Hrani pro mé mélo jasny prim. Kolem roku 1992 jsem se dostal k disketové
mechanice pro Didaktika. Pak se hra nahréavala 2 vteriny, klik klik a bylo to. V té dobé
jsem hral nejvic. Prekopiroval jsem si hry z kazet na diskety. Ale jak se to vezme.
Mimo hrani jsem na pocitaci travil taky hodné casu. Programoval jsem, shanél jsem

hry, shanél jsem HW. 80 % ¢asu jsem hral, 20 % bylo to okolo.



Jak se vyvijel tviij vztah k pocitaéi jako predmétu, jako artefaktu?

To je vtipna prihoda. Osmibity byly ve své dobé strasné drahé pocitace. Hrani her na
tak drahém stroji bylo skoro znesvéceni. Bylo to néco sprostého — ponizit ten
vypocetni vykon na prosté hrani her. To se mi na tom libilo, byla to svym zptisobem
revolta — hlavné v puberté. To chce ¢lovék revoltovat za kazdou cenu. To, Ze jsem hral
na poditaéi jenom hry, kdezto dospéli psali texty v T602, jsem si zamiloval. Cim vic
jsem tomu rozumél, tim vic jsem to miloval, a proto to je dneska moje prace. Délam
spravce sité. V praci jsem u pocitace, prijdu domii a ve volném case zapnu konzoli. Je

to neoddélitelna soucast mého Zivota a jinak to nejde.

Ktery ,,stroj“ ti byl nejblizsi?

Amiga. Jednoznacné. Mam ji moc rad a rozumim ji. JA madm Amigu z roku 1993,
mam na ni Internet, piSu na ni na blog. Je to Gzasny. Ten design je naprosto
nadcasovy. Udé€lal jsem si Amigu, ktera ma vykon odpovidajici Pentiu 100. Navic Zere

hrozné malo proudu, takze ji pouzivam na FTP a na stahovani torrenta.

(Technické detaily o Amize)

Jak ses dostal ke konzolim? Hodné dlouho tady nebyly...

Péar lidi je mélo po revoluci. Byla tehdy takova moda, byly na to reklamy v ABC. Firma
Pecka, ktera délala plastikové modely, prodavala i GameBoye a Super Nintendo.
Pecka ale neumél udélat cenu. Hry staly 2 000 korun, tfeba Doom II. Ale hry od
Pecky na SNES staly 3 000 korun. Dodneska to vidis ve starych ¢asopisech. Par lidi
mélo konzole dovezené z Francie. Ja jsem dneska exot — konzole jsem objevil az
zpétné. Je to ale izasna véc, néco uplné jiného nez Amiga nebo Spectrum. Proto mi
to 1aka. Chci zkusit jiné hry. U nas byl dlouho ke konzolim despekt. Az tak od roku

2000 s PS2 se to zac¢alo ménit.

Nékdy si nahraju do emulatoru starého Atari a divim se, Zze tam hodinu honim pixel.



Driv to bylo jiné, byla tam diilezit4 fascinace tim, Ze néco ovladas. Hry na staré Atari
nemély umeélou inteligenci. Byla to bitva mezi designérem a hra¢em. Dneska si to
uzivas jako divak, tehdy jsi byl bojovnik v prvni linii. Bud’ porazi§ hru, nebo hra

porazi tebe. Dneska si to jenom naloadujes a jedes znova. Je to jiné. Ne horsi, ale jiné.

Jaky byl tviaj vztah k hernim c¢asopisim? Do jaké miry to byl relevantni

zdroj nazoru a informaci?

Ja jsem byl dité Score. Oproti Excaliburu méli dobry design, papir byl dobry, ¢lovek z
toho mél pocit, Ze je starsi, Ze je dospély. Oni se tak i profilovali. Nejen ty hry, pro mé
nebo Kultura. Jakmile tam byla zminka o Prodigy nebo Chemical Brothers, hrozné
jsem to chtél slySet. A dodnes to jsou moje nejoblibenéjsi kapely. Co bylo ve Score, to
bylo dobré, to byl zakon. Zral jsem to: jak hry, tak to okolo. Psali humornym stylem,
d€lali si legraci, Ze jsou satanisti a podobné, zlehcovali to. Ten humor se mi libil.
Dodnes si ten ¢asopis proc¢itam a bavi mé to. Informacni hodnota je skoro nulova. Z
recenzi se ¢lovék moc nedovédél, ale cetly se skvéle. Kdyz dneska néco pisu, nemiizu
se zbavit toho, Ze se podvédomé snazim psat jako ANDREW a ICE. Chci, aby to

ctenare pobavilo.

Level se mi tak nelibil. Prvni ¢isla byla hrozna. Excalibur taky. N4pad dobry, ale
zadny vyvoj. V tom vidim analogii s Amigou. Ta méla dobry koncept, ale Commodore
to nedokézal nikam posunout. Kupoval jsem vSechny herni ¢asopisy, ale Excalibur
pro me uz byl spi$ nostalgie. Ale co bylo ve Score, to bylo svaté, to byla pravda. Kdyz

rekli, ze hra je dobr4, véril jsem jim. A je pravda, Ze se Casto trefili.

Inspiroval jsem se i jejich sekci o hobby hrach. Space Hulk. Diky Score jsem si
rekonstruoval deskové hry, o kterych psali. Na zakladé popisu ve Score a obrazkiim

jsem si udélal vlastni verze téch her.

(Detaily ohledné hernich ¢asopisit)

Jak ses stavél k terminu paran? Pripadal sis, Ze té€ vystihuje?



Ja se k tomu terminu dostal ve Score nebo v Excaliburu. Nevédél jsem ale, Ze parit
zaroven znamena chlastat. Kdyz jsem fekl doma mamé, ze jdu nékam parit, rikala:
»,CozZe, vzdyt ti je 12.“ (smich) A ja, ze zapafime a ptijdu domi, v pohodé jako. To slovo
samo o sobé pro mé nemeélo moc velky vyznam. Ale kdyz nékdo o mné rekl, Ze jsem
velky paran, tak to bylo hrejivé na srdicku. Pak byl ale ve Score 13 ¢lanek Konec
pafanti v Cechach od ICEho. A ja si fikal, co sakra blbnou. Libilo se mi, Ze to bylo

takové odlehéené nesmyslné slovo spojené s chlastanim. Tohle mi prislo trapné.

PovaZuju se za parana a parim hry.

Pak to ale ¢astecné vzali zpatky...

DtleZité je, Ze oni sami neprestali byt parany. Spis$ chtéli zdtiraznit, Ze jsou jini nez
Excalibur nebo Level. Zajimavé je, jak se jazyk vyviji. Dneska jdou lidi na parbu — ve
smyslu veéirku. Ale slovo pro toho, kdo hodné kali, je pafmen. Paran ziistava porad
tvrdym hracéem. Hraé, ktery neji a nespi, dokud hru nedohraje. Ne obycejny, casual

hrac. Je to paran...

Na Slovensku se fika drvi¢. Tam sa drvia hry. Synové mého bratra mi rikaji: ,Idem
drvit hry. Ja ta vydrvim!“ V Riki si z toho dé€lali srandu a misto paran fikali pariak.

Vic se ale uchytilo drvic.

Mas néjakou teorii, jak slovo paran vzniklo?

Pro mé to je produkt ANDREWa a komunity v té dobé. Kdyz hrajes$ hru celou noc,
rano je ti blbé a mas stejné symptomy, jak kdyz celou noc chlastas. Ja uz jsem prijel
do rozejtého vlaku. Je pravda, Ze v dobé osmibitii, kdy mél élovék CB televizi a sedél u
ni blizko, aby to vid€l co nejlépe, musel byt ¢lovék unaveny a mit vypalené oci. Ja
jsem z toho byl taky unaveny. A zakysy. Hry na osmibity a 16bity byly minimalné
testované, navrzené od oka, a zahrat takovou hru do konce — zkouset dokola vSechno
na v§echno — je vykon, ktery té doZene na hranice tvych fyzickych i psychickych sil. V

tomhle smyslu tam podobnost je. Jdes si zapaftit a jsi z toho aplné hotovy.



Jak se ménil tviij vztah k softwarovému piratstvi a kdy jsi to zacal brat na

védomi?

V Excaliburu i ve Score se tikalo, Ze piratsvi ne, Ze to je zlo. Ja jsem ale jako student
nemél Sanci si ty hry kupovat. Moje prvni originalka byl asi Dungeon Master II. Byl
jsem v lété na brigadé, stalo to 1 400. Za dva mésice brigady jsem dostal 5 000. 1 400
bylo hrozné moc penéz. Ale uz v té dobé jsem si uvédomil, Ze existuje autorsky zakon.
Nejenom v pravnim smyslu, ale i ten pocit, Ze kdyz nékdo néco programuje, déla na
tom tieba ptl roku a ja si to pak zkopiruju od kamarada, tak to neni tplné fér. Nemél

jsem ale jinou moznost. Nebyla jina moznost.

Dneska proti warezu vystupuju taky, ale z jiné pozice. Spi§ mi jde o to podporit
vyvojaie. Pouzivam warez, ale kdyz vidim, Ze to ma smysl, hru si koupim. Vim, Ze
délam nezakonnou véc, ale necitim se vinen. Oni nabizeji zajice v pytli za slusné
prachy a ja myslim, Ze mam pravo si ho vyzkousSet. Hodné hraju demoverze. Nekdy
ale kupuju hry na zaklad€ orientace v hernim primyslu, diky tomu, Ze se mi libi jak

ten nebo ten vyvojar uvazuje. Takovych her mame doma plnou skiin.

Ty ,hiichy mladi“ dneska napravuju tim, ze si kupuju staré originalky z eBaye.
Vyvojari uz z toho nezijou, ale je to dobry pocit. Navic tam nejsou jenom diskety, ale i
manualy, mapy. Jsem strasné hrdy na to, Ze mam doma vesmirnou mapu z Frontiera

nebo mapu z Ultimy 7 na platné. Stala majlant z eBaye.

Uplné ale rozumim tomu, pro¢ warez Zije. Je to ale chyba marketingu. Nikdo po mé
nemize chtit, abych daval 1500 za hru, ktera neni dobra. V tom smyslu jsem tieba
rad, Ze na PS3 neni warez — aspon to donuti hrace, aby se o hry zajimali, aby hledali

vlastni recenzenty, blogery. To je jediné cesta.

Kdyz jsem si koupil GameBoye, mél jsem na ném jedinou hru, Zeldu. Kdybych mél
sto her, tak tu Zeldu nebudu hrat. Byla tézka, byla v némciné a tak dal. Ale kdyz byla
jedina, hral jsem ji. Libilo se mi, Ze GameBoy drzim v ruce. Sice jsem té hre

nerozumél, ale dohral jsem ji — dokonce nékolikrat.

(Konverzace o herni gramotnosti a nezavislych hrach)



Jaké jsi mél ostatni kulturni zajmy kromé her? Filmy, knihy, hudba?

V tom to mam jednotné. Vzidycky mé u kazdého uméleckého dila zajima nasazeni
autora. Jak moc to chce udélat, jak moc nemtize spat, nez to vytvori. Jsem Spatny
filmovy divak. Casto to je pro mé ztrata ¢asu. Trva to dvé hodiny, vétsinou vis, jak to
dopadne, kamera vétSinou standardni, nemam z toho velké potéseni. Moje Zena ma
ale filmy rada, takZze se s ni koukam. Na druhou stranu vim, Ze pro game design je
slozka pribéhu velice dilezita — uvéritelnost, atmosféra a tak dal. Mam rad anime, i
kdyZ nejsem expert. Jsem obrovsky fanda Blade Runner. Jak knihy, tak filmu, tak hry
od Westwoodu. Je to jedna z véci, ktera je tak vtipné navrzena, Ze si ji uziju v jakékoli

podobé.

(Zbytek konverzace je mimo téma prace)



Jan

Narozen: 1979

Stredocesky kraj, 24. 6. 2010

Muzete vypravét pribéh toho, jak jste se dostal k poéitacam a ke hram?

U nas to bylo jednoduché. Jednou se objevil néjaky znamy, ktery jezdil do Némecka, s
tim, Ze by se tam dal koupit n€jakej osmibit. Nasi m€li samoziejmé predstavu, zZe
budu dobry student a pilny student, takze samoziejmé zahy pochopili, Ze to bez téch

pocitacli neptijde, a tak se privezl ZX Spectrum 48 gumdk.

Miizete si vzpomenout v jakém roce?

Ja se domnivam, Ze v roce 1984. To jsem byl jesté tplné malej, ja jsem roénik 1979.
Tehdy jsem se toho nemohl ani dotknout, to si dobfe pamatuju. Ale byl tam
pripravenej a ze az dospéju, budu na ném moct néco zkusit. Na zacatku ty hry koupili
spi$ nasi. Koupilo se par originalnich kazet, co se k tomu tehdy d€lalo, byla to série 10
kazet se zdkladnima vécma, myslim, Ze se to jmenovalo Horizons. Pak se k tomu
dostal taky bratranec, ti se z toho tplné zblaznili doma a zacali si shanét hry od
znamych. Tak se sem postupné dostaly ty hry. Samoziejmé jak jsem starnul ja, tak
jsem se dostaval k tomu, Ze jsem si zacal shanét hry. Fungovalo to tak, Ze v Annonci
byly inzeraty: ,Nahraju hry na ZX Spectrum,” a tak dad. Na ty jsem aktivné
odepisoval, oni poslali za obalku vytistény seznam s tpln€ Silenyma cenama, na

dnesni dobu to byly aplné sileny prdy, co to zkopirovani stalo.

Ja jsem na ZX Spectru zistal hrozné dlouho. Mél jsem sice predstavu, Ze bych presel
na néjakej peknej 16bit, ale nic jakoby nebylo k méni a dlouho se nic nedélo, az si
bratr poridil Atari ST — to mé tplné znicilo, to bylo pfesné ono. To se mi moc libilo a
moc jsem ho chtél. Ale nasi byli neoblomni a trvali na tom, Ze to musi byt podloZeno
dobrymi vysledky ve Skole, coz se tehdy moc nedatilo, protoze ty zajmy byly tplné

jiny. Takze postupné se vyprosila Amiga, ktera byla pln€ suprova a na ty jsem byl



taky dlouho. Byla to 500, na ni jsem taky poznal spoustu uzasnejch her, pak byla
1200 a kratce poté uz PC a pak uZ to §lo standardnim vyvojem. A pak jsem se na stara
kolena zblaznil a zastesklo se mi, Ze jsem se nikdy nestihl dostat ke cartridgovym
konzolim, a tak jsem si rekl, ze si udélam radost a koupim si jednu, abych si to
zkompletoval. Pak jsem si koupil druhou, treti, ¢tvrtou a dneska z toho mam sbirku

jak hrom.

Vrchol toho byly ty automaty. Ta nejlepsi verze kazdy hry byla vZdycky na automatu.
Nejlepsi zvuk, nejlepsi grafika. Takze jsem si vzdycky tikal, Ze by bylo super mit
jednou jeden automat doma. Stejné jako s konzolema jsem pak koupil druhej, treti,

ctvrtej a dnes uz nevim, kde bych bydlel, kdybych je mél mit vSecky doma.

Mluvil jste o tom, ze vasi rodice taky hrali. Co si predstavovali, Ze budete

délat s pocitacem? Podporovali vas v tom?

Oni si urcité predstavovali, Ze to je dobrej Skolni dopln€k k vyuce éehokoliv,
matematiky pravdépodobné, protoZe jsou oba ekonomové, tak tam ten potencial
jasné vidéli. V hrani mé vylozené nepodporovali, nemohli mi je koupit, protoze
nebylo kde, takZe jsem dostal jednu dvé na Vanoce, to se nakonec muselo resit jinak.
Takze oni si mysleli, Ze to budu potfebovat do Zivota a Ze to bez téch pocitac¢t uréité v
budoucnosti neptijde. Jak jsem travil u her typu Elite dlouhé vecery patti¢né ustrojen
v motorkaiské helmé na hlavé, abych si to patti¢né uzil, abych si skute¢né ptripadal
jak pilot letadla, tak s tim jejich obava z toho, Ze jsem nakaZenej, stoupala. Nemiizu
rict, Ze by mi d€lali néjaky problémy, néjaky zakazy. Ja jsem zcela logicky do toho
svéta her zaviral, protoze mé to neuvéritelné bavilo a povazoval jsem je za unikatni

umélecky dila svyho druhu.

Vzpominate si, co vas na téch hrach tak fascinovalo?

M¢é vzdycky nejvic fascinovaly ty herni svéty, kdyz to feknu zjednodusené. Ja jsem z
toho byl vidycky tplné vyiizenej. Cim promyslenéjsi hra byla, ¢im vét§i tam byly
moznosti, co ¢loveék miize délat, ¢im to bylo ,realnéjsi“ na ¢tyrbarevnym ZX Spectru,

tak tim vic jsem z toho byl vyfizenej. Vyhoda samoziejmé je, Ze to Clovék miize



ovladat.

Meénilo se to né€jak v prubéhu casu? Byl jste stejné nadSeny i z pozdéjsich

her?

Na tom zacatku urcité, na ZX Spectru jsem mél z kazdé hry vanoce. Ani si
nevybavuju, Ze by mé néco nebavilo, protoze jsem hral vSechno a vSechno jsem se
snazil dohrat, protoze jsem hrozné chtél. Mél jsem takovej seSit, kam jsem si psal: v
jakym jsem levelu a kam se jesté musim dostat. Na Amize mé taky spoustu véci bavilo
— samoziejmé jsem tam nehral ani zdaleka vSechno, protoze tam téch her byly stovky
a stovky jsem mél. Hrat stovky uz nelze. Ale pro mé ty hry v podstaté prestaly bejt
zajimavy ve chvili, kdy se objevilo 3D, at uz grafika vektorova nebo ty pokusy o
Doomy. To jsem uz védél, ze se ten herni primysl sta¢i nékam, kde uz mé to nikdy
nebude bavit, a to jsem si potvrdil. Kdykoli si vezmu Level a prolistuju si ho, nenajdu
tam jedinou hru, kterd by mé zajimala. Mozna jsem retardovanej tim starym svétem,
kterej jsem vidél v téch nejlepsich letech, ale pro mé ty spravny hry skoncily s 3D.
Jakmile zacalo bejt realny 3D, ne pseudo-3D jako Cadaver, tak se s tim pro mé
vytratilo kouzlo. NemiiZu to piesné pojmenovat a neumim piresné fict, kdy ten bod
byl, ale pro mé to je 3D. Je to taky doba, kdy arkddovy automaty prestavaji byt
masove hrany i na Zapadé. Vzdyt je to dneska to samy co ty Playstationy. Uz tehdy

jsem to cejtil, to jsem mél jesté Amigu a uz meé skoro nic nebavilo.

Hrajete v soucasné dobé nové tituly?

Asi tak jednu roc¢né. Spi$ se snazim hledat néjaky originalni zpracovani, néco
technicky unikatniho. Rozhodné mé nezaujme 169. strile¢ka s kosmonautem na
hvézdny lodi. Posledni dva roky ale hraju Mount & Blade. Takovou hru jsem vzdycky
chtél a ona nebyla. AZ Mount & Blade mé dostal. Z ocekavanejch tituld mé nebavi
viibec nic a jediny, na co se téSim, je Mafia II, ale tu stejné nepustim, takze tim je to
vyreSeny. Soucasny hry jdou mimo mé, jediny mé zaujalo, je ta vlna indie her, co jsou
online. Tam se vraceji ty arkadovy principy, diraz spi§ na jednoduchou myslenku,

spi$ nez to oplacavat riznejma pribehama a vymyslet si blbosti a vafit z vody.



Byla pro vas diulezita i esteticka stranka her? To se ztratilo pri pirechodu
do 3D?

To taky urcité. Pro me se zatratilo z her kouzlo. Neumim rict, v éem presné bylo.

Hral jste i na automatech?

Urcité. Kratce po revoluci, nékdy v roce 1993 nebo 1994 jsme se s rodic¢i dostali na
Mallorku a Spanélaci na arkadach jednou dodneska a tehdy to tam pofadné svistélo.
A tam byly ty jejich izasny primoisky zony, kde jsou podél ulice restaurace, obchod s
hadrama, herna. To se mi naprosto idealné libilo. Otec z toho byl taky celej divej,
takZe jsme se s otcem cely dny valeli po hernach a hréli jednu hru za druhou, vSechny
tyhle Operace Thunderbolt se samopalama, to nas hrozné bavilo. My jsme to vZdycky
hrali venku — na Mallorce, pak na Kanarech. U nas v podstaté zddn4 herna nebyla
nikde, v Praze se sem tam objevil jeden automat, ale to nestalo za cestu, a kdyz uz, tak
byly zniceny a stary, neoriginalni, nezajimavy. Ale samoziejmé kdyz byla pout, tak
tam to jezdilo v téch maringotkach, tam to na mé ty obrazovky kouzlily, vSechny ty
zvuky a tyhle véci mné tplné lamaly kolena a tam jsem pochopil, Ze to jsou hry, ktery
mé budou provazet celej zivot. To jsem védél, tam nékde vznikla ta touha mit takovou
véc doma. Uvazoval jsem o tom koupit pristroj z multideskou tfeba s tisici hrama, ale
to jsem zavrhnul, protoZe se snazim zachovat véci, ktery maji néjakou historickou
hodnotu. J4 uZ to dneska nemusim zas tak hrat, protoze uz na to stejné nemam cas.
Ale jde mi o to, Ze mam néjakou desku, je na ni logo firmy, vim, Ze to je véc, kterou
vyvinuli néjaky lidi, vymysleli, nékde ji uletovali, postavili, prodali jich tfeba 1000
kusti a pak to lidi hrali roky v néjakejch hernach. Je to zaznam, jak to vSechno
vzniklo. Tyhle desky, to jsou vSechno zlaty graly. Nejlepsi Frogger neni néjaka
soucasna na iPhonu, ale tamhleten Gplné prvni z roku 1981. Tohle ma obrovskou

historickou cenu, kdyz pominu, Ze je zazrak, ze to viibec funguje. To je prosté parada.

Odkud jste puvodné?



Z vesnice Cerveny Ujezd. Nasi vidycky pracovali v Praze, po revoluci se piesunuli na
Kladno a tam jsme jednu hernu mé€li vedle takovy trafiky, kterou nase rodina

provozovala. Tam jsem hral spoustu véci, které jsem do té doby neznal.

Meéli vasi rodice né€jakou zkusenost s pocitaci z prace?

Moje méma pred matefskou byla inZenyrka programatorka obtich priSernejch
dérnostitkovejch stroji, tak toho je inZenyrka. Jeji zkusSenosti ji, kdyz Sla do prace,
byly Gplné k ni¢emu, pochopiteln€, protoze tehdy uz se vSechno d€lalo jinak. Otec je

tiskat, takze to je mimo obor.

Kdybyste si mél vzpomenout na 3—5 titulia, které hry vas zaujaly a proc¢?

Z posledni doby Mount & Blade, takovouhle hru jsem hledal uz na ZX Spectru. Z
Amigy Millenium 2.2, to byla takové strategie, izasna véc. Potom na ZX Spectru toho
byly mraky. VSechny predélavky automatovek, to je jasny. Mné se vzdycky strasné
libil Jet Pac, takova stara klasika, co nerezavi. UZasnej byl Powermonger, potfad
hledam, jestli to nékdo predéla do néceho novéjsiho, takovou témér nedohratelnou

hru bych si urcité dal.

Vymeénoval jste si kazety s kamarady?

Urcité, ale mél jsem vzdycky takovou smilu, Ze kolem mé vzdycky byli lidi, co méli
bud Commodory 64, nebo Atarka, takze ja jsem na tom ZX Spectru byl vétSinou
odkazanej na ty inzeraty. Jeden kamarad meél Didaktika, ale tam byly problémy s
kompatibilitou — cokoli jsem mu nahral, mu neslo a to samy od néj zpatky. Takze
hlavné rtizny inzeraty a pak bratranec, ktery Spectrum mél. S tim jsem se nevidal zas
tak casto, ale kdyZ jsme se sesli, odnésel jsem si ¢tyri pét kazet plnejch her a mél jsem

rok co délat.

Vytvarela se kolem pocitacovych her komunita pratel?



To pravé organizoval bratranec, to si pamatuju. My jsme tomu fikali computer
summit. VSichni kamaradi, co méli pocitace, se tieba se ¢ty'ma osmibitama sjeli u nas
na akci evropského vyznamu nebo jsme jeli na chatu a vSichni jsme do toho mlatili.
V ty dob€ samozirejmé neexistovalo zadny propojeni, ale my jsme si predstavovali, Ze
jsme tam vSichni spolu a néco hrozné reSime a tak. To si pamatuju, tehdy jsme hrali
takovy ty prvni dungeony, jako byl Dungeon Master, to byla parada, protoze jeden
hral a vSichni ostatni kolem néj stali a radili mu, co ma délat, dalsi studoval manual,
dalsi se dival tamhle a hrozné jsme promysleli taktiku. Byl to takovej tymovej
multiplayer, co uz se dneska nevidi. TakZe komunita urcité byla; nijak jsme si
nerikali, ale oznacovali jsme se za parany, coz tehdy bylo mddni slovo, a d€lali jsme si
computer summity a na to jsem se tésil rok dopiedu. VZdycky to bylo o prazdninéch,
protoze jinak jsme nemeéli s bratrancem Sanci se vidét. Tohle byla parada, maximéalné
jsme si to uzivali. To uZ nic nevrati (vzdych). To uz je pryé, bezstarostny mladi v

idealni dobé.

Jak se na to divalo okoli?

Tak spoluzaci a vrstevnici, pokud neparili sami, tak ndm to aspon zoufale zavidéli,
takze nemiizu tict, ze by nas nékdo vnimal néjak negativné, to ne. Samoziejmé zZe
holky to tehdy viibec_nechapaly, ze se nécim takovym zabyvame, to je asi jasny.
Computer summity nechapal nikdo, to nas vidycky méli vSichni za blazny, protoze
prredstava, Ze by se nékdo z takzvané normalnich lidi zaviel u televize a byl u ni tii dny
v kuse, tak to maximalné kdyz byla Olympiada, a to biithvi jestli. A my tam jesté navic

Sahame na klavesy a néco ovladame. To nikomu neslo do hlavy.

Jak jste ty hry hral? Jak jste prisel na to, jak je hrat?

Ja jsem si prave, protoze bylo hrozné moc ¢asu a nebylo co hrat, na kazdou hru jsem
si ud€lat sesit nebo papir. Psal jsem si v jakym jsem levelu, datum, kdy jsem hral a
kam jsem se dostal, kde jsem byl, psal jsem si triky, jak co vyresit. Pamatuju se, Ze
vSechny hry, ktery jsem si oznacil jednickou — takze super hra —, musim dohrat za
kazdou cenu — coz se mi samozrejmé nepodarilo ani u poloviny, ale mél sem plan —

jako pétiletku — pred sebou. Ty ostatni jsem chtél taky dohrat, to se nepodarilo



vzdycky. Na ovladani se vzdycky prichazelo tak, Ze jsme §li klavesu po klavese a
zkouseli, co to d€la. ,,Ted se to trosku pohnulo doleva.“ ,Ne, ne, ne, ne, ne.“ ,To bylo
tady, vZzdyt jsem to mackal.“ Takhle jsme zjistovali, jak se to ovlad4, a pak jsme nékdy
prisli na kombinaci klaves, kdyz se zmackne shift a néco, tak jsme z toho byli aplné

vyTizeni.

Akceptoval jste cCity?

Na to si uz moc nevzpominam. Vim, Ze jsem je pouzival na PC¢ku, protoZe jsem ho
bral jako platformu, na kterou jsem viibec necht€l prejit, to se vnimalo jako hrozna
zrada Amigy. Rikal jsem si, Ze na PC¢ku klidné ¢itovat budu, protoZe to je cizacka
platforma a tam si mtizu délat, co chei. Cim vic to budu kazit, tim lip pro Amigu. Ale
co se ZX Spectra tyce, nepamatuju si, Ze bysme néjak ¢itovali. Byly rtizny pouky,
kteryma se daly hry rozbit, ale my jsme to nedélali. Snazili jsme to hrat tak, jak ty hry
byly. Vim, Ze byly neuvéritelné tézky, a kdyz si sem tam néjakou zkusim v emulatoru,
dostanu se tak do druhy, tireti obrazovky a ja jsem jich predtim prosel tieba tticet — to
viibec nechapu, to neni mozny, na ty dva zivoty se to neda. To ¢lovék dneska nechape.
Takze snazil jsem se poctivé na Amize i ZX Spectru. Na PC¢ku tam jsem dal IDDQD v

Doomu a uz to jelo.

Kolik jste tomu vénoval ¢asu?

Veskerej volnej ¢as. Kdyz jsem priSel domd, vytesil né€jakou tu nutnou komunikaci s
rodinou — deset minut (smich) —, tak pak si akorat nabrat zasoby, bézet nahoru, parit,
dokud to jde, pak se teda nechat jakoby zahnat do koupelny na chvili a potom zase do
ty doby, dokud na mé neprisli bouchat na dvere, abych uz opravdu Sel chrapat, ze uz
to se mnou neni mozny, tak jsem hral. Uplné si vzpominam, s laskou, Ze se mi
nechtélo viibec spat. Ja jsem byl schopnej hrat do péti do rana a v sedm vstavat a v
pohodé fungovat. To bych ted potteboval. Ted paddm na hubu v deset hodin. Kdyz to
Slo, tak se hralo furt. Kdyz byl cas, ale nebylo co hrat, tak jsem byl zoufalej a objednal
jsem tireba dvacet seznamu a nedé€lal jsem nic jinyho, nez Ze jsem vybiral, co bych

koupil. Taky jsem mél predplatny Excaliburu a Bitu.



Zménilo se to néjak s vékem?

Ja jsem v puberté nezacal hrat min. Urcité ne ze zacatku, protoZe jsem tésné na
zacatku dostal tu Amigu, takze to u mé Amigou propuklo znova. Ale ja jsem tehdy
nemél néjaky zajmy jako chodit na diskotéky, coz tehdy byla jasna predstava vsech
ostatnich, ze se bude chodit kouftit, coz ja jsem doma smél, protoZe nasi koufili, takze
jsem nemél tu nutnost vypadnout z baraku, abych mohl kouftit. J4 jsem mohl kouftit u
Amigy, takZe uz jsem nemeél jedinej divod odchazet z baraku. J4 jsem zacal hrat min
az pozde€ji, az na stredni skole, a to ne kviili uéeni, to zdaleka ne, ale kvili tomu, Ze
jsem se zacal zajimat o demoscénu. Objevil jsem demoscénu. Na ZX Spectru mé to
uplné minulo, prestoZe jsem vzdycky inklinoval k takovejm undergroundovejm
organizacim. Zjistil jsem pak, Ze lidi kolem mé taky byli na demoscéné, a nevim, jak
jsem je minul. Ale na Amize se to rozjelo, byly tam rizny skupiny a tam jsem néjaky
roky ptisobil. To pak jesté pokracovalo na PCc¢ku a tak dal. Pro mé se ten ¢as na
pocita¢ nezmensil, pouze se presunula ta aktivita do demoscény z hrani. Ale urcité

jsem jesté hral hodné.

Co vas zaujalo na demech?

Mné€ se libila muzika, byl jsem posedlej technem, myslel jsem, Ze se z toho zblaznim,
nosil jsem cédécka na krku, znak mercedesu, hrozny véci. Prosté Spatny. Takze to se
mi hrozné libilo. A protoze se v ty dobé nedala stdhnout Zadn4 empétrojka, nic, takze
jedind moznost byla sehnat na Amize néjaky moderni demo od néjaky naslapany
demoskupiny, ktera déla technomuziku. Velmi rychle mi pak prisly zajimavy jiny véci
nez jenom to techno: co to da prace, ¢im to je unikatni. NezéleZelo uz mi jenom na
tom, jestli to je nabuseny techno, ale jestli je ta muzika dobte udélana, poctiveé délana.
Chtél jsem to taky délat, snazil jsem se, bylo to strasny, ale to nevadi. Naucil jsem se
tam ocenit, co je poctiva prace a co je rychlokvaska, kterdA nem4 zZadnou hodnotu,
takze to mé€ na tom fascinovalo. A taky to, Ze se k ty muzice tim vlastné délaly klipy.
To bylo cely, moje pubertalni predstava, Ze budu na demoscéné délat klipy a tim se
proslavim a budu se tim zivit, to byl m{j sen. Z toho jsem se aplné zblaznil a dokazal

jsem tim nadchnout Silenstvim hromadu lidi kolem sebe. V demoskupinach to bejva



tak, Ze ti prvni ¢lenové demoskupiny jsou nejblizsi kamaradi, a pak teprve se za¢nou

nabalovat ti lidi, co opravdu néco umi.

Kdo byl ve vasi demoskupiné?

Ja a moji znami ze Skoly. Tehdy jsem na Kladné objevil na Amize jednu hodné aktivni
demoskupinu a ta skupina se jmenovala Toayen!3, ptisobila na Kladensku a Slansku.
Tehdy oni méli hodné lidi, byli hodné aktivni, méli hodné produkce, jezdili na rizny
demoparty. A to mé tplné dostalo, takovou komunitu lidi, ktefi d€laji néco absolutné
vyjimeényho, ¢emu nikdo nerozumi. Je to v podstaté takova polotajnd organizace,
protoze nebylo jednoduchy n€komu, kdo to viibec nechépe, ty pocitae, ten svét
vysvétlit. To se mi presné libilo, to jsem hledal a to jsem ja na ty demoscéné nasel, ten
underground, to byl na tom velikej hnaci motor. Clovék dél4a jakous takous ilegalni
¢innost, ono to sice ilegalni nebylo, ale my jsme si tak hrozné pripadali, Ze jsme v

podstaté nékde mezi zakonama.

Kdy tahle véc odeznéla?

U mé az o hodné, hodné pozdéji, az s prichodama takovejch téch vétsich lasek. Jejich
ochota nechat mé€ hrat cely odpoledne a potom jesté fesit tfi ¢tyri hodiny denné
né€jakou demoscénu, to samoziejmé neslo skloubit dohromady. Takze to vSechno
odeslo s koncem puberty, ale vlastné potrad jsem mél pocit, Ze jsem na ty demoscéné
vSeho nedosahl, ze tam ty moznosti jsou, Ze jsem se jenom nedal do kupy s téma
uplné pravejma lidma. A tak jsem si zalozil na Amize skupinu Vertical, tam to taky
docela fréelo. I pak jsem si myslel, Ze jsem zdaleka neskondil a Ze mam co Fict, tak
jsem chtél dat do kupy tym, kterej by néco dokazal na svétovy demoscéné, tak jsem
zalozil Marshals. S téma jsme nasStésti vyhrali néjaky zahrani¢ni demoparty a meéli
jsme docela aspéch. Takze s Marshals jsem si to vS§echno splnil. To uz byla pisickova
demoskupina. S téma se schazime dodnes. To jsou kamaradi, kde jeden je v Game

Pagi, dalsi nékde jinde a tak.

13 Sic!



Zajimalo vas na téch hrach taky to, jak dokaze programator pracovat s
tim HW?

To mé vzdycky zajimalo, nicméné programovani jsem né€jak detailné nikdy
nepochopil. To tak vzdycky bejva, Ze kdyz je vedle vas grafik, tak to trochu pochopite.
KdyzZ je vedle vas hudebnik, tak to trochu pochopite. Ale kdybych mél néco sam
pochopit bez moznosti precist si viibec né€jakou literaturu, protoze ta moznost prosté
nebyla — koupit si tieba na ZX Spectrum knizku, jak aspésné programovat v Basicu
nebo na Amize ve strojovym kodu, nic takovyho nebylo. Samoziejmé tam byla ta
jazykova bariéra a dneska uz by to asi bylo vSechno jinak. Tehdy pro mé prosté
anglicka prirucka byl problém. To si pamatuju, Ze to byl velkej problém. Clovék se
vlastné tohle nenaucil a nebyl schopen proniknout do ty podstaty toho, co se déje. Ja
jsem pricuchnul k muzice, protoZe jsem vid€l hudebnika, jak to déla. Kdyz mi ukazal
ten zaklad, tak jsem Sel po stopach toho zakladu a pak jsem si to rozevrel sam. Véci,
ktery pro mé byly dtlezity, jsem pochopil. A pak jsem zjistil, Ze vic nez ovladat

programy je diilezity mit talent. A ten jsem nemél.

Jaky byly vase technicky moznosti na Spectru a na Amize?

Na ZX Spectru to bylo s myma schopnostma dost Spatny, umél jsem kopirovat pres ty
rizny kopirovaci programy a taky jsem kopiroval z dvojcete kazetaku z kazety na
kazetu, to umél kazdej, i kdyz bylo tieba najit ten spravnej bod, kde to zacina. Pouky
jsem neftesil, to urcité ne. Takze jsem mél dobry uzivatelsky znalosti, nic moc navic.
Na Amize to bylo lepsi, protoze jsem potkal demoskupinu a lidi, co s tim umé;j. Takze
samozriejmé se clovék naucil vSechno mozny; jak spravu disku, tak problémy s virama
a dalsi véci. Tam jsem pochopil ty ,advanced” véci. Ale Ze bych rozbijel problémy a

resil v nich néjaky hexa symboly znaky, tak to urcité ne.

Citil jste jazykovou bariéru i u her?

Tehdy urcité. Viibec jsem nechépal, co se tam dé€je. Kdyz tam byla bublina s néjakym



pribéhem, tak jsem si ten pribéh spis vymejslel sim, nez abych se snazil pochopit, o
co tam skutecné jde. Ale samozi'ejmé ze postupné ¢lovéku ty slova dochazeji, zacne si
je spojovat, prestane bejt linej, vezme si k tomu pocitaci ten slovnik a zacne si ty véci
spojovat. Zacina mit prehled o tom, co se vlastné déje. A samozrejmé kdyz jsem hral
néjakej simulator vrtulniku, treba Gunship na s — z toho jsem byl hotovej — tam bez
néjakyho prekladu se nedalo hrat, protoze by ¢lovék nepochopil viibec nic. TakzZe to
byly hry, ktery mé donutily na tom trochu zapracovat. Tehdy se taky zacinaly
zlepSovat moje jazyky ve $kole, ktery byly do ty doby pomérné zalostny, ale prosté ty
hry mé donutily ucit se jazyky, abych chapal, co se tam viibec déje. A taky bylo
samoziejmé na ZX Spectru bylo spoustu rtznych jazyk. Né&jaka hra byla ve
francouzsting, tak prosté vysla ve francouzstiné a hotovo. Kdyz nechces hrat, nehraj,
ale bude to francouzsky nebo italsky nebo Spanélsky. Nechce$s hrat, hraj si néco

jinyho. Takze to nebylo viibec lehky.

Vnimal jste v ty dobé pocitac jako néjakou cennou véc, jako artefakt?

Ja jsem to obdivoval, libilo se mi technicky, bylo to unikatni zatizeni. A jak moc jsem
to obdivoval, vaim ukazu nahote, protoze tam mam poirad celkem nového gumaka
Spectrum 48, stéale pripraveny akci. Pro mé€ to vzdycky byly véci, do kterejch se
nebouchd, kterym se neublizuje, protoze je s nima zabava, a byla by to hloupost,
protoze kdyZz si ho poskodim, nemizu délat to, co mé bavi: hrat hry, kecat s
kamosema, psat si néjaky dopisy — to jsme délali, Ze jsme si posilali na disketach

dopisy atd. Kdyz nebyly hry, tak jsme si asporii napsali dopis.

Jaké jste mél jiné kulturni zajmy kromé pocitac¢a a her?

Ja si pamatuju, Ze jsem nikdy necetl, to byl vzdycky mij problém. Mé to néjak
nevzalo, pritom moje matka cte tfi knizky tejdné jesté ted. Takze necetl jsem, ale
hodné se u nas koukalo na filmy, takovy ty nahrany na priSerny kazety, ktery jsme si
vozili z burzy ze Sparty s tim dabingem jednoho c¢lovéka. Tak to jsme vSechny filmy
objevovali timhle zptisobem. Pozdéji sem tam do kina samoziejmé. A tehdy jsem se
docela varil na ty techno muzice. Sem tam jsem nékam Sel, ale zadny koncerty, kluby,

to nebylo viibec. Zakaz, nesmél jsem nic, ale ony stejné zadny nebyly. TakZe tehdy



byly hry sttedobodem myho Zivota a posléze to vystridala ta demoscéna, protoze tam
jsem si konecné prisel, Ze tam jsou stejné nemocny lidi, jako ja jsem nemocne;j.
V dobrém smyslu. Ze my jsme ty vyvoleny. Ze my jsme scéna, kdo je vic. TakZe tak to

pro me bylo.

Do jaké miry herni ¢asopisy odrazely vase nazory a postoje?

Ja si samoziejmé nepamatuju uUplné vSechno. Musim fict, Ze jsem se vzdycky
ztotoznoval s nékteryma téma redaktorama. Vim, Ze kdyZ na néco napise recenzi
Rybka, a dfiv Andrej Anastasov nebo Honza Eisler, a je dobra, tak to pro nas bylo
téma, o kterym vim, Ze jsme se tejden ve Skole pohadali a dohadovali, jestli ma
pravdu, nebo nema. Obcas se trefili do myho nazoru, obcas to bylo aplné€ mimo misu,
obcas hry, ktery oni Gplné sundali — Ze to jsou uplny kraviny — ja jsem hral meésice,
jindy zase ne, takze nemiizu fict, Ze by se né€jak extra mylili, ani Ze by byl néjakej
casopis, Ze by kazdy pismeno, ktery napsali, byla modla. Dneska jsem uZ tplné na jiny
sféie, dneska si ten Level vezmu, prolistuju a (mlask) bohuZel, tenhle mésic opét nic,
a tak cekam (vzdech). Je to tak. Jenom aby se nestalo, Ze néco uplné super projde
kolem mé, protoze jak nesleduju herni weby a nemam na to cas, tak abych aspon
troSku mé tady jednou meési¢né prisel takovej pohled do téch novinek, tohle se déje,
do tohohle se lidi zblaznili v Ciné&, tohleto hrajou v Americe, tady néjaka onlajnovka...

Podivam se.

Jak jste se tehdy ztotozZinoval s tim ozna¢enim paian?

Pro nés to znamenalo: ¢lovék, co pari. TakZe my jsme se tim castovali radi. My jsme
prosté byli tehdy zase jakoby vyvolena sorta gamesnikii, ktery ty hry znaj na rozdil od
téch normalnich, ktery je neumi hrat, my je hrat umime a umime si o nich hodiny
vypravét. Takze pro nas to bylo pejorativni oznaceni, ale pozitivni. My jsme si tak

rikali radi, nam se to libilo.

Rodice nam rikali. Pak byl nékde ¢lanek v Levelu, kde nékdo nazval celou tu kulturu...



Kultura kripli, to bylo v Reflexu.

S tim jsme okamzité vSichni konfrontovany, protoze to doma vSichni cetli, takze
fikali, vy jste vSichni kriplové. My jsme k tomu myslim tehdy zaujali néjaky
stanovisko a néco jsme na to odpovidali. My jsme na to rikali, Zze my jsme kultura...
néco jako lepsi n€jaka kultura nez zadna. Neumim presné rict, jak to bylo, ale vim, ze
nas tehdy ten ¢lovék strasné nastval a v Levelu o tom byly sdhodlouhy tvahy, kazdej
redaktor o tom napsal piil stranky, jak to hrozné neni pravda, ze bysme byli néjaky
zdegenerovany kriplikové u klavesnice (smich). Ale rozhodné to ni¢i nazor na hrani

her neovlivnilo.

Pritahovala vas néjaka tematika, zanr her?

Ja jsem vzdycky hledal, zahy jsem objevil strategie, strategicky hry se mi hrozné libily
— rlzny, stfedovéky, vesmirny prosté. Spi§ zaleZelo, jak byla promakana. Pak
simulatory a pozdé€ji se mi zacala libit jednodussi arkadovy véci jako strilecky a
podobné. Musim fict, Ze na ty jsem dostal chut az mnohem pozdéji. Dfiv jsem se
snazil hrat strategie, obchodni vesmirny simulator jako Elite — to byl tplné gral, to
bylo to nejlepsi, co se dalo na svété hrat. Ja jsem to mél stejné jako vSichni ostatni, Ze
ja jsem pres tu elektrickou zasuvku spojenej s vesmirem. To jsou ty klukovsky sny
kolem toho podéitace: ,Ja tu lod ¥idim.“ Ona to prosté neni sranda. Z4dna pauza na
obéd neni, pristavam do starportu. To prosté nejde, ted se musi pristat. Pauzy
neexistovaly. AZ pristanu a budu na zakladné, tak prijdu. Ted jsem pristaval tireba tii

¢tvrté hodiny, a tam uz mama, obéd vystydnutej a ona nasrana.

U toho Elite musel mit ¢lovék obrovskou fantazii...

No, to uréité. Kdyz to byla ¢arkovana vektorova grafika. Ale jak rikdm, ja jsem
opravdu lital v helmeé, ja si to pamatuju. J4 mél na palici helmu a lital jsem. Nikdo na

mé nesmél mluvit a bylo. To si pamatuju. To mi mohlo bejt tak deset.

Vzpominate si na néjaké dalsi prihody s konkrétnimi hernimi tituly?



Urcité. Vim, ze jsme si kreslili mapy, protoZe samozriejmeé ty hry zadny automappingy
nemély, nic takovyho nebylo. Tehdy jsme pronikali do riiznejch téch dungeont a ty se
bez mapovani viibec nedaly hrat, protoze ty byly tak hrozné nepiehledny, Ze to viibec
neslo, takze vim, Ze jsme kreslili mapy a u toho jsme si uzili tplné nepredstavitelnou
srandu, protoze kdyz se to nakreslilo blbé, tak se tam hrozné bloudilo a pak nas tam
nékde rozsvihali. Kresleni map a pak jsme nadavali, kdo to blbé nadiktoval nebo blbé

zapsal.

Taky jsme délali rizny soutéze, celej den jsme hrali Cadavera a kdo se dostane
nejdal, je aplné nejvétsi guru a to. TakZze my jsme si kolem toho vytvareli soutézni

dny, kdy kazdej vikend mél né€jakyho vitéze, kdo byl nejlepsi ve vSem, co jsme hrali.

(Respondent ukazuje své kazety a diskety z 80.—90. let, vypravi o své piratské
znadce ARNOLD USA PIRATSOFT)

Chtél jsem si upresnit — vy jste mél rad Ameriku.

Takze ja jsem pochopitelné ano, ve chvili kdy jsem ty hry zacal trosku kopirovat, tak
jsem si uvédomil, Ze by bylo dobry se néjak pojmenovat a vymezit, aby bylo jasny, Ze
to je né€jakej mij podpis. Tak tehdy jsem jako dité hrozné obdivoval Schwarzeneggera,
ty jeho nabusSeny kulturisticky filmy; mél jsem rad Ameriku, protoze tam mé€li supr
auta a viibec se mi to vzdycky libilo a libily se mi ty hry, Ze jo, tak jsem rozhod, ze to
né€jak pojmenuju a spojim vSechny véci, ktery se mi libéj, tak jsem si to pojmenoval
ARNOLD USA PIRATSOFT, tak jsem to vSechno sjednotil do jednoho nazvu. Takhle
jsem jednu dobu na ZX Spectru — to netispé€sné — a pak pod jinym jménem na Amize

taky néco zkopiroval.

Zminil jste, Ze jste si kopirovanim chtél vydélat na hry.

Urcité, protoze hry staly penize a na brigady nebyl cas, protoze bylo potieba hrat hry.
Tak bylo potreba si na to vydélat, a ¢im jinym nez tim, zZe ¢lovek je ochoten k sobé ty
hry stahovat a nahrat je i nékomu jinymu. Naudil jsem se pouzivat kopirovaci

programy, naucil jsem se kopirovat z kazety na kazetu. A takhle se obcéas néjaka



korunka vratila, ale samozrejmeé to vzdycky ty penize spis stélo, nez ze by to vydélalo.
Samoziejmé to pro mé nebyla zivnost, ani na ty Amize. ProtoZe ty naklady, ktery to
sbirani mélo, byly netinosny pro studenta bez extra kapesnyho a extra ptijmut. Tak

jsem si vZdycky radsi nekoupil obédy a koupil hry.

Myslite, ze pro nékoho to zivnost byla?

Néktery lidi se tim zivili, vim, Ze byli pirati, kterym se poslala jakakoli objednavka v
jakémkoli mnozstvi a do tejdne to bylo zpatky. Takze nevéiim tomu, Ze tyhleti lidi
chodili nékam do préce, délali néjakou ¢innost, starali se o néjakou rodinu. Tohle byla
jejich prace, kterou se Zzivili, kdyz byli tfeba doma na néjakejch nemocenskejch nebo
tak. Urcité se tim néjaky lidi i zivili. Ur¢ité jich nebylo moc, na prstech jedny ruky se

mozna spocetli, ale urcité byli. Ne na to ZX Spectrum, ale urcité na Amize.

Jak se to délalo?

Dal jsem si inzerat do Annonce, to bylo nejjednodussi reseni. ,Nahraju hry na
Amigu,“ takovej dost nebezpecnej text inzeratu, dneska by to bylo mozna hodné
rychly, kdyby ¢lovék dal inzerat ,Nahraju hry na PC, nejlépe pfineste si vlastni DVD.“
Dal jsem si inzerat, pak mi prisel korespondak, na tom byla adresa néjakyho zajemce,
ja jsem na tu adresu poslal seznam na disketé, protoze uz jsem toho mél hodné a
nechtél jsem to tisknout, posilaly se seznamy ulozeny v textovym souboru. Pak jsem
cekal na objednavku a cekal jsem, jestli si nékdo posle vlastni diskety, nebo je budu

muset sehnat ja.

KdyzZ jste sestavoval seznamy, vymyslel jste popisky ke hram vy sam?

Ja jsem prave nikdy nechtél mit ty prihlouply popisky, mné se to nikdy nelibilo: ,Je to
skvéla fantasticka ploSinovka se zabakem.“ A pak to byla takova blbost, Ze mé to
viibec nebavilo. To hodnoceni je vzdycky hodné subjektivni a tomu druhymu se to
viibec libit nemusi. A tak u mé docela ¢asto bylo, Ze jsem se napalil a koupil blbost.

Takze ja jsem se snazil porovnavat, jak hru vnimam ja — samozrejmé tam subjektivni



prvek byl — a daval jsem jim hvézdi¢ky. Daval jsem hvézdicky od 1 do 5 a tém uplné
nejvyjimecénéjsim jsem daval 6. A to byly takovy ty Powermonger, Populous a tak,
nejlepsi pecky, ktery nemélo smysl mit Amigu a nemit tyhle hry. Vétsiné jsem daval
tak dvojku, trojku. Takze jsem se snazil néjak to hodnotit. Hodné jsem resil, aby to
bylo vyrovnany, takZe jsem se dival do Excaliburu a porovnaval jsem to i s nima. Kdyz
napsali, Ze to je hodné $patny, tak ja jsem tam nedéaval ¢tyiky, pétky, protoze jsem si
myslel, Ze mi to nikdo nebude vérit. Ja jsem ty popisky nedélal, ono se to furt ménilo,
vyzadovalo to ¢as. To, co bylo super nova strile¢ka s Robocopem, uz za mésic super
nova strile¢ka s Robocopem nebyla a za rok uz to bylo Gplné trapny v tom seznamu,
takze tyhle véci jsem se snazil nedélat. Snazil jsem délat seznam tak, abych do néj

nemusel zasahovat, abych mohl zapsat hru a tim to bylo vyfeSeny.

Kdy vam zacalo pripadat, Ze by z toho mohly hrozit néjaké sankce?

To prislo zahy poté, co jsem se trochu rozdovadél a prehanél jsem to s téma
inzeratama v ty Annonci. Tehdy toho bylo docela dost a téch disket jsem posilal
hodné, takze se mi ozvala distribucni spole¢nost Ultrasoft, coz bylo ¢eskoslovenska
firma, ktera se zabyvala distribuci her od firmy Ocean a mozna jesté néceho jinyho —
s tim, Ze mi poslali dopis, ktery byl adresovany ,rodi¢im Jana Orny“, a v podstaté mi
tam bylo vysvétleno, Ze takova véc se ned€la a Ze se automaticky predpoklada, ze jsem
dité a Ze jestli se okamzité nepolepsim, tak Ze rodice dostanou pokutu a budu muset
podstoupit néjaky soudni iizeni a podobné. TakzZe jsem se zaleknul, ihned jsem vSeho
nechal, zrusil jsem inzerat, dostal jsem samoziejmé za trest kasarnika, protoze se to
dostalo do ruky rodi¢tim, presné€ jak predpokladali. No, pak jsem se dozvédél od
jednoho kamarada z Mlady Boleslavi, kterej taky hodné kopiroval, zZe ten dopis dostal
taky, ze ma hroznej malér, Ze taky nikam nesmi, Ze prestal kopirovat a musel

odevzdat pocita¢ rodi¢im a uz nic nebude.

Takze néjakym takovymhle dopisem se podarilo spole¢nosti Ultrasoft jakoby tplné
umlcet ty ¢elni dodavatele a distributory téch her jednotlivejm lidem. Pravda je, ze za
tri meésice jsme se z toho otrkali a pod jinymi jmény a na adresy babicek jsme to
rozjeli vSechno znova. Platby predem, P.O. boxy, vSechno uz to bylo pod vidinou toho,
Ze uz riskujeme a Ze uz to neni zadna sranda. Potom, co tenhle dopis prisel, uz jsme se

bali, kdyz prisla néjaka objednavka treba na 50 disket. To jsme si fikali, Ze to bude



Spatny, ze to je hroznej risk a ze to je nékdo, kdo chce mit spoustu dikazi a Ze to
nedopadne dobte. Pak uz jsme se bali a uz jsme z toho couvali. Je fakt, ze rodice
pochopili, Ze kdyZ ob¢as nekoupé€j néjakou tu hru, kdyz tam ten zijem o ty hry je,
kdyz nedaji néjakou korunu do ty originalky, tak prijdou né€jaky dalsi dopisy, pak
prijde néjaka Zaloba a bude z toho opravdu malér. Mné se tehdy podatilo prosadit a
byl to obrovskej tspéch, ze prost¢ mam jednu hru za meésic. To byla velika vyhra,
protoze tehdy stidla hra néjakejch 1 500 a to byly pro stfedoskolaka témér
nepredstavitelny penize. TakZze jsem mél 1 500 ustienejch a mohl jsem si koupit
nejvetsi pecku, jaka tehdy vysla v ¢asopisech. S tim taky samoziejmé prisel Gtlum ty

moji piratsky ¢innosti, protoze prosté uz nebyl diivod.

To byly originalky na Amigu?

JRC¢ko kdyz zacinalo, tak prodavalo Amigy, posléze i na Amigy vSechny hry. Oni
taky upravovali Amigy a stavéli velky dvandctistovky s turbo kartama a tak dal. Dalsi
firma, ktera to délala, byla Amiga Info. Ti ty hry taky vozili. Samoziejmé ne moc,
protoze védéli, Ze se strasné kopiruje a Ze to moc nema smysl, ale objevovaly se
takovyhle vlastovky, ktery chtély nakupovat originalni hry. Teprve postupné JRCc¢ko
preslo na PCc¢ko a tak déle.

Kdyz se tehdy hry kopirovaly, méli jste moralni pocit, Zze nékomu Skodite?

No, tak to urcité ne. My jsme vérili, Ze pomahdm tomu kamaradovi, kterymu ji
nahravam zadarmo. Tam taky fungoval barter v tom, Ze on zase za tyden pfinesl néco
jinyho. Pro nas to byl vzdycky vyhodnej obchod. A kdyZ se na tom vydé€laly néjaky
penize od toho, kdo ze skupiny kamaradi nebyl, tak z toho byly aspon penize na novy
hry. TakzZe ve findle ndm neprislo, Ze nékomu hrozné ublizujeme, to ne. Fakt je, Ze
kdyby existovala v tyhle dobé kratce po revoluci né€jaka realna distribuéni sit, kde by
se to dalo v kazdym vétSim mésté koupit a stdlo by to rozumny penize, tak by lidi
urcité ty hry kupovali. Ale tehdy ty distribuéni kanaly nebyly, a paklize ¢lovék nemél
cestu do Prahy do toho JRC¢ka, tak nebylo kde si to koupit. Bylo hrozné tézky se k
tém hram dostat, protoze lidi to neuméli a ta cesta k piratskejm hram byla

jednoducha.



Stacila jedina Annonce a bylo po problému. Napsalo se na pét Sest inzeratd, ¢lovek byl
zavalenej seznamama a pak jenom zaleZelo, kolik je do toho ¢loveék schopen dat
narychlo penéz, aby mél hodné her v relativné kratky dobé. To samy ZX Spectrum, ze
by nékdo plosné dovazel originaly, na to ten trh nebyl viibec piipravenej, tady se

reSily uplné jiny véci.

Mél jste néjaké povédomi o lidech, kteri hry vytvareli?

Urc¢ité jsem mél svoje oblibeny firmy. Na tom ZX Spectru mé hodné zajimali, jak oni
se jmenovali... M€li takovou tu duhu nakoso. Od téch neexistovalo nic, co by se mi
nelibilo. Na Amize ti, co urcovali chod d€jin, to byl Bullfrog, to byli Renegage (sic).
To uz byly i firmy, ktery presly i na PC¢ko. Pii tom rozhodovani samoziejmé hralo

roli, kdo to udélal. Kupovaly se hry od firem, ktery byly ovéreny.



Martin

Narozen: 1980

Brno, 25. 4. 2010

Muzes mi pro zacatek vypravét sviij pribéh coby hrace?

Zacal jsem hrat hry na ZS, asi od 4. nebo 5. tiidy, kdy mi rodi¢e koupili Didaktik M.
Vzpominam si, Ze ten Didaktik m€l i miij soused, se kterym jsme pravidelné hrali bud
u nas, nebo u néj. Taky jsme si vyménovali hry. Na Didaktiku jsem stravil nejvic ¢asu
hranim. Hral jsem na ném az do 7. az 8. t¥idy na ZS. Na SS otec koupil PC 286, tam
jsem tehdy hral Need For Speed 2, ktera mi §la sekané. Brzy potom jsme potidili 486
a na ni jsem hral tak do svych 17—18 let.

Moje nejoblibenéjsi hra, co se tyée mych hracich let, byla Dizzy — vSechny dily,
jednicka az sedmicka. Na konci na PC to byl Tomb Raider, a to asi dvojka. Mé
vzdycky bavily ty adventury, kde ta hlavni postava prochazi néjaky levely a musi prijit
na to, jakej je vlastné kli¢ k tomu, abych mohl pokracovat dal. Na odreagovani jsem
hodné hraval zavody aut, nejoblibené€jsi byl Colin McRae Rally, a samoziejmé

legendarni Need For Speed, trojka, ta uz méla lepsi grafiku.

Jaky vliv na tvoje hrani méla rodina?

Dostal jsem od nich poditac¢, nebyt jich, tak bych hry nehral. Ze zacatku si moc
nevzpominam, ale pamatuju si, Ze jsme u pocitace travili docela hodné ¢asu: vikendy i
vSedni dny, takZe mé to odrazovalo od uceni, takze nasi asi moc Stastny nebyli, ale
tolerovali to, tiSe. Pokud byly dobry vysledky ve skole, tak to tolerovali. Kdyz ne, tak

pocitac nebyl.

Kupovali ti ho s tim, Ze na ném budes hrat hry?



Ja nevim, co jesté na Didaktiku jesté Slo, ale myslim, Ze moc jiného se na tom délat
nedalo. Takze to bylo to koupeno se zamérem, Ze to bude na hry. PC¢ko uz bylo v

dobé, kdy jsem Sel na stfedni §kolu, se zamérem tim, Ze tam budu délat véci do skoly.

Chtél jsi ho (Didaktik), nebo ti ho dali jen tak?

Asi jsem ho chtél, asi ho nékdo v mém okoli dostal. Pamatuju si, Ze se objednaval z

Bansky Bystrice za 2 990 Kés. To si pamatuju presné.

Hral jsi i automaty i videohry?

Chodil jsem v Susici do herny Prater s klukama, ale moc ne, protoze to stalo penize,
ale lepsi to bylo doma, protoze to bylo zadarmo. Automaty byly lakavéjsi, protoze
mély lepsi grafiku a zvuky a daly se hrat ve dvou. Na Didaktiku se dva hraci vedle

sebe pletli, automaty k tomu byly uzptisobeny lip.

Co té na hrach bavilo a pritahovalo?

Bavily mé adventury, hlavné to, ze jsem mél pred sebou né€jakej kol a musel jsem
svym rozumem pfijit na to, co se vlastné ode mé oéekava. Muselo se néco fesit. Ze se

to jenom tup€ nehralo. Musel jsem se snazit premyslet a za odménu jsem se dostaval

do dalsich levelu.

Jak jsi vnimal grafiku? ZaleZelo ti na tom, jak hry vypadaji?

Samoziejmé pro mé grafika byla podstatnou c¢asti, hry s lepsi grafikou byly
pritazlivéjsi, ale mné Slo predev§im o tu napln ty hry, jakej je cil. Grafiku jsem
ocenoval hlavné u téch zavodnich aut. Dokonalost krajiny, pohybu auta, detailu téch

aut a tak. U adventur je vZdycky predné€jsi to, o co se tam hraje.



Vzpomneél by sis na néjaké tituly, které jsi hral rad. A proc¢?

Dizzyho, z toho divodu, Ze tam bylo nékolik leveli a v téch levelech se tukoly
neopakovaly, porad tam cekaly na hrace novinky. Kdyz skoncila hra tim, ze byla
celkem oblibena, hra¢ mohl odekavat dalsi dil. To vajicko, se kterym jsi ty levely

prochazel, ve mné zanechalo dojem, Ze se jedna o nejlepsi hru, co jsem kdy hral.

Potom Kklasika, kterou taky kazdej hral — Princ z Persie. Chodicka, hlavni postava
chodi, potkava se s nastrahama, co na né programator pripravil, jde mu o zivot, musi

se poucit z chyb.

Co se tyce toho PC¢ka, mél jsem nejradsi Tomb Raidera, vSechny dily, jednicku,
dvojku i trojku. Dvojka uz méla lepsi grafiku, a co se tyce naplné hry, mi prisla

nejpropracovanéjsi.
(Detaily o hre Tomb Raider)

Vzpomnél jsem si jeSté na jednu oblibenou hru. Byla to doomovka Wolfenstein,
hrdina si tam ménil zbrané a chodil po néjakym némeckym tukrytu a sttilel nepftitele.
Doomovky jsou dalsi zanr, kterej mé bavil, protoZe se u nich ¢loveék odreaguje. To je

asi tak vSechno, na co si vzpomenu.

Zazil si pri hrani néjakej prelomovej zazitek?

Kdyz jsem mél moznost zahrat si prvni hru na PCc¢ku, protoze tam byl ten rozdil
markantni. Kdyz byl ¢lovék zvyklej na Didaktik, na televizi, ktera se kazdou ptl
hodinu rozladila a ¢lovék to musel Stelovat, aby mél dobrej obraz. Problém byl hlavné
u her, které mély levely, a kdyz se clovék dostal do dalsiho levelu, a pokazil se mu

kazetak, mohl zadit znova. Tak to byl asi takovej prelom.

Vzpominam si, Ze moje prvni hry byly na ZS ve $kole, kdy jsme méli myslim PMD¢ka.
Za odménu nas nechal ucitel treba hrat poslednich deset minut hry, to byly hry jako
néjaka vesmirna lod, coz byla koule strilejici do dalSich kouli, prosté grafika naprosto

totalné tragicka, ale tehdy nas to hrozné bavilo.



Myslis, Zze bys v soucasnosti mohl hrat staré hry? Pripadaly by ti

zajimavé?

Urcité. Urcité. Problém je spis s ¢asem a taky v tom, na ¢em ty hry hrat. Pochybuju, Ze
ty kazety, co mam jesté doma, Ze bych z nich jesté nahral néjakou hru. Ale téch kazet

byly desitky a téch her byly tisice, co jsem mél na Didaktiku.

Popsal by ses jako sbératel téch her?

Driv jsem sbératel urcité byl. Pamatuju si, ze kdyz byla né€jaka prileZitost, tfeba kdyz
jsem mél svatek nebo narozeniny nebo kdyz byly Vanoce, tak jeden z nejzadanéjsich
darkti ode mé bylo rodi¢iim fict, Ze bych chtél objednat hry. A jedna varka her — to
bylo tieba patnact her na jednu kazetu, objednavaly se tieba tii kazety. Kdyz jsem si
uSettil z kapesnyho na hry, tak jsem si je objednéaval i ja. Mél jsem i nékolik
originalek, coz tehdy bylo vzacny. Byly slovensky. Téch kazet bylo strasné moc,
pamatuju si, Ze jsem mel takovy poradniky na kazety, do toho poradniku se veslo asi
20 kazet. Ty jsem mél tti. Pak jsem mél jesté X dalsich krabic, kam jsem déaval kazety.

Téch bylo strasné moc.

Jakymi zptsoby jsi hry shanél? Objednavanim nebo i od kamarada?

Samoziejmé se ty hry daly i prekopirovat. Nahrat pres dva kazetaky. Daly se
replikovat na dalsi a dalsi kazety. Originalky se nedaly. Ty byly né€jak chranény. Ale ty

nacerno vypaleny (sic) od pirati se daly piekopirovat.

Premyslel jsi tehdy nad tim, Ze to kopirovani je nelegalni?

Ne, viibec, v tu dobu jsme byli déti a neptislo naAm — a komu ptijde i dneska nelegalni,
zZe si prepali cédécko. Kadzdej to vi, ale kazdej to déla. Ja jsem toho nazoru, ze pokud

VIV

moc nemluvilo. Nebyly pojmy jako softwarova policie nebo tak néco.



MEél jsi predstavu o tom, co to je za lidi, kteri ty hry délaji?

Nad tim jsem tenkrat moc nepremyslel. Tenkrat mél clovék v hlavé jiny véci.
Nemyslel jsem na to, Ze to stoji né€jakou praci. Ted uz se na to ¢lovék diva jinak, ale
tehdy viibec.

S kym si hral?

Hral jsem vlastné s kazdym, kdo mél pocitac. Hral jsem se sousedem, kterej mél
stejnej pocitac jako ja. Tam byla vyhoda, Ze bydlel patro pod nama, takze bud jsme
ten cas travili u n€j, nebo u nas. Nékdy jsme ty hry i vyménovali. Potom jsem hral s
kamaradem, kterej mél Sam Coupé, tam jsem taky dochazel hrat, to byla Gplné jina
grafika a nahraval hry z disket. Hral jsem u n€j Prince z Persie. Tam jsem chodil za
lepsi grafikou a lep$im zvukem. A ve Skole. Ale diiv nebylo pocitac¢i tolik, takze i téch

lidi bylo malo.

Seznamil ses s nékym pres pocitac a pres hry?

Ne, vétSinou to byli kamaradi, ktery pak pocita¢ dostali. M€l jsem v podstaté dva

takovy kamarady na pocitac.

Bylo to vyjimec¢ny, Ze lidi hrali hry?

Myslim, Ze téch lidi, co hrali na pocitaci, v kolektivu moc nebylo. Spis to bylo vzacny,
spi$ bylo vic téch, co viibec nehrali, protoze bud neméli na ¢em, nebo je to nebavilo
nebo se vénovali jinejm aktivitdm nez poéitaci — priznavam, Ze ¢as se da travit i jinak
a plnohodnotnéjs, ten poéita¢ mi pak bral dost ¢asu, jak co se tyce chozeni ven, tak co

se tyce Skoly. Kdyz se na to divim zpétné, ten pocitac¢ mi bral dost ¢asu. Hodné.

Kdyz se na to divas zpatky, prijde ti to jako dobre straveny cas?



Ze bych toho litoval to ne, Ze by to bylo dobie, to taky ne, ekl bych tak néco mezi.
Rekl bych, Ze ten poéita¢ k tomu mladi patii, ale asi kdybych mél syna, snazil bych se,
aby na tom stravil min c¢asu nez ja. Ty hry jsou na zadbavu a ¢lovéku to nic moc extra

neda. Pro zabavu a pro relax, ale ne aby u toho sedél porad.

Naucdil ses pri hrach néco?

Svym zptsobem nékery ty hry néco prinesly. Byly tam i kvizy védomostni, na

Didaktiku bylo néco jako Milionar.

Jak se na ten konicéek divali lidi kolem?

Ja jsem se o tom s lidma, ktery ho neméli, nebavil, takze ani nevédéli, ze hraju. Dalsi

kamarad s pocitacem jesté bydlel nade mnou.

Kolik ¢asu jsi tim travil, kdyz to bylo nejintenzivnéjsi?

Vikendy byly tak, Ze jsem se probudil tfeba rano v sedm a jel jsem az do vecera s
prestavkama. S tim, Ze jsem se nasnidal, navecefel, na dvé hodiny jsem $el mozn4 s
klukama pred barak zahrat fotbal, ale ¢asu jsem travil dost. Ve vSedni dny ptijdu ze
Skoly a hrat a hrat a hrat. Kdyz prisli rodice, ekl jsem, zZe uz mam do Skoly vSechno
nauceny, Ze uz si jenom hraju. A tfeba do osmi do ptll devaty jsem hral a pak

osprchovat a spat.

Kolik z toho zabiralo hrani jako takovy a kolik véci kolem jako

kopirovani, vyhledavani pouk, ¢itti a podobné?

City jsem nepouzival na Didaktiku, to jsem nevédél, Ze néco takovyho existuje. Sem
tam jsem si precetl n€jaky casopisy, kde jsem se docetl, jaky hry by me bavily, pak uz
jsem si jenom sehnal seznam od lidi, co posilali postou kazety s hrama, a cilené jsem

si vybiral. Ale to bylo ¢asu minimum. Kopirovani moc ¢asu taky nezabralo. Clovék p¥i



tom mohl délat néco jinyho, nemusel poslouchat ten kraval z toho radia. Je pravda, ze

jsem to byl spis ja, kdo hry objednaval a daval je jinejm nez naopak.

Jakym zpuisobem jsi hry hral. Zkousel jsi jich vic, nebo jsi mél oblibence a

toho jsi chtél dohrat do konce?

Bud jsem hru nedohréal, nebo mé prestala bavit, tak jsem Sel na jinou. Kdyz mi néjaka
nesla, tak jsem se na ni vykaslal a pak se k ni tfeba vratil, takze spis jsem tak skakal.
KdyzZ jsem hral hru, u ktery se musi premejslet, tak jsem se po par hodinach dal na

jinou hru, u ktery jsem se odreagoval. Kdyz jsem se uklidnil, tak jsem Sel zase na

vvvvvv

Pripadaly ti hry tézké?

Neéktery jo, n€ktery ne, tieba ten Dizzy, tam néktery pasaze byly dost tézky. Bylo tam
hodné nervii a hodné znicenejch joystickil. Pamatuju si, Ze ty joysticky staly tri stovky
jeden a vzdycky jsme je kupovali do zasoby. Jako malej jsem jezdil k babi¢ce do Brna,
kde jsme méli prodejnu naproti, kde jsem si chodil joysticky kupovat. Prodavaly se
bud’ v modry krabici, nebo ve zluty. Za tu dobu, co jsem mél Didaktika, jsem jich

znicil dost. Odchéazely, nebyla to zddn4 kvalitni vyroba. Tomu taky odpovidala cena.

Jaky jsi mél vztah k pocitaci jako predmétu?

Urc¢ité tam vztah byl. Byl jsem na né€j haklivej. Kdyz jsem si nékoho pozval, daval jsem
pozor, aby moc nebouchal do klavesnice. Kdyz jsem skondil, tak jsem na néj dal

decku, aby se na néj neprasilo.

Pripojoval jsi ho k televizi ¢ernobily, nebo barevny?

Z pocatku cernobily, pak barevna ruska. Pocitac¢ jsem mél ve svym pokoji, takze jsem

mohl rano nerusit rodi¢e a rovnou hrat. Nékdy, kdyZ jsem byl nemocnej na ZS, tak mi



tata pripojil Didaktik na barevnou televizi v obyvaku a napojil mi to na reproduktory.

LezZel jsem na pohovce v obyvaku, byl jsem doma sam, tam to hrani bylo lepsi.

Jaky ti to hrani prinaselo pocity?

Samoziejmé rizny. Uspokojeni, uklidnéni, nékdy nervy a tzkost, kdyZ néco neslo,
kdyz jsem byl hodné nastvanej, tak stacilo se vyspat a rano uz jsem byl zase natésenej,

zkousSel jsem to znova. Ve Skole jsem se tésil, az prijdu domu a zapnu si pocitac.

Bavily té jiné nezZ pocitacové hry? Treba deskové?

Moc ne, akoréat ve Skole, abych vyplnil ¢as, ale doma ne.

Bylo tedy néco pritazlivého na tom, Ze ty hry byly na pocéitaci?

K pocitaéi nepotiebujes nikoho zivyho, vystacis si sdm.

Kolik ¢asu si hral sam a kolik s nékym?

75 % sam, 25 % s nékym. KdyZ se hraje s nékym, je to zabavnéjsi, clovek si mize

pomeérit sily.

Jaké byly tvé hardwarové a softwarové schopnosti?

To vibec. Ted pracuju v softwarovy firmé, tehdy jsem si maximéalné zapnul Word.
Néco jsem se naucil ve skole, ale to byly zakladni véci. Mezi tim, co délam, a tim, Ze

jsem hral hry, nevidim souvislost.

Jak jsi tém hram rozumél? Védél jsi, o co tam jde?



Vétsinou jsem védeél, o co tam jde, protoze uz jsem si tak néjak nasel tu logiku téch
her a ono se to vesmés opakuje. Zadna hra neni tak pfevratna, aby byla tplné nova,
takze adventura je adventura, stiilecka je strilecka, tak to bude vzdycky, akorat jde o

kvalitu, jak je propracovana.

Co s angli¢tinou? Mél jsi s tim problémy?

Anglicky jsem se udil od 5. tiidy, a kdyz jsem néco potiteboval, prekladal jsem si to ze

slovniku. Takze nékdy mé ty hry udily cizi jazyk.

Cetl jsi herni éasopisy?

Urcité. Bit jsem odebiral. Samoziejmé jsem tam hledal inspiraci co hrat. Internet

nebyl, takze to byla jedina moznost, jak se néco dozvédét o novinkach.

Ztotoznoval ses s tim, jak byly napsané, s jejich naplni?

Difv téch ¢asopisti moc nebylo, takZe se nedalo moc srovnavat. Clovék byl rad, Ze
néco ja. Cetl jsem Bit, ten mi chodil jednou za mésic. Ten jsem precetl a mél jsem

jasno co dal. Casto tam byly i rady a ¢ity.

Cetl jsi i o hrach na poditaée, které jsi nemél?

Jisté, clovek chtél mit prehled, takze cetl i to, co se ho netykalo. Prosté mé to bavilo.

Pouzival jsi slovo pairan?

Za dob Didaktika nevim, za dob PC urcité.



Nazval by ses paranem?

Asi jo. Protoze chvilema to zachazelo do extrémi.

Jak bys definoval slovo paran?

Ten, kdo se rano probudi, zacne hrat na poditaci a odleze od n€j v noci, kdyz jde spat.

Jakeé jsi mél dalsi zajmy kromé pocitace?

Chodil jsem hrat ven. Kuli¢ky, tenis, pozemni hokej, fotbal, basketbal, lupice a
policajty a tak. Klasicky paneldkovy hry, co hrajou vSechny déti na sidlistich.

Co jsi sledoval z filmi, hudby a literatury?

Filmy jsem tenkrat sledoval prevazné akcni, to je jasny. Hudbu tenkrat jsem
vyhranénou nemél, poslouchal jsem, co se hraje v rddiu nebo co jsem slysel u
kamaradt. Nirvanu, Offspring, Orlik. Knizky... to byla spi$ jenom povinna éetba, a to,

protoZe jsem musel. Veskerej ¢as zabral pocita¢ nebo uceni.

Kdyz jsi tehdy hral hry, piremyslel jsi o jejich budoucnosti?

Docela mé to zajimalo, ale ¢lovék si t€zko miize predstavit, co jednou bude. KdyZ jsem

hral na Didaktiku, nikdy by mé nenapadlo, zZe hry budou vypadat jako dneska.

Proé jsi prestal hrat?

Protoze jsem se odstéhoval od rodic¢li, tim padem jsem nemél pocitac. A zacal jsem
chodit do prace a tam pak na to nebyla ani chut, protoze kdyz délam ve firmé s
pocitacema, tak clovek kouka celej den do monitoru a doma uz nechce. Je rad, ze

kouka taky nékam jinam. O hry uz se nezajimam, jediné€ kdyz nahodou chytim Game



Page. Kdyby byl ¢as a moznost, rad bych si hry vyzkousel staré hry. Asi uz bych se do
toho tak nedostal.

Jak na tu dobu stravenou s hrami vzpominas?

Prvni, co mé napadne, je strasné moc casu. Diky hram jsem udrzoval pratelstvi se
svym nejveétsim kamaradem. On byl u nés jako doma a ja u nich taky. Takze jejich
rodic¢e délali obéd i pro mé a podobné. Ale po rozpadu Ceskoslovenska se bohuZel

odstéhoval, protoZe byl ptivodné ze Slovenska.



Pavel

Narozen: 1979

Praha, 20. 5. 2010

Na zacatek obligatni otazka. Jak ses dostal k hrani pocitac¢ovych her, nebo

videoher?

Jasné Ze si pamatuju, jak jsem se dostal k hrani, protoze to byla udélost, to bylo
setkani s virtudlnim svétem, ktery mé ovlivnilo na zbytek Zivota, nebo alespon do
soucasnosti — ted mi je 32 let. Bylo to nékdy jesté pred revoluci, rok 1986, 1987, kdy
nasi rodinni znami — bytem na Hanspaulce — byli néjakou dobu v Kuvajtu jako
diplomati¢ti zaméstnanci a z toho Kuvajtu vozili véci. A mimo jiné vozili videokazety s
Hvézdnejma vdlkama, to je taky dost zasadni okamzik, kdyz jsem to vidél, a mimo
jiny ptivezli ZX Spectrum, nebo ho mozna sehnali — to je jedno, kde ho vzali, néjak v
Tuzexu, a my jsme k nim jezdili na takovy vecery, kdy se vzdycky rodice opijeli dole a
my jsme sedé€li s jejich synem v hornim patie u toho ZXka a hrali jsme nejriznéjsi

hry.

Casem do jejich repertodru domécich poéitaéti pribyl Amstrad (vyslovuje jako
Armstrad), ktery v podstaté umél ty samé hry, akorat to vypadalo trosku lip na
zelenym monitoru a mélo to neuvétitelny zvuky. A z téhleté doby mam vzpominky na
dvé hry: jedna byla na tom ZX Spectru a jmenovala se Alley Cat — pouli¢ni koc¢ka. To
byla vynikajici hra, coz jsem samoziejmé ocenil az pozdéji, protoze to byl takovej
prototyp otevirenyho svéta, nebo minimalné prototyp hry, ve ktery si hra¢ mohl volit,
co bude délat dal: skakal s ko¢kou po $ntirach s pradlem a vyskakoval do jednotlivych
oken na bardku a v kazdym jednotlivym okné pro néj byl pripravenej jinej ukol.
Jednou to bylo sezrat vSechny body nebo najit néjaky véci mezi spicimi buldoky, aby
se ti buldoci neprobudili, takze se muselo pohybovat tak jako stealthové, podruhy
sko¢il do akvarka, musel se potapét v akvarku smérem na dno a taky jako néco ziskat.
Potreti a poctvrty tam byly jeSté néjaky dalsi takovy minihry a to mé tehdy hrozné

oslovilo, protoze se mi libila ta necekanost toho, co v tom okné bude a zZe si sam



definuju pribéh, sam si definuju ten sviij hracskej ptibéh. A druha hra, ktera byla

mega zasekova, byla...

Kolik ti bylo v té dobé?

To mi mohlo byt devét let. Osm, devét let.

Setkal ses piredtim s hernimi automaty?

Urcité jsem védeél, Ze jezdi maringotky, ve kterejch jsou arkady, jenze zaroven to bylo
dany trosku mou rodinnou situaci. Na arkadovy automaty se tehdy pohlizelo dost
skrz prsty, protoze to pripominalo vyherni automaty — minimalné tim, Ze to byla
krabice a néco se tam mackalo. Rodi¢e pro to neméli az tak pochopeni a pak to
samoziejmé stalo néjaky penize. A moje matka, ktera je hudebni kriticka a tehdy
pracovala na volné noze — stale je na volné noze — tak jako intelektualka, délnice pera,
nikdy téch penéz moc nemela, takze ja jsem se mohl v téch maringotkach na ty hry
maximalné koukat, ale nepamatuju si nic konkrétniho, co by mé oslovilo. Protoze
teprve pozdéjc, kdyZ jsem to zacal studovat, tak jsem teprve zjistil, Ze Space Invaders,
ty jsem vlastné tehdy mozna mohl hrat, ale uz si nepamatuju, ze jsem stal u toho
automatu a drtil ty tlacitka. Takze opravdu takovej ten prvni védomej zasah bylo
ZXko a ten Amstrad. Na tom Amstradu to byla hra, kterd se jmenovala Boulder
Dash...

...to byla ta druha, kterou si pamatujes?

To je ta druhd, kterou si pamatuju. Velmi jednoducha, ve ktery béha panacek v
takovym 2D bludisti, sbird diamanty a nesmi na n€j spadnout néjakej kdAmen, nesmi
na néj spadnout kameny. A bylo to fantasticky kviili tomu, Ze Amstrad mél genialni
zvuky. To opravdu, kdyz ten kamen spadl, tak to udélalo (zvukové napodobuje pad
velkého balvanu). A bylo to tam. Na rozdil od ZXka jsem na Amstradu pochopil, ze
hry miazou vytvaret zazitek i skrz zvukovej — ani ne hudebni, to tehdy jesté moc

nefungovalo — ale skrz zvukovej prostor, kterej tam je. To byly prvni dvé hry, ktery si



pamatuju. Samozrejmé na tom ZXku tehdy probihaly takovy véci jako Rambo, tusim,
Commando, tyhlety zélezitosti. Bylo jich tam hrozné moc. Dalsi hra, kterou si
pamatuju — to mozna mohlo bejt uz roku 1988, 1989, kdy jsem opét mél piijéeny
ZXko od spoluzacky ze zakladky — to se prehrivalo, takze se na ném dalo hrat pét
minut, nez se to prehralo, nez to spadlo. Tak tam jsem hral Treasure Island, myslim,
Ze se to jmenovalo Treasure Island, nebo Pirate Island mozZzna, a po revoluci se
kdy jsem pobihal po kamaradech a hral jsem ty hry u kamaradd, posléze u bratrankt
a takhle jsem se seznamil s vétSinou tehdejsich platforem, ktery byly osmibitovy,
nebyly to rovnou PCc¢ka. PC¢ka se zacaly objevovat néjak v mém dosahu az kolem
roku 1992. Predtim to byly osmibity a tam jsem si prozil vSechny ty takzvany klasiky s

né€jakym dvouletym, tfiletym zpozdénim, nez byly na Zapadé.

Kazdopadné jsem tehdy na Atarku hral Metal Mutanty treba nebo na néjaky 286
jsem hral Barbariana a Prince z Persie, pochopitelné, a tyhle zaleZitosti. Hrani bylo
porad omezeny, mij herni vyhled byl omezenej tim, Ze jsem byl na zakladce, kde to
treba az tolik nefréelo a nebylo tam moc lidi, s kterymi bych si o tom mohl povidat.
Takze jsem byl odkazanej na to, co moji nejblizsi kamaradi — jestli maj néjakyho
kamarada. Rozhodné jsem nedochazel do zadny Stanice mladych technikii nebo

takovych podivuhodnych zatizeni, kde by se ¢lovék uéil programovat.

A teprve s prechodem na gympl, na stiedni Skolu jsem se dostal trochu vic do
komunity lidi, ktery hrali, a kde se uz ty hry vyménovaly a kde uz to nebyly pét a
ctvrtkovy diskety, to uz byly 3,5 diskety, kde bylo normaélni, kdyz to byl Princ z Persie,
tak to n€ékdo prinesl, rozkopirovalo se to a lidi si to potom zahréali. Ta nase komunita
mohla mit tak pét, Sest lidi. Néktefi z nich byli z dobfe situovanych rodin. M€l k
tomu tieba i lep$i pristup, protoze méli k sobé podobné zaloZeny kamarady nebo méli
kamarady, kteri ty pocitade méli, takze je dokazali prinést a tehdy jsem néjak prinutil
matku, abysme za neuveéritelnych 35 tisic koupili 386 DX se 4 Mb paméti, na kterym
se teda uz dalo hrat. Tohleto je pro vsechny, ktery se setkali s tim systémem podle mé
bylo dost zasadni obdobi, protoze aby se n€jaka hra na 386 nebo 286 nebo posléze
486 rozebéhla pod operacnim systémem DOS, tak to znamenalo vyznat se v
adresarovy strukture, znamenalo to umét upravit autoexec.bat a config.sys, coz byly
systémovy soubory, ktery nacitaly vlastné rozlozeni paméti a néjaky programy navic

pri startu pocitacde. A tehdy jsme vlastné vSichni, kdyz jsme tfeba chtéli rozjet X-



Winga, tak jsme museli véd€t, co v tom autoxecu a v tom configu napsat, kam treba

priradit pamét, aby to fungovalo...

Kde jsi ziskaval tyhle zkusenosti?

Tyhle zkuSenosti, protoZe nebyl Internet a vlastné neexitovaly poradné odborny
publikace, tak se ziskavaly takovym tim ,word of mouth®. Jako: "Hele, nefunguje mi
to!" A kamarad nevédél, nebo védél, v tom pripadé rekl. Kdyz nevédél, tak se zeptal
néjakyho dalSiho kamarada. Nakonec se tam ty informace dostaly. A pak samoziejmé
nezanedbatelnou ¢ast cely tyhle zkuSenosti tvoril systém pokus, omyl. Zkusim,
udélam to takhle, ono to pojede. Zkusim, neud€élam to takhle, ono to pojede. V ty
dobé se taky objevil Excalibur, tehdy tusim jesté snad samizdatovej, cernobilej —
nevim piesné, kdy zacal barevnej, a to bych nerad kecal. Kazdopadné ke mné se
dostaval vzdycky jako cernobile prekopirovanej na néjakym xeroxu, protoze to byla

nejjednodussi cesta, nejjednodussi distribuéni sit.

(Konverzace o Sestndctibitovych pocitac¢ich)

Tys vlastné hned od zacatku vystiridal nékolik platforem, v téch prvnich

péti, sedmi letech...

Urcité jsem zazil takovej ten dojezd osmibitli. Nikdy nebyl ten osmibit mtij, ale urcité
jsem k tomu pric¢uchl. Ale nemtizu o sobé Fict, jako naptiklad Franta Fuka nebo nékdo

jinej takhle starej, Ze jsem osmibit mél doma a Ze jsem pro néj programoval, to ne.

Muzes rict, Ze sis néjakou konkrétni platformu oblibil pred ostatnimi?

(prremysli) Tak urcite, ja se pokusim vygenerovat odpovéd’, abys mél jasny, Ze ano, ale
to je docela téZky. Rekl bych, Ze nejvétsi zasek do myho povédomi bylo to ZXko a

potom Commodore 64 a Amiga 500.



Byl jsi celkové zatiZzenej na platformy, nebo jsi to vnimal jenom jako

prostiredek?

Ne, neresil jsem to. VEédél jsem, Ze néktery hry jsou tady a nejsou tamhle, ale neresil
jsem to, protoze jsem nikdy nebyl postaven pred moznost si to koupit. Kdybych mohl
Fict, co chci, tak bych to asi zacal reSit, ale takhle jsem byl odkazanej na to, co bylo v

portfoliu jednotlivejch lidi, za kterymi jsem chodil hrat hry.

Mozna trosku slozité€jsi otazka. Uz jsi to trosku i naznacil. Co té na hrach

od zacatku fascinovalo? Jaka byla ta prvotni fascinace?

Ja zacnu trosku oklikou, jo? Myslim si, Ze odpovidat na takovouhle otazku je jako
odpovidat na otazku, pro¢ rad c¢tes knihy, a tim nechci tu otazku shazovat. Mné na
hrach vzdycky extrémné fascinovaly virtualni svéty a moznost jejich prozkoumavani.
Nikdy jsem nebyl hrac, kterej by byl motivovanej dosazenim vysokyho skore, nikdy
jsem nebyl hraé, kterej by byl vérny jenom jedné znacce, tieba Nintendu, nebo jenom
jedné sérii, treba Mariovi, ale vidycky jsem v nich hledal, jaky moZnosti
prozkoumavani mi ta hra da. Proto existuje typ hrace, rika se mu explorer a to jsem
ja, naprosto priznané. Prozkoumaévat virtualni svéty, nachazet néjaky fantasticky
konstrukty, ktery nemtizou existovat, a objevovat pravidla, ktery by v nasi realité
nemohly fungovat, byt jsou obéas kycovity, néjakou spolecnost, tak to je pro mé do
dneska pii hrani zasadni. Plus navic ve chvilich, kdy madm moznost volby, jak fesSit
situaci, ma takova hra u mé automaticky plus, a to mé na nich bavi. Nikdy to ani
nebyla, k tém vécem, které jsem fikal predtim, nikdy jsem nebyl ani moc fascinovanej
grafikou — grafika jako takovd mi nikdy nedokazala ucéarovat natolik, abych byl
schopnej tu hru dohrat, paklize byla blba. Paklize byla dobra, tak mohla mit hnusnou
grafiku, a ted ¢im jsem starsi, tim vic se klonim ke hram, které maji abstraktni
grafiku nebo néjakej jinej vytvarnej raz, vytvarné téma, styl, kterého se drzi. Ale je pro
mé mnohem piijemnéjsi zahrat si Borderlands, to je skoro az soucasna hra, kterad ma
velmi stylizovanou, konzistentni grafiku a je otevirend, jsou tam moznosti objevovani,
volim si vlastni cestu, nez hrat Modern Warfare, kde jdu a strilim, protoze to mé

néjak nenaplnuje. To mé neuspokojuje.



Kdyz se vratime trosku dal do minulosti, do jaké miry jste tvorili s témi

hraéi kolektiv?

Ja jsem (premysli) byl tehdy aktivni skaut, tam byli lidi, ktery o hrach neméli viibec
tuseni — kromé jednoho —, a ti tvorili jednu c¢ast mych pratel. Druhou cast tvorili ti
spoluzéci ze Skoly. A tieti jsem néjakym zptisobem verboval z toho fandomu. Spis
jsem si tehdy déaval pozor na pusu, abych nemluvil o tom, Ze mam hrozné rad
pocitacovy hry, treba na skautu, abych se snazil mluvit o jinych vécech, protoZe to na
sobé mélo zavoj negativnosti, protoZe uz tehdy, a nevim, z jaké doby se to prebralo, Ze
hrac¢ poditacovych her rovna se automaticky nékdo, kdo zabiji sviij Zivot néjakym
nesmyslnym hranim. A proto, abych odpovédé€l na tvoji otazku, tu komunitu jsme
tvorili spi§ na gymplu, ale neschéazeli jsme se kviili tomu, bavili jsme se o tom, vidéli
jsme se kazdej den ve skole, tak to docela stacilo, ale neméli jsme nic — Ze bysme tieba

zasli do parku, k nékomu domi a hrali bysme. Ne, v tomhle nevim, jestli...

(Konverzace o komunitach kolem hernich ¢asopisit)

Vratme se mozZna jesté o par let zpatky. Vzpominas si, kolik ¢asu jsi na

prelomu 80. a 90. let hram vénoval?

No jasné. Kazdou minutu volnyho ¢asu, paklize jsem ji mé€l, tak jsem ji investoval do

her. Kazdou.

Rikal jsi, Zes byl ve skautu. Kolidovalo to hodné?

Jo. Skaut, to byla svym zptisobem ptijemna povinnost, protoze tam se d€laly jiny véci,
tam se sportovalo, tam byla jinad bandicka. Kdyz se jelo na tdbor, tak byla
celotaborova tematicka hra, ktera byla vyvrcholenim skautskejch hernich aktivit za
celej rok, takze to bych nepocital. Jesté, kdyz jsem mohl, tak jsem hral, nebo jsem o
téch hrach cetl a snazil jsem se zjistit o hrach vic. ProtoZe tehdy nebyl Internet, nebyly
publikace, do kterych bysme se divali. Co ty vi$ o néjaky Elite, kterou hrajes? Za A to
nepochopis, kdyz je ti dvanact. To absolutné netusis, na co se to divas. Za B, kdyz

chces védét néco vic, neni tady Internet, abys napsal David Braben, a nasel, co v ty



hre je, neni tady rozhovor s Davidem v casopise. Takze jsem se snazil o téch hrach
zjistovat vic tim zplisobem, Ze jsem oteviral jejich zdrojovy soubory, a snazil jsem se
néjakym zplisobem programove precist a zjistit, jak jsou naprogramovany, a pak jsem
do nich délal rizny zasahy, ktery néco udélaly. Tieba jsem je amatérsky piekladal a

tak podobné.

Dohraval jsi hry do konce? VSechny?

Jo.

Opravdu?

Ano. Dohraval. Nedohral jsem to pouze v pripadé, Ze jsem dostal hru, ktera byla

zajimavéjsi nez ta, kterou jsem prave hral.

Jak casto se takova véc stala?

Moc casto ne. Ja jsem dostaval novy hry tak dvakrat, trikrat do mésice a bud uz tehdy
jsem meél celkem rozliSeny, Ze mé nebavi tieba zanr skakacek nebo stiilecek, to jsem
védél, na to jsem kaslal. Bavily mé dungeony, stalo se nékolikrat, Ze jsem dohral hru
ptl roku poté, co jsem ji zacal hrat. To znamen4, Ze jsem prisel k finalnimu bossovi, to
je konkrétni priklad Dungeon Mastera a System Shocku, toho jsem zaboha nebyl
schopnej porazit, a tak jsem to nastvané odinstaloval, znicil jsem to, nechtél jsem o
tom veédét. Vzdycky jsem si schovaval savy a o pil roku (pozdéji) jsem to ndhodou
dostal do ruky, tak jsem to jako zkusmo nainstaloval a na poprvy jsem porazil
Shodana a Chaose — v System Shocku a Dungeon Masteru. Tak jsem si fikal, prima,
Ze jsem to dohral s pilroéni pauzou. A tehdy bylo nevyhodny pro céeskej herni
primysl, Ze poradny cesky hry zacaly vychazet az roku 1994 s Tajemstvim Osliho
ostrova, kterej tehdy vypadal piiSerné. Clovék to automaticky nechtél hrat, protoZe
tam mél ty anglicky hry, protoze tam mél tu Ultimu Underworld a System Shock,
protoze tam mél toho Indiana Jonese, protoze tam mél ten Monkey Island. To byly

hry, ktery vypadaly stokrat lip a ptisobily komplexnéji nez Tajemstvi Osliho ostrova,



coz byla parodie, coz byla komedie, ktera neméla hloubku.

Jak se stavél k piratstvi?

Jak jsme vstoupili do kapitalismu...

Kdy pro tebe nastal prerod, jestli viibec?

Kdy jsem si uvédomil, Ze piratstvi je Spatné?

Ze piratis...

Ze piratim, to jsem si uvédomil ve chvili, kdy jsem si vydélal dostatek penéz na to, ze
jsem si mohl hry kupovat, a zaroven jsem si je nekupoval. (premysli) A nechci to
obhajovat, piratstvi jako takovy. Je to do znaény miry pohodlnej zpisob, jak se
k nééemu dostat, ale vZidycky jsem souhlasil s heslem, ktery se razilo ve vSech .nfo
souborech: ,Jestli se vam tahle hra libi, tak si ji kupte.“ Dlouho a porad jsou pirati
obvinovani z toho, Ze oni mizou za to, Ze herni firmy nevydélavaj. Ono je to spis tak,
ze herni firmy deélaj blbosti, ktery nikdo nekupuje. Nicméné v soucasnosti
zaznamenavam trend — pramysl reaguje modelem free-to-play. Dostanete hru
zadarmo, hrajte ji na néjaky zakladni Grovni. A chcete-li néco vic, zaplatte si

mikrotransakcéné néjaky véci, abyste je v ty hire méli.

Ale to, predpokladam, aplné nefunguje u AAA tituld...

To je pravda. Na druhou stranu tenhle prtimysl nikdy nestél ani nepadal na tom, ze
by nékdo néco kradl. AAA tituly, jako je Modern Warfare, ty maji své publikum
zajistény z toho dlivodu, Ze si to lidi koupi, protoze si koupi tfi hry do roka. A neni to
ani o cené, protoze dneska hry stoji tisicovku, to neni moc. Neni to tolik, aby to za to
cloveék nedal. Takze nedostatky herniho primyslu, kreativni vyhoteni, nulova invence

a jenom kopirovani starych vzorti a klonovani napadl se velmi dobfe na ty piraty



svadi. Nesouhlasim s piratstvim. Kdyz treba nékdo ukradl kéd Crysis 2 tri mésice,
nebo nevim jak dlouho pied premiérou, to mi prijde jako sprosty. Takovyho ¢lovéka
bych rad vidél nékde u soudu, protoze tim néco nici. To, Ze se to krade dneska, by se
dalo pfenést na spoustu urovni typu boj osamélych Janosikid proti establishmentu,
snahu podlamovat systému nohy a rikat, ze vSechno ma byt zadarmo, ono se to ale
blizi k tomu, Ze to bude zadarmo. Ktomu je vyborny ¢lanek asi dva roky starej

z Wired, kdy se séfredaktor Wired psal, Ze budoucnost je zadarmo.

Aby si ¢lovek uvédomil, jestli tu hru chce hrat, nebo nechce hrat na zakladé toho
ptulhodinovyho, osekanyho dema. Na druhou stranu jsem uz situaci, kdy dostavam
recenzni kopie, a tfeba Deus Ex, kdybych si ho stahl, tak si ho posléze i koupim,
predpokladam, protoze ty hire véiim, i kdyZz jsem ji jeSté nehral, jen jsem cetl néjaky
recenze. A myslim si, Ze pirati, ktery stahujou za mésic dvacet a vice her a hrajou je,
tak ti kluci skodi sami sobé, protoZze zadnou tu hru si nedok4zou poradné vychutnat.

Pro né je diilezita kvantita a ne kvalita.

Myslis, Ze se néjak lisi piratstvi v téch 80. letech a 90. letech od toho, co je

dnes?

Urcité. ProtoZe to nebylo povazovany za piratstvi, neméli jsme v hlavé koncept
autorskych prav, nevédé€li jsme, co délame, jenze zaroven to bylo tak zatracené
nedostatkovy zbozi, Ze kdyz jsi to dostal na té disketé, tak to bylo tplné v poradku.
Nepremyslel jsi, Ze si to nékdo koupil a pak se to zkopirovalo dal§im dvéma lidem a ti
to rozkopirovali. Tahle myslenka tam viibec nebyla. Nam §lo o ty hry. Nam $lo o to
hrat, ne premyslet nad néjakym ekonomickym modelem. A samoziejmé slavny jsou
takovy ty pripady, SimCity tusim, to bylo prvni. Ne, SimCity 2, kdy dostal recenzni
kopii Andrej a né&jak si neuvédomil, Ze je to fingerprintovany, takZe potom cela Ceské

republika hrala Anastasovovu kopii SimCity.

To vlastné krasné navazuje na jesté jednu otazku. Kdy se sem dostaly

prvni komerc¢ni hry, to znamena hry, ktery byly prodejné na regalech?

Tak treba Pavlicek, JRC, ti méli prvni takovy vyrazn€jsi (byznys), predtim byli taky



lidi, a to ti nefeknu rok, to si musi§ dohledat, kteri meéli prvni vyraznéjsi zasek,
protoze Pavlicek byl schopnej prodavat magnetofonovy kazety pro ZXko, ktery byly
evidentné nakopirovany doma v obyvaku, prodavaly se za sedmdesat kacek a jedeme.
Takovej prvni pokus, o kterym vim, a Slo o originalni hry, tak to byla zminéna firma
Vision, ktera se nevydarila. Prodejni infrastruktura nebyla pred revoluci takova, aby
¢lovek mohl zajit do kramu a koupit si hru. Ona byla takova, ze casopisy Bit a
podobné délaly takové véci, Ze kdyz clovek chtél hrat hru, tak oni vytiskli, co si méa
prepsat do Basicu, aby to fungovalo. A pak samoziejmé byla spousta drobnych
zivnostniki, ktera si privydélavala pred revoluci, néjak se dostala ke hram, a naplno

je kopirovala podoméacku.

(Konverzace o konkrétnich piratech, kterou jsme se rozhodli nezverejriovat)



Petr
Narozen: 1988

Praha, 9. 2. 2010

Kdy zacal tviij zajem o hry?

No, asi tak ve druhy nebo ve tfeti tiidé, to znamena kolem roku 1986 si pamatuju, zZe
jsem byl s rodic¢i na horach u jejich znamych — v Hornim Maxové v Jizerskych horach
a ten zndmy, u kterého jsme bydleli, tam mél asi ZX Spectrum. Poust€l tam takovy ty
kvizy, biorytmy a pak tam byly néjaky jednoduchy hry a aplné mé to samoziejmé
uchvatilo a strasné jsem to cht€l a bylo to nedostupny naprosto. Neméli jsme na to a
kdykoliv jsem zacal zkouset, jestli by mi rodice poridili pocitaé, tak se divili, odmitali.
Pak si pamatuju, Ze byl vyznamny meznik, kdyZ moje maminka odjela na sluzebni
cestu do Danska a ja jsem od ni chtél vSechny hracky, co se pak nedaly koupit. To byla
kapslikova pistolka, privezla mi digitdlni hru, coz byla tenkrat docela vzacnost —
tenkrat byly takovy ty rusky... takovy to chytani vajec, ale tohle byla raketka — néco
podobnyho, jako byl pozdéjc na pocitacich Xenon Megablast, raketka, ktera letéla a
stiilela. U toho jsem tenkrat stravil hodné casu. Pak jsem mél to Stésti, Ze maminka
pracovala v pocitadové firmé, jestli se to tak da rict. Starala se o opravy pocitaci ve
vypocetnim stfedisku mlékarenského primyslu a diky tomu jsem se docela brzo
dostal k pocitacim, a hlavné jsem se brzo dostal k PC¢kiim, coz byla tenkrat myslim
docela vzacnost. Vétsina lidi méla doma rtzny Atari nebo osmibity a tak. Prvni
pocitac, na kterej jsem chodil k mamé do prace a ona mi ho pak zacala obcas vozit
domii na vikendy nebo na odpoledne, tak byl néjakej vychodonémeckej Robotron,
nepamatuju si presné to typovy oznaceni. A potom uz hodné brzo, v 1988 to bylo PC-
XT. Vyrobce byl Commodore, ale bylo to PCc¢ko a bylo to takovy to XT s dvéma pét a

¢tvrtpalcovyma disketovyma jednotkama a s oranzovym monitorem...

To ti bylo kolik?

To mi bylo deset. Ja jsem se narodil v roce 1978 — a u toho jsem travil tolik ¢asu, kolik

se dalo a vzdycky jsem mél hroznou radost, kdyZ ho maminka privazela a byl jsem



smutnej, kdyZ ho odvazela. A zaroven méla maminka kolegu, ktery bydlel nedaleko od
nas, ten mél taky syna, kteryho taky bavily pocitace, a to byl mozna takovy zarodek
paranské komunity. S nim jsme se o tom zacali bavit a vyménovali jsme si hry a
navstévovali jsme se a tak. Tak jsem se asi dostal k hrani pocitacovych her a tahlo se
to se mnou ja nevim tak asi do téch patnacti, Sestnacti a pak uz spi§ jenom
prilezitostné. Obcas jsem se k tomu vracel, ale uz jsem strasné€ dlouho nic nehral.
Nebavi mé to, radsi si ¢tu. Hodné casu travim ¢tenim na Internetu a hlavné ¢tenim
clanki z cizich médii, to mi pripad4, Ze mi nahradilo tu ménii toho hrani. Porad jsem
v prisvitu obrazovky, ale uz tam neplnim zadné ukoly, jen se ztracim v ohromném

mnozstvi textu.

Jak to bylo s tou tvoji mamou? Rikal jsi, Ze ti nosila pocita¢ domi.

Podporovala opravdu to hrani?

Ja si myslim, Ze to ze zacatku opravdu podporovala, protoze se tenkrat né€jak mezi
rodicema tradovalo, Ze pocitace, to je budoucnost, takze to je jako skvéla prilezitost,
kdyZ se k tomu déti miiZzou dostat uz takhle brzo, Ze se s tim jako naucej pracovat, ale
pak kdyZ jsem u toho zacal travit hodné casu, tak ji to Stvalo a honila mé ven,
samozriejmé. Pamatuju si takovy situace, zZe sedim u poéitace a hraju — tenkrat jsem
travil hodné c¢asu u takové hry, zdvorka béhala v bludisti a chytala néco. Vim, zZe jsem
tomu tikal zavorka a Ze jsem u toho travil fakt dost ¢asu. Pamatuju si, jak jsem tam
sedél, a rodice pracuji na zahradce a chtéji po mné, abych jim Sel pomoct na
zahrddku, ve mné roste néjaka prepubertdlni vzpoura a straSné moc nechci na

zahradku a ten pocitaé se spojuje s tou vzpourou.

To byla hra stvorena v ASCII kodu?

Jo, to bylo v ASCII koédu, uréité. A nevim, jestli to bylo v Robotronu anebo uz na tom
XTécku, mozna jesté na tom Robotronu. Tam byl Tetris, tohle a nevim, jestli néco

jinyho.



Tys to trochu nakousnul, jakaze byla hra, kterou si pamatujes jako aplné

prvni?

Uplné prvni si pamatuju asi tu digitalni hru a pravé tadytu zavorku. Tetris jsme hrali
hodné brzo a je pravda, ze Tetris bavil i my rodice, ktery na to jinak moc nebyli, a
pamatuju si, Zze u Tetrisu jsme travili i néjaky rodinny vecery, jakoze jsme se stridali a
soutézili jsme, kdo udéla vétsi skore, ale potom rodina zacala odpadat a sedél jsem u

néj jenom sam.

Kdo vyhraval?

Nevim, ¢lovéce, ale asi to bylo vyrovnany. To hrala i moje sestra a tata, mdma moc ne,
to je pravda. Pamatuju si, Ze tata se podepisoval do téch highscores prezdivkou

Rampepurda, to si nejsem jistej, z ¢eho to bylo, néjakyho filmu nebo knizky...

Takze to bylo na PCéku, nebo na ¢em jste to hrali?

Mné ten Robotron s PC¢ékem splyva, protoze mély oba oranzovy displej, nevim. Je
mozny, Ze to bylo to i to, to uz je fakt davno. Neptas se za to, ktera hra mé za dobu

hrani nejvic utkvéla, ale kterou si vybavuju...

Kterou si vybavujes, ale kdyz uz jsi navazal, tak...

Tak hodné jsem propadl klasickejm lucasovskejm adventuram. Mokey Islandy a
Indiana Jones. Vzpominam si, ze jsem se hodné brzo dostal k né€jakejm adventuram
od fimy Sierra Online, k Police Questiim, Space Questium 1. To snad bylo taky mozna
jesté na konci 80. let, ze to pravé mél nékdo u mamy v praci a Ze jsem chodil v tom
Police Questu a 7e jsem umél Spatné anglicky a jako diky tomu jsem se hrozné zlepsil
v angli¢tiné samoziejmé ve Skole. A taky Leisure Suit Larry in the Land of the
Lounge Lizards. Tam bylo srandovni, ze tam byl na zacatku néjakej kviz, jako aby to
nehraly déti, to bylo jakoZe v uvozovkach pro dospély. Ted jsem se pres to nemohl

dostat, tak jsem u toho sed€l n€kolik hodin a snazil jsem se odpovidat na otazky z



americky popkultury o néjakych zpévacich a filmech, ktery jsem v Zivoté nevidél a ani
jsem o nich neslysSel. Jako na angli¢tinu to byl dobrej trénink. Pamatuju si, Ze jsem
chodil na jazykovku a mé€l jsem angli¢tinu od paty tfidy a zrovna se néjak zaclo s téma
pocitacema, takze vim, Ze jsem ve Skole v mnoha predmétech neexceloval, ale v

anglictiné prave jo a to bylo diky témbhle texttim.

Co ty uplny zacatky? Jak ses potykal s cizim jazykem?

Ja nevim, ja si myslim, Ze jsem samoziejmé dost véci nerozumél, ale tak jsem je
prreskoéil a ¢asem jsem je zacal chapat, Ze jsem do toho jako pronikal pfirozené. Ze
mé treba bavilo chodit s tim panac¢kem a obéas jsem si néco nasel ve slovniku, ale ja
nevim. Néjak jsem tomu zacal rozumét, ale kdyZ jsem jim nerozumél, nevadilo mi to.
Ty prvni adventury se ovladaly norméalné zadavanim textovych ptikazi, to jesté nebyl
takovej ten interface, Ze naklikas... tak se slovnickem, snazil jsem se prijit na néjaky
zaklinadlo, ktery néco udé€la, zZe to byl ten kouzelnej okamzik, Ze tam napiSe$ néjaky

slovicko, ktery funguje jako zaklinadlo a néco se stane v ty hie.

Povedlo se ti takovy hry dohrat?

Ty ze zacatku uréité ne. To jsem v tom jenom tak chodil a ztracel jsem se v tom.
Potom kdyz jsem hral Monkey Islandy a Indiana Jonese, tak to uz jsem dohréal, ale to
uz jsem byl na gymplu a to bylo nékdy 1992. Ty jsem dohral, Indiana Jonese teda s

navodem.

Jak jsi tedy hry prozkoumaval?

Ja si to aplné presné€ nepamatuju, clovécée. Ja vim, Ze to byl ipln€ jinej svéet, kterej mé
pritahoval a Gplné jsem mu nerozumél a snazil jsem se v ném stravit co nejvic ¢asu.
Po skole jsem chodil za maminkou do prace, jsem jezdil na druhej konec Prahy a tam
jsem ji nutil, aby se mnou ziistavala do noci, nezajimala meé vecete a sedél jsem tam
myslim u toho Police Questu 1. Ono to zacina jako den na policejni stanici a ted tam

musis$ udelat zakladni véci jako jit do Satny, otevrit skrinku, véd€l jsem ,,open®, to je



jednoduchy, ale ted’ skrinka — jaky slovo pouzit — ,cabinet nebo ,locker®... a potom,
kdyZ se mi spravnou kombinaci podatilo dat dohromady, tak to byl fakt dobrej pocit,

kdyz se mi tam podatilo néco udélat. Fakt daleko jsem se v ty hie nedostal.

(Konverzace mimo téma)

Co té na téch hrach tehdy fascinovalo, co té k nim tahlo?

To by mé taky zajimalo. Nevim, hezky to svitilo, ty monitory. Nechci z toho vyvozovat

néjaky dalekosahly zaveéry...

Nemusis, tam jde o vnitfni pocit...

Byl to prosté takovej zajimavéjsi svét nez chodit kazdej den do skoly do Vysocan a udit
se, o vikendu poméahat rodi¢iim na zahradce. Jednak to byl vylet do exotickych krajin
diky angli¢tin€ a jednak mé na tom bavila néjaki vypocitatelnost nebo pravidelnost.
Mné se hrozné libilo, kdyz na monitoru néco svitilo a mélo to néjakej pravidelnej tvar,
takova presnost, jak je ten svét poskladanej z téch pixeld... Ze je takovej presnéjsi,
vypocitatelnéjsi... Ale samoziejmé to jsou néjaky zpétny tvahy, v ty dobé jsem to
viibec neresil. To byl prosté maly gamesnik a prosté mé bavily pocitace. Ale nebyl
jsem rozhodné sam, to plisobilo na my kamarady ze Skoly magickou pftitazlivou silou.
Vim, Ze kdyzZ jsme ho méli doma ptijcenej od mamy z prace na vic dni, tak nékdy
spoluzaci vstali v pét hodin rano nebo v Sest a cestou do Skoly §li ke mné domi a tam
jsme néco hrali, a pak jsme nebyli schopny dojit véas do Skoly, tak nékdo musel

simulovat, Ze je nemocnej a ziistali jsem tam tieba i celej den.

Mélo to néjaky nasledky, tridni datky?

Ja myslim, Ze pfimo pocitac¢ ne. Tézko Fict, jestli bych mél bez pocitaci lepsi znamky,
v anglic¢tiné urcité mi to pomohlo a néjak jsem na zakladni Skole nemél s ucenim
zadny problémy, tak si myslim, Ze to nemélo zadny vliv. Néjaky ttidni diitky jsem mél,

ja nevim za co viibec.



Mluvil jsi o komunité, ktera se kolem toho zformovala. Jak byla velka?

Mné prijde, ze kazdy z kamaradi, co dostal Sanci — kdyZ se budeme bavit o 80. letech,
tak v ty dobé byly pocditace porad néco dost vyjimecnyho. Mély ho déti z bohatSich
rodin nebo zrodin, ktery jezdily castéji do ciziny a mohly si tam to ZX Spectrum
koupit a téch lidi bylo pomérné malo a kdykoliv nékdo u né€koho vidél nebo se o
nékom rozneslo, ze ma pocita¢, tak k nému zacaly chodit zastupy lidi, nebo ne
zastupy, ale u mé tieba bylo ja nevim sedm spoluzaki v jednu chvili a nékdy jsem
chtél, aby uz sli pry¢. Zase jsem byl rad, Ze mam tolik kamaradi, ale samozirejmé mé

trosku mrzelo, Ze se mnou kamaradéj spis kviili tomu poditaci.

(Konverzace prevazné o Sestndctibitovych pocitacich)

Kdyz uz jsme u téch platforem, na jaky z nich se ti nejlip hralo, pokud se

zas vratime o deset let zpatky?

Nejlip asi ty prvni PCcka, ale to je tim, Ze jsem nemél na vybér, ja jsem nic jinyho

nemél.

VA

Tys jesté rikal, Ze tam bylo néjaky Spectrum...

Byl tam ten Robotron, ale Spectrum jsem spis$ jen vidél, nez Ze by mi dovolili si na néj

Sahnout.

A co konzole nebo hraci automaty?

Tam mé rodi¢e néjak nepoustéli. Vim, Ze tam byly néjaky ty maringotky na pouti,
takze mé to lakalo, ale bylo to celkem dost drahy a stahovaly se tam divny existence,
takze nevim, jestli mé tam rodiée nepoustéli, nebo mi na to prosté nedavali penize,

takze na téch automatech jsem nikdy nehral, pokud si dobrie vzpominam.



A dival ses aspon tireba, jak hrajou ostatni?

Jako asi nékdy jo, ale nebyla to Zadna dlouhodoba zalezitost, Ze bych pravidelné
dochazel a koukal se, to ne. Ja jsem ani néjak moc nechodil na pouté, jako nékdy jsem
se tam vyskytl, podival jsem se tam, libilo se mi to a chtél jsem tam zistat dyl, ale
nezistali jsme tam. Myslim si, Ze rodice méli asi opravnény pocit, Ze to neni tplné

zdrava véc. A fakt tam byli divni lidi...

Hraci, nebo provozovatelé?

No asi ti hradi, prosté. Nebo mozna jsem byl jenom v néjaky Spatny herné, ale na mé z

toho $el trochu strach. Tam byli takovi ti typci v téch dZinovejch bundach.

Starsi?

Vétsi, starsi. Nevim, tenkrat na mé pusobila nepratelsky i hospoda. Tam byly néjaky

velky lidi, ktery se bavili, a jsem byl malej, tak jsem z nich mél respekt, jenom.

(po piichodu P. K. navazuje)

K tomu hardwaru. Tam je myslim podstatny, ja jsem mél hroznou vyhodu v tom, Ze
ten pocita¢ nebyl naS a neustile se tim padem upgradoval a oni (Mlékarensky
priimysl) do toho docela investovali, takze ja jsem mél doma jako dobrej pocitac a nic
to nasi rodinu nestalo. Mlékarensky primysl je velka véc, takze tam uz tenkrat v ty
dobé byly stovky pocitaci. Mama pracovala v servisnim stredisku, takze z néjakejch
zbylejch soucéastek — nebo tam vzdycky byl néjakej stroj, kterej nebyl zrovna potireba
— a ja jsem ho mél doma a stejné, jako jsem se brzo dostal k platformé IBM PC, stejné
tak brzo jsme se dostal k prvnimu AT¢ku a k prvnimu pocitac¢i 386 a to tenkrat byly
Silené drahy véci, to mozna stalo stovky tisic korun takovej pocitac¢ a ja jsem diky
tomu, Ze tam maminka pracovala a ze to byla pro mé ochotna podstupovat, ale ona

tim zase tak tolik neriskovala, protoze jeji nadtizeny byl otec toho mého kamarada,



kterej bydlel nedaleko a ten mu taky vozil pocitaé¢ z prace, ¢ili nebylo to nic
podloudného a ni¢emu to nevadilo. Asi by byl prasvih, kdybychom to néjak rozbili,
ale to se nikdy nestalo. My jsme se k tomu uplné ze zacatku chovali s posvatnou
uctou, treba kdyZ se to prineslo, tak jsme museli n€kolik hodin ¢ekat, az se to zahteje
na pokojovou teplotu, aby ndhodou se v téch obvodech néco nestalo. J& uz se tésil, jak

to zapnu, v pokoji stal strasné studenej pocitac a ja ¢ekal, az se ohieje (smich).

Kde jste ten pocita¢ méli umisténej?

Ze zacatku, kdyz jsme hrali jako celé rodina, tak v obyvaku, jakoby na jidelnim stole, a
potom kdyz jsem zacal hrat vic jenom j4, tak se prestéhoval do mého pokojiku. Ja
mam o pét let starsi sestru, kterd naopak v té dobé ten pokoj opoustéla, tak se
samoziejmé nabizi takova legraéni véc, ze ten pocita¢ nahradil moji sestru, zZe
(nesrozumitelné) jsem prestal komunikovat a zacal komunikovat s pocitacem, ale to

je asi trosku moc divoka myslenka.

Neopoustéla sestra pokoj pravé kvili tomu, Zes tam mél ten pocitac a Zes

na ném hral?

Myslim, Ze neopoustéla, protoze byla v puberté a chodila s riiznejma klukama, ktery
mimochodem obéas o néco pozdéjc teda byli studenty CVUT, odkud mi nosili hry.
Pamatuju, ze méla pritele jménem Mirek, kteryho jsem mél hrozné rad, protoze skoro

vzdycky, kdyz prisel, tak prinesl néjakou disketu, na kterou stahl néco z fakultni sité.

To ti bylo kolik?

To uz bylo, ja nevim, 1991, 1992.

Takze kratce predtim, nez ses o to prestal zajimat?

Ja jsem se o to neprestal zajimat, ja jsem se s tim zacal skryvat...



A doma jsi teda jesté hral?

Kromé toho jsem chodil do indianského oddilu, kde to bylo zaméreny presné opacné
na zivot v prirode, a jezdili jsme kazdy léto na mésic na tabor, kde jsme béhali nahaty
v bedernich rouskach a vSechno jsme si délali sami a celej rok i v zimé se jezdilo na
dvoudenni vypravy, prespavalo se ¢asto i venku a tak — a to byl takovej protichiidne;j
zajem. A taky proto jsem — a i z toho, Ze se rodice snazili, abych u toho porad nesedél,
a z toho, Ze mi pfrislo, ze ve Skole neni moc cool hrat na pocita¢i — vSechny tyhle
faktory vedly k néjakymu rozpolceni, Ze ty hry mé porad hrozn€ bavily, ale tyhlety tii
mocny sily mé tahly na druhou stranu, a proto jsem se s tim mozna zacal skryvat.
Myslim, ze jesté prvni rok na gymplu jsem hral dost a ze az od 1993, 1994 jsem
prestaval. Myslim, Ze prechod na gympl byl tézkej, protoZe jsem tam neznal skoro
nikoho. Zacal jsem chodit do aplné jiné ¢asti mésta a prisli mi tam vSichni velky a
dospéli a zaroven to zacalo byt t€zsi, ta skola. Musel jsem se zacit ucit, na coz jsem
nebyl zvyklej ze zdkladky, takze tyhle stresy z toho jsem si 1é¢il tim, ze jsem utikal ke
hram. Takze prvni rok na gymplu jsem jesté hodné hral. Ted’ si asi protifec¢im. Ber to,
jako Ze si rozpominam. Jestli jsem ti fikal, Ze na gymplu jsem prestal, tak na zacatku
to naopak bylo jedno z nejvétsich hraéskych obdobi. A jesté jsem byl n€jak na zacatku

nemocnej...

Tys rikal, Zes hral intenzivnéjc v prvaku. Tam se nabizi paralela. Na jednu
stranu sis uvédomil, Ze musis daleko vic studovat, na jednu stranu jsi hral

intenzivné. Projevovalo se to néjak tehdy na tvém studijnim vykonu?

Tehdy jo. Pamatuju si takovy situace, kdy jsem mél néco d€lat, myslim matiku, a
misto toho jsem zkejsnul u pocitace, zZe se mi do toho nechtélo. A v ty dobé jsem si
zacal uvédomovat, Ze je na tom néco nezdravyho, Ze to neni aplné spravny se tomu

podvolovat.

Tenhle pocit mas i ted’?



Ne. Tedka mé uz to tolik nelaka. Ted pro mé neni tézky nehrat, pripada mi, jak se z
toho stal ten obii primysl a téch her a informaci o nich je tolik, Ze jsem to prestal
sledovat, protoze mi to prestalo pripadat dilezity a lakavy. Naptiklad nikdy jsem
necetl herni weby, protoze to bylo v ty dobé, kdy toho bylo moc a ani nebylo v mych

silach to vSechno sledovat, absorbovat.

(...)

No a to je zajimavy a o tom je prave ten projekt — vyménovani her. Dal jsem si inzerat
do jednoho z prvnich ¢isel Excaliburu, ze shanim hry a ze nabizim vyménu, nevim,
jestli koupi — to jsem nemél za co kupovat — to mélo iplné neuvéritelnou odezvu.
Mné psali lidi tfeba jesté po ¢tyrech letech potom, co vySel ten inzerat, nebo mozna i
pozdéjc a chodily mi z cely republiky tlusty obalky plny takovejch sjetin z tiskaren s
traktorovejma podavacema, dirkama na krajich — vypisy, co ma kdo za hry a co
vymeéni. To mi prisly stovky dopisii pravdépodobné. A bylo to Gplné neuvéritelny, na
vétsinu z nich jsem teda neodpovédél a casto i proto, Ze jsem vSechny ty hry mél
anebo ze mé nezajimaly, ale nékdy kdyz mél nékdo néco zajimavyho, tak jsem se za
nim vypravil. A pamatuju si vypravy nékam do Kobylis, na sidlisté, kde jsem zazvonil
u néjakych cizich lidi — neméli jsme doma telefon, tak jsem to musel chodit

domlouvat z budky — a pak jsem k nim pftijel... (pauza)

Ze jsem takhle navstévoval byty cizich lidi s pakliky disket a néco jsem jim tam
nahraval a néco jsem si nahraval od nich a to byla tak osmé tfida, prvak, mozna i
sedma, a Ze mi to prijde pti pohledu zpét hrozné zvlastni a tireba se divim rodi¢tm, Ze

mé tam poustéli. Nékdy to byly docela zvlastni existence...

Treba?

Mam néjakou vzpominku na néjakyho pana, kterej chodil ve slipech, ale to spousta
lidi doma chodi, ale nikdy se mi nestalo nic neprijemného. A rikdm si, Ze se docela

snadno néco mohlo stat.

Rikal jsi, Ze ti chodila spousta dopisii, chodily z celé republiky. Jezdil jsi



treba i mimo Prahu?
Ne, jenom v Praze jsem byl.

(Konverzace vyhradné o Sestnactibitovyjch hrach)

Jak jsi shanél aplné ty prvni hry?

Ty tam prosté byly uz od mamy z prace, protoze jeji kolegové — tak to vlastné taky
byla takova vyménna sit, to vykupni stredisko mlékarenského primyslu, protoze
kazdej pocitacovej technik po cely republice byl taky né€jak ¢lenem ty komunity, néco
se k nému dostalo a potom s téma pocitacema na opravu a na vymeény se to prosté
dostavalo do toho centra, kde se to dostavalo k moji mamé, takze oni tam prosté méli
hry. Ono se tam asi ani moc nepracovalo, takze méli ¢as v pracovni dobé si hrat a
nejenom hry — jako pracovni software, textovy editory, né€jaky spreadsheety — k tomu
jsem se taky dostal pomérn€ brzo diky tomu. A mé bavilo hrat si i s témahle

aplikacema, nejenom hrama — meé fascinovalo, co ty pocitace délaj, co vSechno umé;.

Uvédomoval sis tehdy, Ze je na tom tireba néco nelegalniho?

Ne, vibec mé to nenapadlo a uvédomoval jsem si, Ze je to néco strasné drahyho, co

neni zadnou jinou cestou dosazitelny, takze mi to prislo aplné normalni.

A kdy se k tobé zacaly dostavat zpravy, ze tam je néco Spatné?

Tak ono se to asi n€jak védeélo, v téch hrach vétsinou bylo néjaky upozornéni, zZe se to
nesmi, vSechny ty protipiratsky ochrany, ty kvizy na zacatku, nebo najdéte stranu 63 v
manualu a zadejte paté slovo ve druhém odstavci — to je Monkey Island myslim
zrovna. Ja jsem védél, Ze to je vlastné kradeny a Ze n€kde na zapade si to lidi kupujou,
ale tenkrat byla koruna tak strasné slaba a koupit si hru bylo nedosazitelny. Ale to
teda mam zazitek, ze zhruba v roce 1990 jsme s rodi¢ema jeli do Némecka a ja jsem
tam jezdil obdivovat, jaky maj ty obchod’aky. A ja jsem si v néjakym tom obchod’aku

vyminil, Zze se musim podivat do oddéleni poéitac¢ovych her, a tam jsem docela ziral,



jak jsou ty krabicky hezky a pestrobarevny, jsem viibec neznal z téch omakanejch a
stokrat prepsanejch disket a chtél jsem si néjakou koupit, ale ty hry staly treba,
myslim ,sto marek, ty byly drahy podle mé i pro Némce...

(Konverzace mimo téma)

KdyZ se vratime k tomu, jakym zpuasobem fungovala vase rodina. Tys
rikal, Ze jste méli pocitac v jednu chvili na jidelnim stole. Musela se tomu

rodina néjak prizptusobovat? Kde jste tireba jedli?

On tam nikdy nebyl dlouhodobé. To byly takovy zapijcéky bud na jeden vecer, nebo
na vikend — na tom jidelnim stole. Ale ja si pamatuju, Ze jsem hodné jedl u pocitace a
ne s rodinou samoziejmé. Ja jsem od toho odmital odejit, tak mi tam maminka nosila
jidlo.

A kde teda jedli oni?

Tak my jsme méli jeden jidelni stlil v obyvaku a jeden v kuchyni, tak asi u toho
druhyho.

A hrali treba i oni adventury?

Adventury nikdy, tam byla jazykova bariéra, neuméli anglicky. Myslim, Ze sestra
neuméla ani ve Skole angli¢tinu, predtim chodila na jazykovku, tak umeéla rustinu,

némdéinu.

Rikal jsi, Ze to v§echno p¥inesla mama. A co tata? Jak se na to tvaril?

Ja myslim, Ze v tomhle byli s mamou zajedno, méli pocit, Ze je dobry, kdyz se déti
seznamej s pocitacem, zvyknou si na n€j a ze to je, rikam, prilezitost, ke ktery bychom

se jinak hrozné tézko dostali, protoze byly tenkrat drahy pocitace, nebo aspon ty



XTéc¢ka uréité. My jsme to takhle mohli mit doma zadarmo. Uplné stejné jako mama.
Schvaloval to, ale nelibilo se mu, kdyZ jsem to zacal prehanét, kdyZ jsem u toho

prosedél celej vikend, misto abych jim Sel pomoct hrabat listi na zahradu.

Resili to rodic¢e néjakym zptisobem?

Ja myslim, ze v néjaky fazi, pravé v téch trinacti, ¢trnacti, kdyz jsem u toho travil
hodné casu, tak si ze mé asi délali legraci. Nevim, jestli mi fikali gamesnik. Vim, zZe
jsem tieba sed€l u pocitace a tata se vratil z prace a zdravil mé ,Nazdar, ty vidiote!“ —
jakoze furt éumim na to video, na ten pocitaé¢ — jako v legraci, to nebylo zle — ale daval

mi tim najevo, Ze bych to mél omezit.

Nebyly tam Zadny tresty, tireba?

Myslim, Ze ne.

Domaci vézeni?

Dokonce si ani nepamatuju, Ze by mi néjak zakazali pocitac¢ za néco. Jako davali mi
takovymi nepftili§ drastickymi metodami najevo, Ze uz to trosku prehanim, ja jsem na
to teda nedbal, protoZe ty metody nebyly dostateéné drastické a protoze lakadlo

pocitace bylo vétsi nez néjakej jejich tlak nebo sankce.

Tata mél blizko k poéitactim, pres zaméstnani?

(piremysli) Tata mél blizko k matice a fyzice, studoval matfyz a nedostudoval ho a v
praci mél blizko k pocita¢iim az po revoluci. Kdyz zadal podnikat, tak mél prosté ve
svoji kancelari, ktera byla v naSem domé, néjakej starej pocitaé, kterej koupil od
Mlékarenského primyslu, kterej se potom predélal na firmu Milkom Servis, myslim
Ze to jesté existuje, nékde jsem nedavno vidél né€jaky logo, myslim, Ze v palaci Luxor

maj pokladny s logem Milkom... tata k tomu nemél moc blizko. Hral na tom hodné



Tetris v ty kancelari, ale dal se nedostal a délal na tom Gcetnictvi a psal na tom dopisy
— a tata teda pred deseti lety umfiel, ale fikal, Ze se dési toho, Ze se bude muset pripojit
k tomu Internetu. Toho se uz nedozil, e-mail nikdy nemél, spis§ v tom vidél néjaky ty
rizika typu ztrata soukromi a neustala dosazitelnost a tak a to ho jako désilo. Nemél
nikdy mobil ani e-mail. Zemftel v roce 2001, to jesté nebyly tak rozsireny tyhle véci,

dnes uz by ho asi mél.

(Zbytek rozhovoru mimo téma)



Vaclav

Narozen: 1977

Praha, 12. 4. 2010

Muzeme zacit tvoji nejstarsi vzpominkou?

No, prvni pocitac, co jsem mél, byl ZX Spectrum. To tata dovezl jesté za komunistd,
tehdy ze Syrie, ale jestli si dobie pamatuju, tak to byl néjakej rok 1986, 1985 a uz
tehdy se tu daly v pohodé sehnat treba hry na inzeraty. Nikdo to neftesil v té dobé,
nikdo nic takovyho nekontroloval, nebylo to tady dostupny v originalech. Ta scéna
fungovala v té dobé celkem v pohodé. Nevim, jestli v ty dobé, kdy byly inzeraty, ale po
prevratu v Annonci Kklasicky: ,,vyménime hry, nahravam si tohleto®. Tak jsme vzdycky

meénili kazety za kazety.

V ty dobé zadny diskety jesté nebyly, ale vim, Ze v ty dobé uz byla prvni nevrazivost
mezi majiteli hernich konzoli, Ze ti, co méli Spectrum, neméli radi lidi, co méli
Commodory, ti si zas hlidali své Commodory a dalsi lidi méli Atarka — Atari ST,
nebo takové konzole, a tak se vSichni pfedhanéli v tom, Ze ten jejich je nejlepsi a hry a
to, co se na tom da délat, je lepsi. A pritom to ve srovnani s tim, co je dneska, byly
takovy naprosto nesmyslny, priSerny masiny, ktery nic neumély, na televizi zobrazily
pét kosticek a to bylo vS§echno. My jsme se v ty dobé hadali, Zze Spectrum umélo
zobrazit na obrazovce ¢tyTi barvy, nebo mozna Sestnact a tedka Commodore mél 64,
takze Commodore byl lepsi a tak dale. Z takovychhle argumentt se vychézelo, byly to
jen takovy détsky srandicky.

Ostatné tata mi koupil to Spectrum s tim, zZe se na tom budou dat psat n€jaky véci do
skoly a podobny véci. A samozrejme se zjistilo, Zze k tomu nejde pripojit tiskarna, ze k
tomu nejde pripojit nic. To byla jesté dievni doba, kdy pocitace byly tplné absurdné
zaméreny na ty hry — to byly herni konzole. Mozna jesté odskok k mému tplné
prvnimu setkani s pocitaéi. Jesté pred touhle érou — tata dé€lal na geologickém tstavu
UUG (Ustfedni tstav geologicky) a tam dostali ohromnej salovej poéita¢ s vystupem

na terminaly a takovy ty cerny monitory, kde blikal zelenej text a v podstaté jediny, co



se na tom potom udé€lalo uzite¢nyho, tak byly — jak bylo v Jachyme, hod’ ho do stroje!
— prosté horoskop, ale v takovy ty primitivni podobé — mas datum a mas plus, minus
k zdravi, né¢emu, né¢emu, zadas do toho datum narozeni a ja nevim néjaky adaje a
ono ti to vyplivne tohleto. Po praci si vSichni nabéhli do vypocetniho strediska a:
,Prosim, prosim, vytisknéte.“ Tak prvni setkani na téhle trovni. A jediny, co lidi na

tom zajimalo, bylo, jestli budou mit dobrej horoskop, nebo ne.

To tam méli za jakym Gcelem?

Podle mé mapovali n€jaky... nevim, netusim. Byla takov4 ta obrovska ruska masina s
pasky, jesté tam ty ohromny kola, ktery se todily a litalo se tam okolo toho, n€jaky

technici, ale zdsada byla nabootovat horoskopy, a pak tisknout na ten traktorovej

papir.

Vzpominas si, jaky jsi mél prvni pocity, kdyz ti tata privezl to ZX

Spectrum?

No... Ze ZX Spectra jsem mél hroznou radost v ty dobé, nez jsem viibec zjistil, jak se
na tom hraje a co se na tom da délat. Bavilo mé na tom programovat — Basic, aplné
zakladni jazyk, ale Slo v tom néco vyrabét. S kamarddama jsme d€lali néjaky textovy
hry, prosté, Ze to jenom popsalo, kde ses, a chces jit tam, nebo tam a udé€lat to, nebo
to, a Clovék se na tom docela dobie naucil zaklady programovani. Ale tieba aplné
absurdni historie, kdyz tata potom jel nékam na pracovni cestu do Némecka, tak
koupil tiskarnu a vim, ze tikal, Ze to pouZziju do skoly, vSechno skvély, budem na tom
tisknout, a zjistilo se, Ze to nefunguje s tim poradn€ a hlavné, Ze cena ty tiskarny byla

trikrat vyssi nez cena celyho toho pocitace a za cenu ty tiskarny se dala koupit Amiga.

To mi musis trochu upresnit, jaké byly tehdy cenové relace?

V ty dobé ta prvni generace pocitaci — to bylo ZX Spectrum, Commodore 64, Atari, ja
nevim, to byla 160, 180, néco. Po téchhle pocitacich byly takovy vylepseny. Zasadni

generacni obmeéna potom prisla, kdyz Commodore udélala Commodore Amiga, Atari



udélalo Atari ST a ZX Spectrum zaniklo...

Meé tam Slo spis o ty cenovy relace...

A cenovy relace, tiskarna stala 800 marek a Spectrum se dalo koupit za 200, jo. A za
800 marek mohla byt Amiga, o dvé generace lepsi stroj, na kterym se dalo pracovat,
tam uz to opravdu fungovalo. Na Amize se skladala muzika, délala se na tom v ty dobé
grafika a takovy véci. Takze jsem byl nastvanej, jak je mozny, Ze pitoma tiskarna,

ktera stejné nefunguje... (pauza)

Jak ses dostal k tomu programovani? Rikal jsi, Ze ses na to hned vrhnul.

No, ono to bylo ze zacatku vyzkouset, co vSechno ten pocita¢ umi, ale spi§ treba
nebylo co hrat a ted ten Basic byl aplné primitivni. V ty dobé vychazely v ¢asopisech,
tusim to byl polskej Bajtek, kterej se u nas jesté dal koupit, jinak nic jinyho
samoziejmé ne, pak i ve VI'M vychazely navody co a jak, jak je programovat, prosté
néjaky takovyhle zaklady, takZe z toho se to dalo okoukat a tam byly né€jaky zakladni
cykly smycek a takovych véci a ¢loveék se naucil. V ty dobé jsem byl student na
zakladce, nemél jsem co délat, takze jsem se vtom Stoural. V ty dobé neexistovala
literatura, neexistoval Internet, to nikdo nevédél, Ze néco takovyho je a svépomoci ses

postupné naudil a jako $lo to.

Co si vzpominas, Ze jsi tireba naprogramoval?

V podstaté néjaky primitivni hry, vyloZené textovy, protoze na to, abysme dé€lali
grafiku, ten Basic byl moc pomalej. Uz v ty dobé samoziejmé existovaly... tfeba
Franta Fuka v ty dobé€ fungoval a délal tipln€ genialni textovy hry a k tomu je i muzika
a vSechno, ale to uz chtélo vyznat se ve zdrojovym koédu a naprogramovat zvuky, to uz

bylo slozitéjsi, k tomu jsem uz hodné tézko néco nachéazel.

Jesté promin, jestli mi to uniklo, to ti bylo kolik let?



Podle mé v paty tridé jsem dostal Spectrum, prosté pata trida zakladky, to je ja nevim
deset, jedenact let. Potom jako kamaradi jsme se zvali navzajem a sedé€li jsme u toho
computeru a hrali jsme spolu dohromady a tak néjak jsme se predhanéli v tom, kdo
co umi na tom udélat, tak si pamatuju, ze s ohromnou slavou jsme na zakladce
dostali, kdyz uz byly davno za zenitem a fréely Amigy, tak do Skoly v rdmci pocitacovy
vyuky na zadkladku nam nainstalovali sit nékde z néjakého JZD Slusovice, z pocitaci,
ktery byly... v podstaté Basic to mélo podobny jako Spectrum. Jo, ale monitory
zeleny, Gplné primitivni, ale mélo to, si pamatuju, aplné ohromny diskety, jesté vétsi
nez pét a ¢tvrtky - osm a néco palct. Ucitel naloadoval na zacatku program pro
vSechny a ted se spustil a délalo se. Pfesné ten zpiisob, Ze se koupi néco, hlavné, ze
mame pocitacovou vyuku, i kdyz ty pocitace byly dplné absurdni — nikdo tomu
nerozumél, ani ten ucitel to nechapal pomalu a tak néjak si nas tam nechal hrat,
prosté at si délame, co chceme dé€lat. Jen, Ze jsme pocitacové vybavena Skola, takze

jako bomba. Ale jinak...

TakzZe to bylo jen takovy pozlatko, ne?

No, presné tak. To byly opravdu pocitace, néjaky PMDcka, nebo néco takovyho.
Naprosto nestandardni, vyuzitelnost nula. Nevim, ¢emu nas tam udili, zdklady Basicu,
programovani. Ty holky na to koukaly tplné vyjevené€, co to tam jako je, pro¢ po nich
chtéj takovy véci a podobné. Ale aspon uz byla v ty dobé literatura, néjaky zaklady,
jakoze prirucka Basicu uz se dala sehnat, na to programovani uz to potom §lo, ale

celkové vyuka ve skole vyborny (ironicky).

Tys rikal, Ze se tam okolo tebe zacala formovat néjaka komunita, Ze jste

zacali hrat...

Kamaradi, kazdej ma sviij pocitaé¢, takze to uz v té dobé funguje jako socialni
zalezitost. Jsme hledali vymluvy: ,Jdu ke kamaradovi, jdeme si hrat.“ ,Zase budete
sedét u pocitace?” ,Nee, jdem délat néco jinyho.“ Ale samozirejmé, byly to computery.
Ono to bylo v ty dobé néco novyho, ted jsi to vidél nékde na pouti, néjakej automat,
tady jsi to mohl mit doma a délat si, cos chtél. Pamatuju n€jakej Raid Over Moscow,

hra, ve ktery nalitavas na Kreml a likvidujes néjaky rusky cile, nacez to vidéli rodice u



jednoho kamarada a malem se zblaznili. Kdyby to nékdo vidél a chytili je, tak prosté

prasvih. To bylo jesté vlastné pred revoluci, takze... (pauza kvtili prichozimu hovoru)

Nevim, zakladka deset let, jedenact jsem zacinal a tak néjak se to pak vyvijelo.
Postupné jak prichazely jednotlivy generace pocitacti, michaly se ty novy Amigy a
ST¢ka dohromady s prvnima PCckama, tak ty hry byly vSude, samoziejmé. To i na
téch silenych PMDckach, ktery jsme dostali na tu zakladku, kde si ¢lovek rika: ,Jo, to
bude néjaka tragédie,“ tak aby ten ucitel ty décka trochu motivoval, tak nahral
néjakou hru. Tam bylo hrozné vtipny, ze jak to bylo zesitovany, tak jednu disketu
vrazil a jednou disketou nahral tu hru pro vSechny (smich). TakZe jsme se bavili tim,
Ze jak jsme uméli trochu Basic, tak jsme mu to tam upravovali, aby to nemélo zadny
ochrany a normalné na ty jeho hlavni disketé jsme mu piepisovali néjaky texty.

Prosté uplné absurdni (smich). Fakt aplné zac¢atky...

A jaky byly reakce?

To se zjistilo ¢asem, a pak uz se samoziejmé nedohledalo, kdo mohl co, ale on pak
nakonec Sel po par jedincich, o kterych védél, Ze se vyznaji a dopidil se, tak jsme to

vratili nazpatek a v pohodé, od ty doby mél diskety zalepeny.

Tys rikal, Ze tam byly néjaky automaty a podobné. S tim jsi mél

zkusSenosti, s automatama?

Hele, toho bylo hrozné malo. V ty dobé jsme to v podstaté vidéli na pouti, parkrat
né€jaky Asteroidy, ale to byly masiny, Ze jsem to v Zivoté jinde nevid€l. Takze jsem ani
netusil, co to je, ale zase byl prosté ten pocitacovy Bajtek, casopis, kde jsi koukal, jaky
jsou novy hry, a ted’ se posilaly seznamy, kdyZz jsi mél kontakt na néjakyho pirata,
kterej v ty dobé néco mél, tak obcas poslal seznamy, seznamy vétSinou psany rukou
tieba jesté pres priiklepdky a tak. To byly opravdu ty akce. V ty dobé zacaly po
prevratu vychazet prvni pocitacovy magaziny, néjakej Excalibur, kterej zacal hned po
revoluci, podle mé néjak. A pak to byl prvni zdroj na dlouhou dobu o néjakejch hrach
a o nééem takovym, mimo téch polskejch — ja si pamatuju, Ze jsem se naucil skoro

plynné éist polsky, jo. Nebo anglic¢tinu, ja jsem umeél anglicky jenom z téch her. Pak



jsem zjistil, Ze kdyz jsme se na zakladce zacali ucit den ze dne z rustiny anglictinu,
takze ja anglicky umim vic, nez ta ucitelka, co ué¢i. To bylo hrozny, slovni zasobu jsem
mél trojnasobnou nez ona. Jak z téch her si ¢lovék nachazi v téch slovnicich a
preklada si a jak se sam o to hlavné zajimas, tak se to ucis mnohem lip a jednodusejc
nez na cokoliv jinyho. Takze jak mas tu motivaci, tak zjistujes, Ze anglicky v podstaté
zacne$ mluvit Uplné bez problémi. Nikdy mi to nedélalo néjaky trable se udit
slovnicky. Jedinej problém byla potom gramatika, ale pocitacovy hry mtzou mit
takovej vliv na ty décka, pokud jim ¢loveék zrovna necpe vSechno p€kné v Cestin€, tak

kdyZ neni nic jinyho, tak anglicky a dobrej vyukovej material.

Podporovali té v tom rodice?

Podporovali mé tim stylem, jako ze ,,Nesed u ty bedny nonstop,” ale jinak jako jo. Dali
mi pocitaé, a kdyZ uz tohle bylo zastaraly, tak koupili prvni rodinnej pocita¢ za
né€jakych 60 tisic. V ty dobé to byly obrovsky prachy. To bylo po revoluci par let a za
60 tisic to bylo pomalu auto... nebo auto ne. V ty dobé okolo sto tisic bylo néjaky,
takze v podstaté auto. Zase naucila se na tom cela rodina a s tim pocitacem clovék
néjak postupné rostl, takze rodice podporovali alesponn v tomhle. Hry jsem si

samozriejmé kupoval z kapesnyho, to bylo néco jinyho, ale v tomhle dobry.

Takze sis uz od zac¢atku kupoval hry?

No, jasné, to kupovali vSichni. Nebyla Sance to néjak jinak délat. Taky bylo vtipny, Ze
kdyz to jesté byly kazety, tak idealni bylo nahrat tu hru do pocitace a pres specialni
program ji zase nahrat zpatky na kazetu. Tim jsi mél vlastné stoprocentni kvalitu
zaznamu. A pak samoziejmé to trvalo hrozné dlouho, protoze to nahrati bylo pét
minut, a pak to ulozZeni zase dalSich pét minut. A tedka — tohle byl hroznej opruz.
Kdyz jsi chtél naplnit kazetu, tak to jsi stravil u pocitace t¥i hodiny. Ti, co to rtizné
prodavali, tak se to prehravalo na dvojceti jesté s dvojnadsobnym zrychlenim, coz
snizovalo kvalitu. Takze sis pak musel vybirat mezi pirdtama, co maji hodné her, ale
zaroven na to kaslou — chtéji to mit rychle za sebou, takze ti to presypou. V ty dobé se
prodavaly kazety, nemohl sis vybrat, co si chces nahrat, jenom kazeta a hotovo, kup si

kazetu a neresS. Takze oni to pak protihli pres to dvojce jenom tim, Ze to projeli,



nahrali a mas zpatky...

Takze jsi vlastné nakupoval od pirata?

Nakupovalo se jediné od piratii, neexistovaly jiny mozZnosti nez sehnat to od piratt.

Jesté Slo nenakupovat od pirata a vytvorit néjakou vyménnou sit mezi

kamarady...

No, jasné. No, tak ale ten prvni zdroj byl vzdycky ten pirat, Ze vlastné malokdo mél
kontakty, to se muselo $i¥it i pfes hranice, na téch kazetach. Ze nékdo mél piibuznyho
v Némecku, tak ten zase mél znamy tam, jo. Vim, Ze tenkrat jsem dostal od taty
né€jaky dveé originalni kazety s hrama a to bylo vSecko. Tam vlastné neexistovalo nic,
jako Ze by se to dalo nékde koupit. Pak néco ze Slusovic, néjaky véci, ale to byly
vétsinou programy na néjakou praci nebo na vedeni doméci databaze, to byly néjaky
uplny kraviny. Nebyla Sance, jak to jinak sehnat. Ono bylo vtipny i to, ze kazdy
kazetak mohl mit rizné nastavenou hlavu, zdznamovou nebo i ¢teci, a ted se mohlo

zjistit, Ze to na jednom pocitaci nahrajes a na druhém to uz nemiizes piecist.

Nebo pocitadla — kazda hra, kdyz jsi mél na kazeté ulozenych deset her, tak ty hry
mély néjakou dylku a ta nebyla jasné nijak dana. A ted’, kdyz jsi pretacel, tak ty jsi to
mél oznaceny cislickama, ale takovym tim pocitadlem na kazetaku, jak to pretacelo,
kdyZ to prehravalo, tak se tam tocily ¢islicka. Ale tohle vzdycky fungovalo jen na tom
jednom magnetaku, kterej byl tviij. A kdyz ti kamarad donesl (kazetu), tak ty cislicka
byly n€kde tplné jinde. Takze ty jsi na ty kazeté musel hledat a hledat a hledat. Tedka
samoziejmé to byly finty, Ze vlastné ta hlava, kdyz to prehrava, tak to hraje moc
pomalu, mas na tom pretaceni, a tedka pritom zase nic neslysis. A to uz cloveék pak
byl odbornik na takovy ty piskavy zvuky jako u faxu. U vétSiny magnetaki se dalo
pustit play a pak jakoby rychlej (asi spis pomaly) posuv a ono to potom netocilo tak
rychle a zaroven jsi slysel, co tam je. Ale to zase hoblovalo kazetu a nicilo to ten
zaznam. Ale byl to problém, protoze v té dobé technicky reSeni neexistovalo. Jak mas

zjistit na jakym misté na kazeté mas tu hru uloZenou, kdyz ti nefunguje to pocitani.



To byla éra drevniho vypocetniho vykonu, kdy se to reSilo uplné absurdnima
zptisobama. Pak kdyz prisly PCc¢ka, tak se to vSechno zménilo, v podstaté ty Amigy a
ST¢ka a tyhle vykonnéjsi konzole a pocitace v té dobé byly uz hodné podobné
PCc¢kiim. Obé dvé pouzivaly diskety, ktery vlasné jsou (nesrozumitelné) médium a
vSechno uz na tom bylo pomalu jak na tom PCc¢ku, jenze pak meéli n€jakej blbej
marketing a nepovedlo se jim to néjak postavit dal. Ale jak dlouho se délala muzika
presné na téchhle starejch pocitacich, protoze PCcka na zacatku nic takovyho nemély.

Ty mély parametry o generace horsi. Ale byly standardni a rozsitily se — univerzalné.

Kdyz se vratime k ZX Spectru, vzpominas si na néjaké herni klenoty, ke

kterym ses dostal takhle pies tu vymeénnou sit?

V podstaté ono bylo zajimavy, jak se vyvijely postupné hry. To Spectrum bylo na trhu
podle mé deset, patnact let a ze zacatku to byly primitivni hry, ve kterych skékal
panadek po ¢arkach a zraly ho néjaky breberky, ktery vypadaly jako koule z deseti
pixeld, ale ke konci, jak uz vsichni vidéli, co je mozny z pocitace vyttiskat, tak se to
zacalo hodné soustiedovat na strategicky hry, ktery byly na kola a $ly tfeba hrat proti
vice hracim. A do tohohle byli programéatori schopni dat né€jakou inteligenci, néjaky
vyvoj postavy nebo strategie, kterou jsi musel dodrzovat. Ty hry byly pomérné
inteligentni a dalo se tam hrat opravdu zajimavy véci. Na co bych si vzpomnél, tusim
Lords of Chaos nebo Laser Squad, nebo Air Time (nesrozumitelné) byla stiilecka,

ktery byla tipln€ legendarni na Spectru. Ale uz si téch her moc nepamatuju.

Bavili jsme se o rodiéich...

...ze koupili pocitaé. To byla vlastné jejich jedina investice do toho. Ve vysledku mé k
tomu pritahla, naucila mé diky tomu, Ze jsem mél doma sam sviij pocitac, tak jsem si
s tim mohl hrat od zacatku do konce a diky tomu jsem takovej, jakej jsem — Ze mam
praci a to vSechno. Vejsku jsem nedodé€lal, ale zatim to necitim jako zadnou
nevyhodu. Diky ty technice a vSemu tomuhle to miize byt problém, ale ted si praci
najdu bez problémi. Pocitace jsou takovej obor, Ze je to odbornost, ktera se jen tak
nenaudi a i ty lidi z vejsky nemaj takovy znalosti, ktery jsou zas potreba v praxi. Zase

se to tedka obratilo, Ze pocitace zas davam ja rodi¢im a jejich investice se zas ted



vracl.

Rodice hrali hry?

Vibec, ani trosku.

A ohledné pocitace, byli tehdy néjak aktivni?

Viibec, neméli motivaci, neméli divod, nebylo tam nic, co by je k tomu pocitaci
pritahlo. Tenkrat Internet nebyl, psat ve Wordu v ty dobé na tom taky poradné neslo,
oni tomu taky nijak moc nerozumeéli, nebylo jednoduchy do toho z kazety naloadovat
né€jakej textovej editor a néco s tim udélat. V ty dobé dospélaci u toho podle mé
neméli zadnou motivaci. To byla takova investice do décek. Ono to stejné bylo
prezentovano jako herni masinky, jo. PC¢ka byla prvni zaleZitost, kde se to tvarilo
seridzn€ a uz to byl jakoby nastroj na praci. Jinak vSechny ty Amigy, to vSechno bylo
ud€lany jako herni stroje. Tam nebyla jina funkce specifikovana. Podle mé to dospély
chytlo, kdyZ po nich zacali v praci chtit 7602 a to brali jako nutny zlo, takze naudit se
spustit T602, OK. A hlavni vlna zajmu prisla s Internetem, kdyz zjistili, Ze si na tom
mizou najit prvni posledni, tak teprve to bylo pro né zajimavy. Aspon takhle je to s

myma rodicema a se spoustou rodi¢cim mych zndmych.

Mozna takova hloubavéjsi otazka, co té fascinovalo na téch hrach, kdyz jsi

zacinal?

V tom, Ze néco na tom pocitaci ovliviiujes, Ze to neni pasivni zdbava jako zirani na
bednu. Ze si sAm aktivné vybiras, Ze ta svoboda toho, co tam je — jasné miiZes si hrat
venku, ale kdyZ je hnusné, tak ti nezbylo nic jinyho nez si pustit bednu, nebo ¢ist
knizku. Tak tady jsem si mohl pustit pocita¢ a ty hry postupné jak se zlepSovaly, tak
zacaly fungovat jako takovy knizky. Pribéh tam byl, bylo to zajimavy a zaroven jsi
mohl pribéh sdm postuchovat, vyvijet. Interaktivita byla to hlavni, co tam téhlo.
Vzdycky mé bavily nejvic RPGcka, kdy se ta postava vyviji a sam si ji mizes néjak

smérovat, ze tam mas svobodu. Samoziejmé ta fantasy — diky pocitac¢i se mizes$



dostat nékam, o ¢em jsi dotedka jen cetl. Mé vzdycky bavilo sci-fi, fantasy, takze
pocitac¢ byl jen dalsi kracek, kdy si to miizes prozit na vlastni kizi, i kdyz v té dobé, v
totalné primitivni podobé, ale dnes uz to je o nécem jinym. Dnes je tam vidét, jak se
ten trend preléva, kdy hry zacinaji byt socialni zaleZitosti a zacina se to dostavat do
jiny kategorie, ale to je prichod techniky. Ale tak spis, Ze to hrajes jenom proto, abys
potkal lidi, se kteryma to hrajes a Ze uz ta hra ztraci primarni vyznam zabavy a zdbava
jsou ti ostatni lidé. Prosté v ty dobé nic takovyho nebylo, Zadny sité neexistovaly a

pocitace byly samostatny jednotky.

Co té jeste bavilo kromé RPGcek?

Stiilecky na odreagovavani, strategie. Nikdy mé nebavily sportovni hry. Ty mi prisly,
proc¢ hrat sportovni hry na pocitaci, kdyz si miizu jit zablbnout ven... Vzdycky mi to

prislo Uplné absurdni... (nesrozumitelné)

Jak jsi rikal, Ze byly dvé moznosti. Byt na po¢éitaci, nebo jit ven... anebo se

divat na televizi. Na televizi ses dival?

Tak co si pamatuju, moc ne. Pro mé televize znamenala pasivni zabavu, hrozné
dlouho v ni nebylo nic zajimavyho, filmy ti servirovali takovy, jaky oni cht€éli. Nemohl
sis vybrat, co tam chces. Kdyz prisly filmy na pocitadich, tak clovék zjistil, Ze kvalita
dabingu je tragicka v nasi televizi, kvalita vizualni je tragick4 proti tomu, co miizes$
mit z pocitace. Takze ve vysledku tam muiZe$ mit véci, na ktery se tady podivas za rok.
Ztracela pro mé televize uplné vyznam. Kdybych si dneska mohl koupit televizi bez
tuneru, tak si koupim televizi bez tuneru, protoze ji mam jako zobrazovadlo pro

pocitac.

(Konverzace mimo téma)

Ktery herni tituly se ti zapsaly do paméti, kdyz vezmeme casovy tsek od

roku 1986 do 1995?



(smich) Téch tituld bylo stra$né moc. Ja si pamatuju takovy véci jako Dungeon
Mastera, je to vétsina RPGceek, to byly véci, ktery mé chytly nejvic. Dungeon Master,
Lands of Lore a tohohle typu, Eye of Beholder — protoZe nas bavilo fantasy, tak nas
bavilo Draci doupé, pozd€jS Dungeons & Dragons, a kdyz jsme zjistili, Ze nikoho
nebavi pripravovat pro ostatni dobrodruzstvi v Drac¢im doupéti, tak to suploval ten
pocitac. Tam jsi mohl ten dungeon hrat a tam ten ptibéh byl zabudovanej, sice byl
omezenej, nebavil ses u toho s kamaradama, ale bylo to tam. Bylo to i zrychleny, kdyz
jsme méli néjakou partu, s kamarddama jsme hrali, tak se za to odpoledne moc
nestihlo. Tady to za to odpoledne odsejpalo a fungovalo to docela dobte. Téch her,
kdyz se v tom c¢lovék pohybuje, je tolik — takovejch mozZnosti... vybavim si jen ty
RPG¢cka.

Vv

Kdybys mél sestavit zebii¢ek né€jakych péti her, ktery by sis z té doby chtél

zahrat znovu?

Asi ty Lands of Lore, strasné ¢asu jsme travili u série Might and Magicti. I na tu dobu

to byl obrovskej svét, kterej byl otevicenej a dalo se tam chodit kamkoliv.

(Pokracuje o 16bitovych hrach)

Porad se bavime o tom, Ze jsi byl a porad jsi fanda sci-fi a fantasy. Co
tireba knizky, ¢etl jsi? Néjaky série?

Samoziejmé, uz za komunistli jsem mél nactenou celou knihovnu, co méli za rohem.

Péna prstent jsem cCetl jesté v samizdatu, ten posledni dil jsem mél ptijceny...

S téma zelenejma deskama?

Modry desky, od Bendovic jsem ho mél ptjcenej a pak jsem se dokonce tplnou
nadhodou dostal i k pani PoSustovy, ktera prekladala (Pana prstenii). To byl
neuvéritelnej zazitek, opravoval jsem ji pocitac. N€jakej totalné prehistorickej s T602

prekladama vSech téch Panu prstent, co ona délala, tak to v tom méla ulozeny. Jsem



na ten harddisk tak posvatné (smich)... Tfeba po revoluci vétSina mého prijmu Sla do
knizek. To jsem nakupoval aplné vsechno, protoze v ty dobé vychéazely jesté dobry sci-
fi a ted uz to je takovy prebrany — prosté jedna knizka dobry, dalsi knizka divny, dalsi
knizka divny, takze se to hiir vybira. Ale v ty dobé, jak vSichni najednou méli moznost
vydat to, co chtéli vydat, tak to chrlili jedno za druhym a pamatuju si, ze vZdycky

vSechny brigady sly do knizek. To jsme jesté nechlastali moc... (smich)

Ikarii jsi cetl?

No jasné, jak dlouho. To jsem mél predplaceny kolik let. Ale pak ¢élovék nemél tolik
casu, a jak se doba zrychlovala, tak mé v Ikarii ptilka ¢lankd nezajimala, nebo mi

nesedla ptilka povidek, tak to padlo.

Jak jsi iikal, Ze jste méli okruh kamarada a navstévovali jste se, to se

potom néjak vyvijelo? Néjaky propojovani pocita¢a, LAN party?

LAN party jsme délali s nasi partou kamaradu, coz bylo pomérné dost lidi. To bylo asi
osm lidi na zakladce, co jsme se znali, pak na gymplu a dal. Kdyz jsme dostali PC¢ka,
ktery byly schopny se sesifovat, tak jsme je zacali tahat dohromady a v byté jsme
treba pres noc hrali. Pak jsem i parkrat byl i na néjaky velky LAN party, jenze to bylo
takovy, Ze tam znas jen par svejch kamaradi a ted je tam okolo stovka dalSich a uz to

neni takovy, Ze by ses s nimi chtél néjak moc druzit.

To mélo asi smysl v dobé bez Internetu...

V ty dobé Internet jeSté nebyl, byly modemy. Byl tak pomalej, Ze to bylo o nicem. To
prenéseni fyzickych pocitact byla jedina Sance, jak si zahrat s vice lidma a fungovalo
nam to taky x let. To byly tri, ¢tyti roky, kdy ty hry fungovaly po ty siti. Samozrejmé
na Internet se s nimi dalo jit taky, ale nebylo to tak technicky mozny délat, ze
jednodussi bylo vzit poéitac, nakoupit basu piv a néjakou pizzu a pres noc to tam hrat.
Ten pocitac, i kdyz se to nezda, byl fyzicky tézkej prinyst. To byla prosté bedna, k

tomu velkej monitor, klavesnice, mysi. To prosté nebylo jednoduchy, takze se to



planovalo dopredu na jeden, dva dny.

Mam stejny zkuSenosti, tahali jsme to asi na 500 metri...

(smich) Pak se to nalozilo do auta, se zaangazovali rodice.

To byla skvéla doba...

Bylo to nejzabavnéjsi, protoze pti tom hrani, kdyz hraje ¢lovék sam, musi mit dobry
pribéh, ale kdyZ hraje hry s téma lidma a ma je fyzicky v kontaktu, tak je to tplné jina
dimenze. Miize§ mu jit vynadat vedle, mtiZes ho jit zprazit, mizeS mu pogratulovat, je

to o tom osobnim kontaktu.

Jesté ten fenomén noéniho hrani, vSude natahany ty kabely...

(smich) vsichni zakopavaj. Jo, to je... ano. (odmlka)

Kdyz se teda bavime o tom no¢nim hrani, projevovala se tvoje hracska

vasen ve tvych studijnich vysledcich tehdy? Hral jsi intenzivné?

Tak jako hral jsem intenzivné, ale nemél jsem nikdy potiebu se néjak intenzivné udit,
alesponl teda do gymplu a gympl véetné. Ned€lalo mi problémy, ano, nemél jsem
jednicky samy, mél jsem dvojky, trojky, ale fungovalo to, prochazel jsem bez
problémii, nikdy jsem nemél problém, Ze bych propadal, nebo néco takovyho a nikdy
jsem se nepottfeboval ucit, stacilo mi to na téch hodinach. Pak jsem s timhle
pristupem samoziejmé narazil na vejsce, ale zZe by mé to néjak ovlivilovalo na
studijnich vysledcich, to ne. Na vejSce byl jinej problém, Ze jak mé rodice nutili si
docela vydélavat, tak jsem se naucil, Ze mam néjaky penize a Ze mé nékdo respektuje

pro to, jakej jsem a ne, Ze me ucitel nadava za néco, co neumim.



(...)

V téch pocatcich, kdyz jste zacali hrat, kdyz se tvorila komunita, bavili

jste se o hrach?

Urcité...

Bavili jste se o jejich budoucnosti, souc¢asnosti, co byste chtéli?

O budoucnosti, ze bychom se bavili, to fungovalo jesté u Spectra. Tohle je zajimavy,
ale chceme to lepsi a zaroven vime, Ze ten pocitac tak dobrej neni. U toho PC¢ka, tam
to prichazelo spis s dobou. U téch PC her jediny, co se zlepSuje, je grafika a provedeni
ty hry samotny, ano, s postupem casu, jak vykon pocitace rostl, tak tam mohli
pridavat vic a vic, ale i dnes je tam citit, Ze je to o napadu, Ze je to o pribéhu ve hie a
ne o tom, jak skvéle je graficky provedena. Miizou byt skvéle graficky provedeny hry a
nikoho bavit nebudou, nebo budou bavit par lidi. A pak prijde hra, kter4 grafiku nema
tak skvélou, kde se autori vykaslali na efekty a snazi se jit za tim. I v ty dobé jsme to
brali takhle, ze tyhle hry jsou skvély a brali jsme to spiS, jak to ptijde, nez ze bysme
mudrovali nad tim, pro¢ to neni takhle a ja to hrat nebudu, protoze to neni takovy.
Ano, takovy hry jsme nehrali, hrali jsme hry, ktery nas bavily, ktery byly dobie

ud€lany a uz v ty dobé€ byl feknéme takovy vybér, Ze se dalo néco vybrat a hrat.

(O trendech v soucasnych hrach)

Ve chvili, kdy jsi mél doma ty konzole a pocéitace, tak kde byly umistény?

V mym pokojicku. Kdyz jsem mél Spectrum, tak tam byl problém v tom, Ze to muselo
byt pripojeny k televizi, coz znamenalo to, Ze chvili jsme méli doma jednu televizi v
domaécnosti, zejo, u ty televize jsem to meél pripojeny a hral jsem vétSinou nejvic,
potom jsem se vratil ze Skoly, a kdyz se vratili rodice, kteri chtéli koukat taky. Pak
jsem dostal starou cernobilou, dal jsem si to do pokoje a mohl jsem hrat v podstaté

uz, jak jsem chtél, kdy jsem chtél a potom, kdyZz uz jsem mél monitor, tak uz se to



neresSilo a mél jsem ho u sebe furt, ten pocitac. Je pravda, ze ze zacatku se rodice
snazili u toho novyho PC¢ka kontrolovat, jak dlouho u toho stravim, takze si to dali

do obyvaku — sice za takovou zatahovaci plentu, ale méli kontrolu. Pak to vzdali.

Ty jsi jedinacek?

Bracha.

A co bracha a hry?

Brachu to nikdy moc nevzalo. Bracha mozné prisel pozdéji, hral se mnou driv, kdyz
jsme byli mali, ale hral si svoje hry, bavilo ho néco jinyho a pak ho bavilo mnohem vic
litat po venku a né&jak ho poéitade nechytly. Ze by si vyloZené hral, to ne. Koukal na

televizi, je schopnej zirat do bedny, coZz ja nepiekousnu, je jina povaha.

Uplné jina...

Ale zas mnohem vic sportuje a zase ma jiny konicky, jiny zajmy. A mé to bavi, na
jednu stranu technicky a na druhou stranu vyuzit toho potencialu, jako Ze on nikdy
nerozumél tomu, co pocita¢ miize umét, takze nikdy nebral to, Ze se na ném da hrat
takhle dobre teba, nebo neumél anglicky tak dobte jako ja, Ze nebyl ochotnej vénovat
tomu tolik ¢asu a v ty dobé vétSina her byla v angli¢tiné. Tam nebylo mozny jak jinak

je hrat, nez opravdu jdes si za tim, a ¢emu nerozumis, to si prelozis, nebo domyslis.

Jak jsi postupoval na zac¢atku? Zkousels to tplné bez slovnicku, nebo...?

Tak zakladni slovicka jsem si vzdycky nastudoval a potom tak néjak odhadem. To, co
bylo zajimavy, jsem si prelozil, kdyz to neslo dal, tak jsem si to prelozil urcité, ale
nikdy jsem nemeél vylozené néjakej zasek nebo problém: ,Kruci, tuhle hru musim
dohrat, ale vezmu si slovnik a slovicko po slovi¢ku pojedu a budu prekladat ten text.“

Takhle jsem na tom nikdy nebyl.



Hral jsi treba s navodem?

Hral jsem s navodama, ale jak co. VétSinou meé to nebavilo, vétSinou jsem hral
nejnoveéjsi hry, takze tam navody moc nebyly. Kdyz jsem si pustil starsi hry, spis ta
motivace byla v tom — kdyz hrajeS RPGcko, tak abys nezacal Spatne€, abys tu
postavicku nezacal vyvijet Spatnym smérem nebo davat do Spatnych vlastnosti. Takze
vic nez strategie, jak hrat hru samotnou, mé zajimaly ty mechaniky. Chtél jsem byt v
ty hre nejlepsi, chtél jsem mit tu postavicku nejvymakaneéjsi. Takze tady jsem koukal
na néjaky Frequently Asked Questions nebo takovyhle véci, ale opravdu jak to hrat, to
jediné pri zaseku. Kdyz jsem nevédél, tak jsem se podival. Ale jinak jsem nemél moc
motivaci hrat s navodama. Je to takovy, Ze ¢loveék prichazi o spoustu zabavy, toho
hledani. Pokud samoziejmé ta hra byla zdlouhava, tak jsem ji bud’ prestal hrat, nebo
jsem si ten navod nasel, ale bylo to uz takovy jiny. Ty hry, ktery mé bavily, jsem

dohraval bez navodu.

Piredtim, nez jsi dostal prvni pocitac, nebo prvni Spectrum, tak ses néjak

zajimal o technologie?

Ja pravé premejslim, z ¢eho jsem to vybiral. Asi moc ne, protoZe ono moc nebylo kde.
Odebiral jsem ABC. Tam sem tam byl néjakej clanek o tom, Ze podcitace viibec

existujou a ze na tom néjaka ta hra je, ale jinak moc...

Néjaka radioamatérina, nebo tak?

To ne, to jsem nikdy jako... Stourat se v obvodech, to mé taky nikdy moc nebavilo, ze
by to takhle zacinalo. Ale v ty dobé jsem byl tak mladej, ze ani néjaky obvody nebo
radioamatérina... Nikde jsem k tomu neziskal né€jakej vliv. Nepritahlo mé to k sobé.
Co mé pocitace naucily, bylo nebat se to otevrit. Ty to nerozbijes tim, Ze to otevres. Ty
to rozbijes tim, ze se v tom hrabes dal a d€las néco, co se tam delat nema. Ale pocitace
ti v tomhle strasné moc odpoustéj. Pokud neudélas néco Spatné, nezlomis néjakou
kartu, tak muZeS rozebrat pocita¢ — ten pocita¢ za 60 tisic jsem do jednoho roku

rozebral a zase celej slozil. Vymeénil jsem si tam néjaky véci a tohletoho vseho jsem se



prestal bat. Clovék si nékde pieéte néjaky navody a naudilo t& to trochu jinymu
pristupu. Kdyz to vidim na rodicich, ti se boji pocitac... kdyz zmacknou néco mysi, tak
se boji, ze néco pokazi. Kdezto kdyz s tim c¢lovek takhle zacal a rozebral to od zacatku,
tak jsem nemél zadny zabrany. To objevitelstvi potom fungovalo i po hardwarovy

strance.

(...)

Ted’ se dostavame k dilezité véci, herni ¢casopisy. Kdys je zacal sledovat?

Od zacatku?

Cetls Excalibur, nebo jesté predtim?

Jesté predtim byl polskej Bajtek a asi dvakrat se mi nékde na burze povedlo vySmelit
néco anglickyho, ale v podstaté tohle byly takovy hlavni zdroje, a pak Excalibury — ty

jsem mél od prvniho éisla vSechno.

Prvniho, nebo nultého?

Mozna mi unikly néktery prvni, skalni, ale pak jsem to zacal tak néjak sledovat,
kupovat. V podstaté to byl jedinej zdroj informaci po hodné dlouhou dobu solidni,
kterej se dal poridit, i u nas byl dostupnej, ¢lovék se nemusel naméhat prekladanim a
délali to podobni nadSenci jako ty. V podstaté fenomén pocitacovych her byl od
zacatku danej tak, ze nikdo ze starsich lidi tomu moc nerozumél, ani ho to nebavilo,
takze od zacatku to psali kluci podobnyho vékovyho razeni jako my. Ta generace,
ktera na tom vyrtstala stejné jako my. Takze pak postupné, jak ¢lovék pronikal do ty
komunity okolo téch magazinti a jak jsem se pak dostal do Levelu, vSechno to byli
kluci uplné stejné stary jako ja, nikdy to nebyli n€jaky paprdové stary, vsichni byli z ty
samy generace. A dodnes to takhle funguje, ze v téch hernich (¢asopisech) neni nikdo
moc starsi nez my. To bude odriistat a bude zajimavej fenomén, co se stane, az ty lidi
zestarnou a jestli se ti redaktori opravdu udrzej az do téch starejch let. Nevim, jestli to

miize fungovat. Jako proc ne, pokud ten ¢lovék bude hravej, ja si dovedu predstavit,



Ze by se v tomhletom udrzet (mohl). Spis jde o to, jestli by byl schopnej sledovat jesté
na stary kolena ty novy trendy a...

To je stejna zalezitost jako s jakymkoliv jinym médiem, treba komiksy.

Clovék s tim zestarne...

Presné.

Co sis tam rad hledal, v téch prvnich ¢asopisech?

Hlavné informace o novinkach, protoze v ty dobé, kdyz nebyl Internet, tak to byl
opravdu jedinej zdroj a vzhledem k tomu, Ze se vétSina véci piratila, tak rozhodujici
nebyla cena pofizeni, takZe mozna trochu recenze, ale zezacatku se dalo zkouset tiplné
vSechno. Cena porizeni piratsky kopie byla nulova, nebo nulova ne, ale kdyz se dala
dohromady parta lidi, ktera si ty hry kupovala, tak nebyl problém se dostat prakticky
k jakymukoliv titulu. J4 vim, Ze jsme se tenkrat skladali s nasi partou a kupovali jsme
zasoby, to byly promysleny distribu¢ni kanaly, kteryma se to potom kopirovalo,
disketa byla pomala, takZe nespolehliva, takze my jsme to zacali feSit tak, Ze jsme si
nasli specialni backupovy programy, ktery ty diskety byly schopny nasypat za

polovinu ¢asu. Jak se ¢lovék nauéi pohybovat v tomhletom a vyuzivat kazdy moznosti

A vy jste je potom preprodavali?

Premejslim nad tim, jestli jo, nebo ne. Par pokusii jsem zkousel, ale nikdy Ze bych se
tim vylozené zivil. Pro mé to bylo jako az nudny. Specialné, kdyz to byla doba disket,
tak nahrat ty hromady disket — nejdriv to vytahnout z archivu, pak to zase ulozit na ty
dalsi diskety, byla to ztrata ¢asu. A néjaky penize jsem si vydélal vedle, nepotieboval
jsem jich tolik, takze jsem nemél tu motivaci. A kdyz uz prisla hlavni vlna piratstvi,
kdyz se tim daly vyd€lat né€jaky penize, tak to uz jsem nemél zapotiebi tohleto d€lat.
MEI jsem uz Internet a zacalo to byt riskantni. UZ se zacaly objevovat prvni razie nebo

prvni problémy s policii.



Uvédomoval sis od zacatku, Ze je to treba néco nelegalniho?

Uvédomoval, ale vzdycky to bylo poloZeny tak, ze miniméalné zezacatku slo o problém
s dostupnosti u nas. U nas prosté ty tituly nebyly k sehnani, nedaly se koupit legalné,
takze tam to piratstvi byla jedind moznost, jak se k ty hie fyzicky dostat. Potom se to
samoziejmé postupné proménovalo a zacalo to vypadat trosku jinak. Ty hry se u nas
daly koupit, ale vétSinou tieba se zpoZdénim nebo tam byly jiny limitujici faktory,
takze vzdycky si to ¢loveék vnitiné omluvil. Vzdycky jsem si fikal nakonec: ,Jo, mam
dtivod, abych si to zpiratil, misto abych to zaplatil.“ Pro studenty, ktefi si nevydélavaj,
je to ostatn€ dodneska ten samej problém a to piratstvi je jasné dany. Pokud to bude
mozny, tak se bude piratit nadale, at jsou néjaky legalni moznosti, nebo nejsou legalni
moznosti. Hra je pomérné draha zabava i dneska. I kdyz stoji ceské verze okolo Sesti,
osmi stovek, tak za osm hodin hrani si to normalni student nebo mladej ¢lovék
nemize dovolit kupovat ve vétSim jako konicka. Zvlast, kdyz vidi, Ze je to vedle

zadarmo.

(Konverzace mimo téma: piisobeni V. V. v pocitacovyjch ¢asopisech v 90. letech)

Hracéska komunita pouziva specifickej jazyk. Jak jsi to vhimal? Podrizoval

se tomu, prejimals to?

Samoziejmeé jsem se o to zajimal.

Co paran a podobné?

Jako paran bylo vidycky takovy jako spi$ hanlivy. Nevim, nikdy jsme se nijak
neoznacovali, jako ,Hele ¢au, parane!“ To je nesmysl. To je nazor téch starsich.
,Paran, tak co, jak parite?“ To je blbost. Aspon jsem se s tim nesetkal. Spousta véci
treba z her, jako treba RPGcka, tyhle slova pronikly, hodné toho pribylo tedka s on-
lineovym hranim, jako spi§ prejaty zkratky z anglictiny, nez aby to byl néjaky
specialni slovnik. Je to, tohle téma ptijde hodné prehanény. Lidi si myslej, Ze parani

(ironicky), hrac¢i maj n€jakej specialni slovnik, nebo néco takovyho, ale vychazi to spis



z toho, Ze ty lidi nerozuméj tomu, o ¢em ty hry jsou nebo o co tam jde, a pokud to je
néjaky slovo, ktery z toho vychézi, tak samoziejmé jim to prijde, ze to je néco
neznamyho. Ale je to vétSinou pomeérné jednoduchy a pronikne$ do toho rychle
(smich). Staci chvili hrat. Vychazi to iplné presné z téch her a jsou to anglicky vyrazy,

vétsinou, ktery jsou jenom prejaty, Ze najit ¢eskou alternativu je ¢asto absurdni.

(O casopisech v 9o. letech)



3. Navod k rozhovoru

Q Jak jste se dostali k hrani pocitacovych her - jaky byl vas pribéh coby hrace? V kolika

letech a v jakém roce jste zacali?

Q Hralo ve vybéru vaseho koni¢ku néjakou roli rodinné zazemi?

Jaky byl vas vztah k riznym platformam; hrali jste i na videohrach, automatech?
Co vas na hrach fascinovalo? Proc jste je hrali?

Které herni tituly se vam nejvic zapsaly do paméti a proc?

Jak jste hry shanéli? Uvédomovali jste si problematiku piratstvi?

o 0 0 0O O

S kym jste hry hrali? Byly hry zpusobem, jak ziskavat nové kamarady? Existovala parta
nebo skupina lidi, kteri vytvorili néjakou sit? Od koho jste ziskavali informace, jak hry

hrat?
Q Jak se na hrani divala vase rodina, ostatni kamaradi a okoli? Diskutovalo se o tom?

Q Jakym zplsobem jste hry hrali? Dohravali jste je do konce? PriSly vam v rlznych

obdobich rdzné obtizné?
O Kolik ¢asu jste vénovali hrani her a ¢innostem s nimi spojenym?

O Rozuméli jste, o co ve hrach jde? Méli jste problémy s anglictinou, resp. jinym

jazykem?
Q Jaky jste méli vztah k pocitaci jako artefaktu a jakou mél pozici v domacnosti?

Q Jak velké byly a jsou vase technické schopnosti, co se ty¢e HW a SW? Hledali jste

pomoc u znamych a kamaradd?

Q Jaké byly vase ostatni kulturni zajmy v této dobé (filmy, literatura, hudba)?

Q Sledovali jste herni casopisy? Identifikovali jste se se stylem, kterym psaly?

O Povazovali jste se nékdy za parana? Chtéli jste? Co pro vas toto slovo znamenalo?

Q Premysleli jste o budoucnosti her? Zklamala vas, nebo uspokojila? Hrajete stale staré

hry, nebo davate prednost novym, popr. proc jste hrat prestali?



4. Seznam ceskoslovenskych her vydanych do roku 19891

Hry pro Spectrum

nazev

Business — Obchod

Poklad

Boxing

Exotron

Indiana Jones 1 — A chram zkazy
Itemiada

Karel

Maglaxians

Never ending story — Nekonecny

pribéh

Poklad 2.1

Space Saving Mission
Dobyvani hradu

Firewolf

Kaboom

Planet of Shades

Podraz 3

Strip oko

Sest ran do klobouku
Zabarachuda

Agent 113

Akcionar

Bad Night

Computer

Dame De Monsoreau, La
Depart

Dokonald vrazda

Exoter

Fuksoft

Galactic Gunners

Hledac — Cesta za zlatem Mayu
Indiana Jones 2

Lodicky

Luxik na Bibrstejné
Pexeso

Plutonia 5.9

Podraz 4

Podraz na Indiana Jonese

vyrobce

mch

Fuxoft

Fuxoft

P. Zapletal

Fuxoft / Fuxoft + Proxima
Cybexlab

Centrum MVT

Cybexlab
Ocean -
OMIKRONsoft

Fuxoft
Ultravideo Software
Antic Software
Cybexlab

Fuxoft + Proxima
Cybexlab

Fuxoft

Vlama

SPL

THS

Petr Soukup

Jifi Kadlec

PALAS

Dolphin

IKO & RGSoft
J.Vondracek
Ultrasoft
Cybexlab
Sybilasoft
Cybexlab

KYBSO

Fuxoft / Fuxoft + Proxima
Andsoft

A.K-Soft

Ing. J. Hnat
Sybilasoft

Antok

PKCS + Fuxoft

1 Zptsob sestaveni seznamu je popsan v kapitole 3.2.3.

preklad

rok

1984
1984
1985
1985
1985
1985
1985
1985

1985
1985
1985
1986
1986
1986
1986
1986
1986
1986
1986
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987

Zanr
stolni
textovka
sport
akéni
textovka
akéni
logicka
akéni

textovka
textovka
textovka
textovka
akéni
akéni
akéni
hacking
stolni
stolni
textovka
?
strategie
textovka
hacking
textovka
akeni
textovka
textovka
textovka
akéni
textovka
textovka
stolni
textovka
stolni
textovka
hacking
textovka

295



Secret Mission —James Bond 007
Sherlok Holmes

Star Fly

Star Swallow

Starfox

Stensontron

Strgol

Super Discus

To je on!

Tria

Vlajky 2

Zlaty pohar

Agent 99

Busy Mix

Demon in Danger

Detektiv

Dokonala vrazda 2 — Bukapao
Escape from Castle — Uték z hradu
Expert

F.I.R.E.

Jet Story

Katanga

Kewin |

Mrazik 88

Pepsi Cola

Pirx

Podraz 4

Podraz 5

Podraz 6

Poradce

Pripad 2

Pfestavba

Rychlé Sipy — Zahada hlavolamu
Sexeso

Tol

Zahada Bermudského trojuhelniku
Zakliaty zdmok programatorov
17.11.1989

3D labyrint

3D-Tetris

Belegost

Cesta bojovnika

Cracker

F.I.F.O.

Faraon

Fuksoft 2

Petr Spad

Sybilasoft

T.R.C.

T.R.C.

Cybexlab

Sybilasoft

KYBSO

Sybilasoft

Cidsoft

Sybilasoft

Jozef Vavrinec

Jiri Software
Alkoholsoft & Stewsoft
Busy

Martin Maly

St. Lopata

Ultrasoft

J.Ch.

OKF

Fuxoft / Fuxoft + Ultrasoft
Cybexlab + Ultrasoft
Martin Maly

Kamasoft

Palas

MiamiSOFT

COOK

Raxoft

Antok

Antok

Demonsoft

Shrapsoft

UV Software

Ma3jasoft + CIDsoft
amisin + OKF

Bobek software

Jh Software

Delphine + Tom&Jerry SOFTs
DoubleSOFT
M-beaton + Busy + Fuxoft
Antic Software
Cybexlab

KM, Ultrasoft, Rumatisoft
Studék Software

Jopa

CV Software

Raxoft

1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989

textovka
textovka
akéni
akéni
akéni
textovka
textovka
textovka
logicka
textovka
logicka
textovka
textovka
logicka
textovka
hacking
textovka
textovka
hacking
akéni
akéni
textovka
textovka
textovka
textovka
textovka
hacking
hacking
hacking
textovka
textovka
textovka
textovka
stolni
akeni
textovka
textovka
textovka
akéni
logicka
textovka
akéni
hacking
akéni
strategie
textovka
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Genius 18

Grey Island

Indiana Jones 4 — A zlatd soska kelt(
Indiana Jones na Vaclavaku

Kewin Il (Hladac pokladov)

Busy

CV Software
MadMax

Zuzan Znovuzrozeny
Kamasoft

Marioso
Mayday
Mésto robotl

Nové Mésto — Uprchlik

Pirx 2
Piskworks

Prochazka Starou Prahou

Recovery
Skladacka

Something Happened 1

Space Landing
Stavka

Trudnaja doroga
Virus 7

Hry pro Atari

nazev
Businessman
Sileny zlodg&j
Indiana Jones 2
Podraz lll

ZX Fuk

Adams Adventure
Examiner 2
Flappy

Fotablovy trener
P.R.E.S.T.A.V.B.A.
Podraz IV

Pfizrak nuly

Velka pocitacova loupez

Vetrelec

Computer Live
Football Manager
Gardner Game
James Bond 2

Jirka Hradec in
Mission

Na rozkaz Krale

Na Vikiho stopé

Milous Soft
Petr Machala
Zenitcentrum

Intysoft — preklad a Uprava

COOK

Raxoft

VRAIJP

J.Ch.
Deltasoft
Petr Machala

Gambrinus soft

Svosatasoft
Blacksoft
Zdensoft

vyrobce

B. L.

Double R software

J. Holcman

Sitsoft

Syssoft

M. Lenz & P. Marsik
Lukas Casar Software
Doltari

Fr. Micek

UV Software

Tomds Baloun
BeWeSoft

L.S. Software a Tayco
Petr Fischer

Lukas Casar Software
M. Petrd

Milan Titlbach

Uno Software

Illegalsoft
Flashsoftware
Klubal

rok

1986
1986
1987
1987
1987
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1988
1989
1989
1989
1989

1989
1989
1989

1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989

Zanr
strategie
akéni
textovka
hacking
textovka
textovka
hacking
akéni
manazer
textovka
hacking
akéni
hacking
textovka
hacking
manazer
logicka
textovka

textovka
textovka
textovka

textovka
textovka
textovka
textovka
textovka
akéni
textovka
textovka
textovka
textovka
stolni
textovka
textovka
textovka
textovka
akéni
textovka
textovka
hacking
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Pomsta Sileného ataristy

Prudent Dactyl
Robot 1

Robot Karel
Stranded

Super Podraz
Tetris

The Name Rose
To je on!
Vabank

Hry pro PMD 85

nazev
Horac a pavouci
Manic Miner original
Willy Walker

3D Mikrotron
Boulder Dash
Flappy

Glutton

Manic Miner VBG
Piskvorky
Bludisté

Fred

Galaxia
Penetrator
Pexeso

Hlipa

Mésto robotl
Princ Jason
Saboter

Tetris

Viktor Lostak
G.C.C.

Uno Software
BeWeSoft
P.Ferda
Hefsoft
RadoSoft
Golden Bat, Inc.
Software PK
Techni Soft

vyrobce
4004/482 ZO
Libovicky-Jenne
4004/482 ZO
4004/482 70
VBG/415.
VBG/415.
Gregorovic¢-Szczurek
VBG/415.
4004/482 ZO
4004/482 70
VBG/415.
Ceres Soft
VBG/415.
4004/482 70
4004/482 Z0O
Libovicky

Ceres Soft
VBG/415.
VBG/415.

1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989
1989

rok

1985
1985
1985
1987
1987
1987
1987
1987
1987
1988
1988
1988
1988
1988
1989
1989
1989
1989
1989

textovka
textovka
textovka
akéni
textovka
hacking
logicka
textovka
logicka
hacking

Zanr
akéni
akéni
akéni
akéni
akéni
akéni
akéni
akéni
puzzle
akéni
akéni
strategie
akéni
puzzle
akéni
textovka
textovka
akéni
logicka

2908
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